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INTRODUCCION

Con este Trabajo Final de la carrera Licenciatura en Produccion y Realizacion
Audiovisual se logra confeccionar una herramienta de trabajo inédita y especifica para
el productor cinematografico local.

A vpartir del analisis y el estudio de las caracteristicas propias de las
producciones locales, se desarrolla un programa informatico que atiende las necesidades
y los problemas correspondientes a los aspectos organizativos, tecnologicos y
economicos del equipo de trabajo en la escala adecuada.

Con el nuevo programa, el productor local puede confeccionar el plan de trabajo,
una base de datos de actores, equipo técnico y de materiales, teléfonos ttiles y festivales
de cine; un sistema de presupuesto completo y detallado, mapas y fotos de las
locaciones y otras caracteristicas que hacen del programa un instrumento adecuado para
la produccién cinematografica local.

Este trabajo final consta de tres unidades bien definidas: la produccion, el
programa Productor y el manual del usuario.

En la unidad La Produccion se hace referencia a definiciones y conceptos
generales de la produccidn cinematografica en la Argentina; como por ejemplo: el
equipo de produccion, el plan de trabajo, la informatica empleada en la produccion, etc.

La unidad El Programa Productor explica detalladamente las siguientes
preguntas: ;Por qué?, ;Para qué?, ;Para quién? y ;Codmo se hizo el programa
Productor?.

La ultima unidad es el Manual del Usuario del programa Productor. EI manual
detalla cada paso que puede realizar el productor con el programa, optimizando los
recursos disponibles.
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LLA PRODUCCION



1.- LA PRODUCCION

La produccion es la serie de tareas que se realizan desde la idea de un trabajo
audiovisual hasta su meta planteada (terminarlo, presentar en concursos, estrenarlo en
las salas de cine, editarlo en video, exhibirlo en television, etc.)

“La produccion... es un trabajo complejo que requiere una cuidadosa

planificacion para que en cada una de las etapas del proceso productivo se alcance el
. o 1
mejor rendimiento.”

Se podria resumir en organizacion y responsabilidad. Ese orden es el que nos
permite posteriormente hacer bien las cosas y la responsabilidad de que el trabajo llegue
a buen puerto y dé los frutos deseados.

Se dice que en un campo de batalla la estrategia y la 16gica representan el 90 %
del triunfo. Si trasladamos el concepto al campo de lo audiovisual, podemos decir, para
graficar su trascendencia, que las tareas de produccion representan el 100 % de la
victoria.

El conocimiento de los objetivos principales, los recursos necesarios y las
caracteristicas del mercado en el que se inserta, es el punto de partida de una larga
sucesion de pasos articulados que componen la produccion audiovisual. Segiun
Fernandez Diez y Martinez Abadie” hay una lista de preguntas que el equipo productor
debera plantearse y responderse:

a) {Qué? (que es lo que se quiere producir)

b) (Con qué? (recursos técnicos y materiales)

¢) {Con quién? (recursos humanos)

d) {Cuanto? (presupuesto)

e) {Como? (control de la realizacion)

f) (| Por qué? (errores y soluciones)

g) ¢ Para quién? (la orientacion frente al mercado)

“Quien habla de cine y no habla de dinero, no esta hablando de cine”
Billy Wilder’

' Fernandez Diez F, Martinez Abadie J. La direccion de produccién para el cine y television. 12 ed.
Espafa, Barcelona: Ediciones Paidds Ibérica S.A.; 1994

2 Fernandez Diez F, Martinez Abadie J. La direccion de produccién para el cine y television. 12 ed.
Espafa, Barcelona: Ediciones Paidés Ibérica S.A.; 1994.

% Productor y director de “Uno, dos, tres” y “Sabrina”.



1.1. EL EQUIPO DE PRODUCCION
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El Productor es el encargado de reunir diferentes recursos para la concrecion del
producto audiovisual, principalmente financieros. Es el responsable del plan de negocio.

El Productor Asociado aporta al capital economico o de produccion. No
necesariamente estd involucrado en la produccion Ejecutiva.

El Co-Productor es una persona, institucion o empresa de la Argentina o
extranjera que comparte la responsabilidad de producir.

El Productor Delegado representa los intereses de alguno de los co-productores,
productores asociados -0 bien del Instituto Nacional de Cine y Artes Audiovisuales- en
el equipo de produccion.

El Diseriador tiene la responsabilidad de elaborar el proyecto o modelo
particular para cada emprendimiento audiovisual. Se encarga de elaborar un plan de
produccion y un plan financiero adecuados al plan de negocio.



El Productor Ejecutivo es el encargado de la gestion de la pelicula en las etapas
de preproduccion, rodaje y postproduccion. Es el responsable de ejecutar el plan de
produccidn, administrar los recursos humanos, técnicos y econdmicos disponibles para
el proyecto.

El Jefe de Produccion es el gran organizador en la fase de rodaje. Junto con el
asistente de direccion definen y organizan el plan de rodaje, estimando las tomas que
pueden efectuarse cada dia de filmacion. Es el responsable del funcionamiento
coordinado de las distintas partes del sistema productivo.

El Asistente de Produccion tiene responsabilidades especificas dentro de un
equipo multidisciplinario que coordina el Jefe de Produccion. El asistente puede
encargarse de asuntos como por ejemplo: Transporte, llamados a rodaje, catering,
proveedores, locaciones, etc.

“Yo entiendo que mi tarea como productor es ser responsable de absolutamente todo”.
David O. Selznick’

“El productor mas talentoso es el que sabe explotar el talento ajeno’.
Héctor Olivera’

4 Productor de “Lo que el viento se llevd” y “El tercer hombre
5 Productor y director de “Ay Juancito”



1.2. DIFERENTES TIPOS DE PRODUCCIONES

En la Argentina existen distintos tipos de producciones, entre las cuales las de
coproduccion son las mas comunes en los ultimos afios. Las siguientes son las
principales caracteristicas de cada una.

Pelicula nacional de largometraje. Es el producto tipificado en la legislacion, objeto
de los regimenes de fomento a la produccion industrial. Puede acceder a créditos y
subsidios otorgados por el Estado Nacional a través del Instituto Nacional de Cine y
Artes Audiovisuales (INCAA).

“A los efectos de esta ley son peliculas nacionales las producidas por personas fisicas
con domicilio legal en la Republica o de existencia ideal argentinas, cuando reunan las
siguientes condiciones:

a) Ser habladas en idioma castellano,

b) Ser realizadas por equipos artisticos y técnicos integrados por personas de

nacionalidad Argentina o extranjeros domiciliados en el pais;

¢) Haberse rodado y procesado en el pais,

d) Paso de treinta y cinco (35) milimetros o mayores,

e) No contener publicidad comercial;

Coproduccion. Es la producciéon conjunta por parte de dos o mas productoras de
diferentes paises, una de ellas de nacionalidad Argentina. Se considera como originaria
de ambos paises; de esta manera goza -en su parte correspondiente- de los beneficios de
cada legislacion especifica territorial.

“Cuando no existan convenios internacionales, la coproduccion sera autorizada en
. . . . . 7
cada caso por el Instituto Nacional de Cine y Artes Audiovisuales.”

“Las peliculas realizadas en coproduccion, una vez verificado que han sido producidas
de acuerdo a las condiciones que establece esta ley y al proyecto aprobado por el
Instituto Nacional de Cine y Artes Audiovisuales, obtendran el certificado definitivo.
Concedido éste quedardan sometidas a todos los requisitos y seran acreedoras a los
beneficios de la presente ley.”

Coparticipacion. Es el mecanismo admitido por la legislacion mediante el cual el
Estado puede participar en producciones audiovisuales, aportando fondos especificos,
asociandose con terceros.

“El Instituto Nacional de Cine y Artes Audiovisuales producira peliculas de
largometraje, por el sistema de coparticipacion con elencos artisticos, técnicos y
terceros mediante aportaciones de capital y de bienes por parte del primero y de
capital, de bienes y de servicios personales por parte de los segundos.

Seran considerados en el sistema los anteproyectos que se presten en los l[lamados que
el Instituto Nacional de Cine y Artes Audiovisuales efectue y que concurran a

6 Ley Nacional 24.377 de fomento y regulacién de la cinematografia - Articulo 7
" Ley 24.377 - Articulo 56
8 Ley 24.377 - Articulo 58



materializar los objetivos de desarrollo de la cinematografia contenidos en la presente
Ley.

El aporte del Instituto Nacional de Cine y Artes Audiovisuales no podra exceder del
setenta por ciento (70 %)del presupuesto de produccion de cada pelicula, y podra
afectar el sistema de coparticipacion hasta el treinta por ciento (30%) de los fondos
destinados a los créditos.””

Extranjera. Es la produccion hecha fuera del pais, por empresas productoras
extranjeras. Las peliculas de ese origen son estrenadas en los circuitos de salas de cine
nacionales y aportan al Fondo de Fomento Cinematografico argentino como las
peliculas nacionales. También pueden ser editadas en video o DVD y ser exhibidas en
television.

® Ley 24.377 - Articulo 52



1.3. PLAN DE TRABAJO

El Plan de Trabajo representa la sintesis de la totalidad de las tareas previas a la
filmacion. Retne todas las distintas piezas de informacion que durante semanas se ha
conseguido de cada aspecto del rodaje. Tiene que ser riguroso y detallado y lo mas
aproximado a la realidad. Es un documento importante para todo el personal de la
produccion.

“...se requiere una planificacion previa, la consideracion cuidadosa de las
distintas alternativas, tanto en los materiales como en la técnica, lugares de rodaje y
10
costos.”

Tiene dos variables: temporal (plano vertical) y rubros (plano horizontal).
La variable temporal se refiere al tiempo: fechas, dias de rodaje. La variable rubros es
referida a las escenas, utileria, locacion, etc. Una buena elaboracion del plan de trabajo
tendra como objeto optimizar tiempo, recursos y costos.

“El plan de trabajo es, en forma grafica, el proyecto del proceso de produccion
en forma escrita. De su calidad depende la consecucion de los objetos del proyecto.”!

Comunmente, el plan de trabajo, se completa con las siguientes referencias:
Escena, Plano, Toma, Caracteristicas, Personajes, Atrezzo, FX, Dia / noche, Locacion y
Observaciones.

Una manera de ordenar el plan de trabajo es por locaciones. Se pueden filmar
todas los planos de la misma locacion el mismo dia. Logrando desocupar lo antes
posible la misma y reducir los costos de traslado de material y personal.

Otra manera es ordenar por personaje o actor, juntando todos sus planos y
liberandolo lo mas rapido posible. En muchos casos se utiliza este método cuando el
actor tiene sus horarios muy ajustados o cuando tiene que hacer un largo trayecto hacia
la locacion designada para filmar.

El orden a seguir en un rodaje se construye sobre las bases de la velocidad
requerida y disponibilidad de los actores y de las localizaciones, aprovechando lo mejor
posible el tiempo, los recursos y el presupuesto disponible.

“Solo la experiencia nos dara la pauta de los tiempos necesarios para los
desplazamientos o para el rodaje de cada secuencia. El momento de dia en que haya de
desarrollarse el rodaje (dia, noche, etc.), asi como las disposiciones laborales del
equipo que interviene, son aspectos igualmente determinantes en la duracion y
planificacién de cualquier rodaje”"”

“La diferencia entre yo y otros productores es que yo me intereso por los miles y
miles de detalles que hacen a la realizacion de una pelicula. Y es la suma de todos esos

detalles lo que hace a una gran pelicula o la destruye”.
David O. Selznick"’

' Feldman S.La realizacion cinematografica. 72 ed. Espaia, Barcelona: Gedisa; 2002

" Fernandez Diez F, Martinez Abadie J. La direccion de produccién para el cine y television. 12 ed.
Espafa, Barcelona: Ediciones Paidds Ibérica S.A.; 1994.

12 Barroso Garcia J. Técnicas de realizacion de reportajes y documentales para television. Espana:
Instituto Oficial de Radio Televisién Espafola

'* Productor de “Lo que el viento se llevd” y “El tercer hombre”
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1.4. LA PRODUCCION NO ES UNIVERSAL

Los codigos de la produccion cinematografica no son los mismos en todo el
mundo. Por ejemplo en Inglaterra los nombres técnicos de las personas que componen
la produccién varian con respecto a Espafia. No solamente cambian los nombres, sino
también algunas de las funciones que desempefian cada uno.

En Chile se emplea una planilla denominada Carta Gant, confeccionada por el
jefe de produccion y el asistente de direccion. La carta Gant Global se utiliza para una
mejor organizacion temporal. Se estructura en meses y rubros. Los meses estan en el
plano vertical y los rubros en el horizontal. Esta dividida por quincenas, las cuales se
seflalan mediante una cruz. El tamafio de las casillas es reducido, imposibilitando el
ingreso de datos precisos.

En Estados Unidos existe una planilla llamada Scripboard, que se completa
verticalmente y cada dia de rodaje tiene un color determinado. El color negro separa
cada jornada de trabajo.

Se pude decir que los estilos de produccion se moldean a las necesidades de cada
realizacion. La complejidad del filme, el presupuesto que se maneja, el contexto social,
el lugar de la filmacion, etc.

“Los expertos preparados en otras industrias se suelen sentir desconcertados
cuando intentan encajar la elaboracion de una pelicula en sus reglas estandar. Lo que
ocurre es que una pelicula es esencialmente una operacion artesanal, un proceso de
elaboracion singular, pero debe hacerse como en una fabrica, con una economia en
cadena de produccion, si queremos mantener los precios al alcance de la mayoria de la
gente. Nuestra tarea consiste en lograrlo si perder la individualidad de la pelicula™"*

Dore Schary, productor de MGM

' Bordwell D., Staiger J, Thompson K. El cine clésico de Hollywood. Esparia, Barcelona. Ediciones
Paidos; 1997
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1.5. LA INFORMATICA EN LA PRODUCCION

“El universo audiovisual combina en sus fuerzas y métodos de produccion
tecnologias de ultima generacion junto con trabajos de caracteristicas artesanales. Las
tareas que desarrolla el equipo de produccion han sido ejecutadas historicamente con
formas tradicionales pero, en los ultimos tiempos, se observa una tendencia creciente
hacia la introduccion de ayudas y sistemas informaticos que racionalizan la gestion y
optimizan los resultados.”"

Algunos de los programas informdticos mdas utilizados por los productores
locales son: Microsoft Word y Microsoft Excel. Estos dos programas son un procesador
de textos y una hoja de célculos, respectivamente. Lamentablemente ninguno de los dos
esta disefiado especialmente para la produccion cinematografica o televisiva, pero el
mismo usuario los puede adaptar a sus exigencias.

Un programa especifico para la produccion cinematografica es el llamado
“Movie Magic'®. Es el programa mas utilizado actualmente por los profesionales del
cine, pero sus caracteristicas propias hacen del programa un paquete muy grande para
los productores locales. El idioma (inglés) y su precio (600 U$S) constituyen dos
importantes desventajas.

“Una nueva tecnologia podia ahorrar tiempo o capital fisico o podia hacer que
los resultados del trabajo fueran mas predecibles, o podia resolver problemas de
.7 1)17
produccion concretos.

Ademas del “Movie Magic” hay otros programas, pero estdn en fase de
produccion. Como por ejemplo: H U.G.O. y T.V.Zone.

En el orden local y nacional no hay ningin programa que se pueda adoptar en el
contexto de la produccion cinematografica y televisiva.

El software de produccion cinematografica local denominado “Productor” que se
desarrolla en este trabajo tiene las siguientes caracteristicas basicas que lo acercan a las
demandas del productor regional:

'® Fernandez Diez F, Martinez Abadia J. La direccion de produccion para el cine y television. 12 ed.
Espafa, Barcelona: Ediciones Paidds Ibérica S.A.; 1994.

Movie Magic: sistema informatico de organizacién de un rodaje. Empresa: Entertainment Partners.
' Bordwell D., Staiger J, Thompson K. El cine clasico de Hollywood. Espafia, Barcelona. Ediciones
Paidos; 1997
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g)

h)

Cualquier usuario podrd manejar facilmente el programa, sin tener previos
conocimientos informaticos o de programacion.

Disminuir los costos y hacer un mejor uso del fondo.

Facil y eficaz. El wusuario solamente tendra que ingresar los datos
correspondientes en cada planilla.

Rapidez y organizacion a la hora de buscar o ingresar algiin dato en particular.

Ayudar a la presentacion de cuentas claras y la creacion de una simulacion de
algln riesgo potencial a futuro.

Agilizacién en la toma de decisiones.

Convertirse en una herramienta de uso cotidiano para el productor
cinematografico.

De dominio publico. Cualquiera podra acceder al programa, mediante la pagina
oficial, y no tendra que pagar por tenerlo, sera totalmente gratuito.

Estas caracteristicas son semejantes a las que Fernandez Diez y Martinez Abadie

definen en su libro:

a)

b)

¢)

d)

2

“Adaptarse al medio profesional para convertirse en herramientas auxiliares
del trabajo mas cotidiano.

Ser de facil manejo para que cualquier profesional sin conocimientos
informaticos de base pueda utilizarlos.

Garantizar la flexibilidad suficiente para adaptarse a las muy diferentes formas
y tipos de trabajo empleados en la industria audiovisual.

Establecer el maximo grado de estandarizacion, especialmente desde el punto
de vista de hardware.

Utilizar la mds avanzada tecnologia informdtica pero al mismo tiempo con
posibilidad de introducir las continuas mejoras que se producen en el campo
informatico.

Que permita la modulacion o trabajo por dreas de trabajo que contengan
unidades completas en si mismas, permitiendo el trabajo en red y por multiples

usuarios que intervengan en la produccion.

Finalmente, que sean integrables al mdximo con otros sistemas de
informacion.”"®

Se utiliza como soporte el programa File Maker Pro 6.0 y File Maker Developer

6.0. Estos dos programas son ideales gracias a sus hojas de célculos, bases de datos, su
organizacion, consultas, etc.

'® Fernandez Diez F, Martinez Abadia J. La direccion de produccion para el cine y television. 12 ed.
Espafa, Barcelona: Ediciones Paidés Ibérica S.A.; 1994.
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Cuenta con una base completa de los elementos que se utilizan cominmente en
las producciones cinematograficas (tipos de luces, cdmaras, etc.) y si no existiera el
elemento deseado el usuario puede ingresarlo a la misma base.

Dispone de planillas y hojas de desglose confeccionadas sobre la base de las que
proporciona la editorial Paidos, el Instituto Oficial de Radio y Television Espafiola y
otras de construcciéon propia. También dispone de contratos tipo de locaciones,
convenios, contratos de trabajo, etc. Que fueron creados sobre la base del margo
regulatorio argentino, que rige el Instituto Nacional de Cine y Artes Audiovisuales
(INCAA).

“La ventaja de emplear la computadora, radica en que es mas facil efectuar
cambios, sin la necesidad de solicitar, corregir y expedir de nuevo la copia impresa, a
. . . Tl9
la que se conoce también como copia de trabajo.”

“Las caracteristicas del lenguaje informdtico favorecen la integracion con un
entorno multifuncional que contribuye a la mejora del sistema.”
20
Steven Jobs

19 Zettle, H. Manual de produccion de television. 72 ed. Ediciones International Thomson Editores; 2000
% Creador de Apple
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1.6. 10 COSAS QUE UN PRODUCTOR TIENE QUE SABER

1-

Haga un presupuesto totalmente realista. Un presupuesto que usted sepa que
puede contar con €l y de confianza. Es mejor si sus estimaciones se basan en
experiencias personales anteriores.

Resista cualquier cambio en el presupuesto. Si alguien dice “bien, esto va a
costarle mas que de lo que dijimos” hagale valer su palabra o consiga algun otro
presupuesto.

Cercidrese de que cada persona integrante del nticleo realizador sepa cuales son
sus limites en el presupuesto. Deben aceptar los apremios del presupuesto que
usted ha proporcionado antes de que pase cualquier cosa. Su presupuesto es un
"contrato" entre usted y ellos.

Sea flexible y abierto con el director. Si la produccion estd a horario, realicen
otra toma o hagan pequefios cambios en la escena. Muchas veces el director se
inspira en la locacion y se le surgen nuevas ideas para el desarrollo del
audiovisual. Es muy probable que rescriba el guién o modifique el guion
técnico.

No confie en cualquier persona. Rodéese de individuos que anteriormente han
trabajo juntos. Usted tiene que conocer las capacidades de cada uno, para que
cuando dé alguna orden sea interpretada y ejecutada adecuadamente.

Sea fuerte y seguro. La creacion de un audiovisual es una de las tareas mas
dificiles y exigentes del mundo. Lo que diga y haga tiene que ser respetado y
acatado. También tiene que aceptar las consecuencias de sus acciones. Es la
persona encargada que todo llegue a buen puerto.

Preparese mentalmente y fisicamente antes de empezar el rodaje. A pesar de que
sea una produccion bien disefada, siempre apareceran problemas que necesiten
de su solucion.

Usted es el tnico responsable si el audiovisual se termina como se quiere o por
alglin motivo se cancel6 la realizacion. En este caso una decision divide el éxito
y el fracaso.

Mientras estan reajustando las luces o la camara, tiene que pensar sobre la
proxima escena, locacion o toma. Aproveche cada minuto para tener todo
preparado para la filmacion del audiovisual.

10-Aproveche lo mas posible el presupuesto. Un productor creativo es el que logra

mayores resultados. No utilice horarios de comida para ahorrar el dinero que se
paga a un catering.

15
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EL PROGRAMA PRODUCTOR
2.1 FUNDAMENTACION

Al no haber ninglin programa de produccion cinematografica local o nacional,
los productores desembocaban en otras herramientas de ayuda como por ejemplo el
Word (procesador de palabras) o el Excel (hoja de célculo) de la empresa Microsoft..

Estos dos programas tienen que ser utilizados por usuarios con previo
conocimiento de los mismos. Una persona que no sabe manejar con fluidez el lenguaje
de una hoja de calculo no podrad hacer una simple suma o resta de dos nimeros de un
digito.

Otros usuarios que dicen tener conocimiento de manejo de estos programas
solamente saben utilizarlo a un 30 % de todas las funciones que ofrecen. Podran hacer
una suma pero no saben cémo hacer un promedio o que aparezca un nimero aleatorio
en la celda.

En el ambiente internacional, el programa de producciéon cinematografica mas
utilizado por la mayoria de los productores es el programa Movie Magic, un producto
de la empresa Entertainment Partners y consta de 3 paquetes: Movie Magic Budgeting
(presupuesto), Movie Magic Scheduling (plan de rodaje) y Movie Magic Screenwriter
(guidn).

Ninguno de estos 3 programas puede ser adquirido en las casas de informatica.
Solamente se pueden comprar por Internet a un precio de USS 699 cada uno, mas los
impuestos y traslados de los mismos.

Como mas adelante se detalla; el programa Movie Magic no se adecua a las
necesidades de la produccion cinematografica local.

2.2 BASES DE DATOS

Antes de comenzar a trabajar con un programa gestor de base de datos como

PRODUCTOR, es conveniente tener una nocion elemental sobre la teoria de base de

datos.

. Qué es una base de datos?

Una biblioteca ha de mantener listas de los libros que posee, de los usuarios que
tiene. Una clinica de sus pacientes y médicos, una empresa de sus productos, ventas y
empleados. A este tipo de informacion se la llama datos. Un gestor de base de datos es
un programa que permite introducir y almacenar datos, ordenarlos y manipularlos. Debe
permitir en principio:

-Introducir datos
-Almacenar datos
-Recuperar datos y trabajar con ellos

Todo esto se puede hacer con una caja de zapato, lapiz y papel. Pero a medida
que la cantidad de datos aumenta, es necesario que cambiar las herramientas. Se pueden
usar carpetas, archivadores, pero en un momento dado todo esto nos serd chico y
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tendremos que acudir a la computadora, aunque las operaciones sigan siendo las
mismas.

Tabla o fichero, registro y campo

Un programa de base de datos almacena la informacion que se introduce en
forma de tablas como las que se pueden ver en la guia telefonica.

Nombre Direccion Teléfono
Garcia, Ana Av. Del Rosario 2030 4-314455 «—— Registro
Santos, Gustavo Maipu 213 4-288877
|
Tabla

¢

Aqui se puede ver como la informacion referida a una persona, “un dato”,
aparece en una fila de la tabla. Esto es lo que se denomina Registro. A cada una de las
partes en las que se ha desglosado la informacién se le denomina Campo, y al conjunto
formado por todos los registros Tabla o fichero.

Registro. Es el concepto basico en el almacenamiento de datos. El registro agrupa la
informacion asociada a un elemento de un conjunto, y estd compuesto por campos.

Tabla. Conjunto de registros homogéneos con la misma estructura.

Base de datos - formada por — tablas - formada por — registros - formada por - campos

Tipos de campos

En una guia telefonica se puede ver que hay unos campos més importantes que
otros: Nombre es fundamental para que el registro tenga sentido, seria absurdo que
apareciera Direccion en la lista sin ir acompanado por el Nombre. Por este motivo se
suelen denominar campos fundamentales a aquellos que definen al registro y campos
secundarios a los que lo complementan.

Tipos de base de datos

En un hospital se necesitaran mas datos ademds del nombre y direccion de sus
pacientes. Tendra que llevar, entre otros datos, constancias de las visitas que un paciente
haga al hospital.

Si se hace una sola tabla, cada vez que el paciente visite a su médico se tendran
que repetir los datos, como por ejemplo el teléfono o la direccion. Para no tener este
problema se crearan varias tablas que luego se relacionaran por un campo en comun a
ambas.

De esta manera se consigue que no haya datos repetidos. Con esta estructura

cada vez que asiste el paciente no es necesario volver a introducir sus datos personales.
Basta con introducir su codigo para que el gestor de base de datos sepa de qué paciente
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se trata. Para que se pueda hacer esta relacion es necesario que las dos tablas contengan
un campo en comun (el cddigo del paciente)

A esta forma de organizar una base de datos mediante distintas tablas
relacionadas por campos comunes se le llama base de datos relacional. Cuando se

utiliza solamente una tabla hablamos de una base de datos plana.

Utilidad de una base de datos

Las tres operaciones basicas que debe permitir un gestor de base de datos son:
introducir datos, almacenarlos y recuperarlos.

Al mismo tiempo permiten otra serie de funciones que hacen de ellos
herramientas incomparablemente superiores a los métodos tradicionales de
almacenamiento de datos: archivadores, carpetas, etc.

Cualquier gestor debe permitir: ordenar los datos, realizar busquedas, mostrar
distintas vistas de los datos, realizar célculos sobre ellos, resumirlos, generar informes a
partir de ellos, importarlos y exportarlos.

2.3 DISENO DEL PROGRAMA

Al principio se cred una pequefia base de datos, con una planilla de desglose de
produccion con el programa Microsoft Excel. Su escaso formato grafico, el
conocimiento previo para manejarlo, el pequefio espacio de trabajo que producia un
desorden en la pantalla y el problema que podria surgir si el usuario accidentalmente
modificaba o eliminaba algin dato importante, eran factores negativos para
implementar una base de datos como se pretendia. Ademas, hay que aclarar que para
correr la planilla, el usuario deberia de contar con el programa Microsoft Excel.

Posteriormente, se empezo6 delinear la estructura del programa Productor con el
programa soporte Fox Pro 2.6. Debido a sus bases de datos, planillas, consultas, etc.,
resultaba ser, aparentemente, el programa ideal; pero por su dificil codigo de
programacion requeria mucho mas tiempo y programadores para lograr definir el nuevo
programa.

Otro programa soporte utilizado en la experimentacion es el File Maker. Este
cumplia las mismas caracteristicas del Fox Pro, pero sumando otras de gran utilidad,
como el desglose en forma de lista, la insercion de imagenes, las actualizaciones por
Internet, etc.

Mediante File Maker 6.0 se logréd finalmente el desarrollo del programa
Productor con todas las exigencias anteriormente planteadas. Luego, con el File Maker

Developer 6.0 se compil6 para que pueda ser utilizado en cualquier computadora que no
tuviera este programa soporte.

2.4 COMPARACION CON EL MOVIE MAGIC

A continuacion se detallan en forma comparativa algunas particularidades de los
programas Productor y Movie Magic, partiendo de la premisa de que el primero fue
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concebido adecudndolo a las necesidades de los productores locales en el marco de un
ambito de trabajo preindustrial y el segundo es utilizado para las producciones del cine
industrial de gran presupuesto en el orden internacional.

El sistema Movie Magic consta de dos programas: el Movie Magic Budgeting y
el Movie Magic Scheduling. El precio de cada uno de estos dos programas ronda los 600
dolares, una cifra imposible de alcanzar o de invertir en el ambiente productivo local y
regional. El Movie Magic Budgeting estd relacionado con el presupuesto y el Movie
Magic Scheduling con el rodaje. Por consecuencia es indispensable contar con ambos
programas.

El programa Productor comprende la etapa presupuestaria y de rodaje en la
misma prestacion. Ademas, el costo de su adquisicion sera nulo. Los usuarios podran
bajar el programa completamente gratis desde Internet, donde, ademas, se actualizara
constantemente y contara de un foro de intercambio que tratard sobre sus caracteristicas
y otras necesidades de los interesados.

El Movie Magic se presenta exclusivamente en idioma inglés. Esto no seria un
inconveniente serio si solo se tratara del idioma, debido a que muchos técnicos dominan
el inglés, pero a la dificultad se le agrega el condimento de que en el medio
cinematografico algunas palabras cambian su significado de un pais a otro y la
traduccion textual Inglés - Espafiol no seria de mucha ayuda.

El programa Productor esta desarrollado totalmente en idioma castellano, con el

vocabulario adecuado a las caracteristicas de la produccién cinematografica local y
regional.

Movie Magic Budgeting:

wa Masve Mage Budgeting - [Example.mmb] =& x|
[ Ele Edit Setup Tools Libray GoTo Magic window Help =
Example mmk 952 003

= i
| s B
DETAIL ]| “hange: 0

=
B
i
i
£
|

Accti Category Title Page Total iI
1100 Development 1 0
1200 Story & Other Rights 1 4422
1300 Cortinuity & Treatment 1 4422
1400 Producers Unit 1 4422
1500 Directars Unit 2 0
1600 Talert 2 a
1700 A-T-L TrawvelLiving 2 ul

TOTAL ABOVE-THE-LIHE 13,267
2100 Production Staff 3 99 566
2200 At Divection 3 32509
2300 et Construction 4 7 a7
2400 Set Decoration 4 26 246
2500 Property Department 5 15435
2600 Camera Operations 5 100963
2700 Electric Operations 5 26,246
2500 Grip Operstions [ 43870
25900 Production Sound [ 25060
3000 Mechanical Effects [ 14 435
300 Special Visual Effects 7 u]
3200 Set Operstions 7 26,246
3300 ‘Wardrobe Department 7 28870
3400 Makeup & Hair Department g 28 880
3500 Location Department g 10 604
3600 Transportation Department 9 174149
3700 Yidectape Department 9 Jul

;. o
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Movie Magic Scheduling:

ws MMS 3.6 - [Breakdown Sheet] = [=]E3
EI File Edit Breakdown Schedule Design Goto Window Help B |El |5|
Weonderful Demeo.mms [imtitied ]
Sheet: 16 (2 of 212)
Day: 1 of 7
Date: Lun, 0OG de Jul de 1993
Sheet # 13 IYE:  EXT  Set: hl&IN STREET OFW: DAY
Scenas: 18 Pages: 1 4 =
Synopzis:  George takes 3 cab ride.
Location:
Sequence: Back Story Soript Day: 1928 Seript Page: 21
Cast Members ﬁ Music
1. Geonge & Sound
7. Emie & Set Dressing
&, Bart & Greenery
11. “olat & Special Equipment
B3 Etras B Security
Bdery han & Additional Labor
R sturts G Optical Fi
Car screechs to a stop & Mechanical FX
Sturit driwer & Miscellaneous
& Wehicles & Hotes

Bert's hotoreycle
Emig's Cab
Stunt car
@ Props
Bert's Wiatch
Large suitcase
@ Special Effectz
@ Costumes
& hMakeup
& Livestock
& Animal Handler

[Ez == 1 0

Las listas que presenta el Movie Magic no pueden ser ordenadas como el usuario
desea, como por ejemplo por dia ascendente o descendente, por escena, por toma, por
secuencia, etc. Con Productor, seleccionando la columna se ordenara automaticamente
(al estilo Excel).

En el Movie Magic se deben ingresar manualmente las categorias, sin la
posibilidad de que el programa dé la opcion de elegir algunas que estén
predeterminadas. Productor, ademés de las categorias predeterminadas, tiene la opcion
de editar o agregar las que quiera el usuario, ahorrando tiempo y ayudando a recordar
alguna categoria olvidada.

Ademas, el Movie Magic no tiene detalle alguno de estas categorias. Son
generales y no permiten ninguna anotacion. Solamente Cast Members (actores) tiene el
nombre y el teléfono del actor. Productor tendré todas las caracteristicas posibles: tipo /
factor de sangre, fotografia del actor, fotografias y mapa de la locacidon, correo
electronico, celular, notas, propietario de la locacion u objeto alquilado, etc.

En la etapa presupuestaria, el Movie Magic Budgeting no tiene desglosadas las
diferentes categorias. Por ejemplo: la categoria Post Produccion no detalla en qué rubro
se gastd el dinero (efectos, edicion, etc.) Esto representa un gran problema cuando se
tienen que preparar las rendiciones de cuentas.
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wan Masve Magre Budgeting - [Example.mmb]

[ File Edt Setup Tools Librany GoTo Magic window Help =18
Example.mmi 952 0035 £ ! Al Cume: 0 %
A Change: 0|y
|
Aottt Category Title Page Total =
I |st00 10 28,250
2200 11 77052
5300 11 i}
5400 11 1]
500 12 1]
5600 12 i}
700 12 1]
5500 13 1]
Z800 13 a
105,311
E100 13 1]
5200 13 1]
5300 13 14 465
£400 5 13 0
TOTAL OTHER 14,468 —I
Completion Bond: 0% (0 excluded) 1]
Contingency: 0% (0 excluded) 1]
OQverhead: 0% (0 excluded) ]
Insurance: 0% (0 excluded) 0
Total Above-The-Line 13,267
Total Below-The-Line 936,736
Total Above and Below-The-Line 952,003
Grand Total 952,003
L o
| | Dii=tlrHr: Diztart Drivers Hoor: a7 Hruwr: a7y =l

was MMS 3.6 - [Breakdown Sheet] _ O] %]

EI File Edit Breskdawn Schedule Design Gote Window Help

=8|

Wanderful Demo.mms |"-'*?ﬁ”9°' |
Sheet: 18 (2 of 212)
Day: 1 of 67
Date: Lun, 06 de Jul de 1993
Sheet # 18 WE: EMT  Set: MAIN STREET OfN: - DAY
Scenas: 18 Fages: 1_4_I3
Synopsiz:  George takes a cab ride.
Location:
Sequence: Back Story Soript Day: Members

embers
Io#: g [¥ Lock ID
[¥ Dirop/Pickup ¥ Track on Board
1. Wolet [ &llow Held Days Drop &: !
l& Extras
Bderty han :
Hame:  ‘rard Band
& st ard Bon
Address: 300 Wakter Orive
Car sereechs to a stop Los Augleles, A 90017
Stunt driver
Vabislas Phone:  213-444-645¢
Bert's Mtorcycle Agent: Agent: Sal Momiz
Emie's Cab
Sturt car Agent Ph.: 213-555-8639
G Frops Rate: D Total Sheets used on:
Bert's Migtch —_—
. Pear: Day 9
Lange suitcaze _
& Special Effects Stant: 060792 Finish: 011042  Total: 54
& Costumes
l& Makeup
l& Livestack
l& Animal Handler

) 4
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A la hora de la impresion de las planillas, el Movie Magic brinda la posibilidad
de mover los datos, pero no permite la seleccion o eleccion de los mismos. No podria,
por ejemplo, imprimir las escenas pero sin las secuencias. El programa Productor
facilita la impresion de las secciones que el usuario necesite en cada oportunidad.

wiz MMS 3.6 - [Breakdown Sheet #1] = [=] B3
EI File Edit Breakdown Schedule Design Goto Heportz Lapout Field “#indow Help Jilﬂ
—Font, Size & Style rOraw Lines Line Size Orientation — P
Category List B eial 12 [T Above . Hpfion: | A=
Custorn List ><_St\,rle Left | [ Below FClipping Wiew | |+ =i
Current Strip hd —Mnbmesm e EIC C | e
=
Scene # [Scenes} Date: {Today's _I
Ficture Tie : Bkdown Page # Sheet .}
Soript Page [Seript : ¢ IntEst: fInbiExt
Fage Count {Fage Breakdown Stiest Day/Hight:
Scene Description: :’-SVHUDSiS
Sefting:  Het
Location:  Location
Sequence: Sequence i SoriptDay: Serpt Day
Tast Members Futraz frops
Stunts aishicles
pecial Effects ‘Tostumes wBhkeup

o of

Movie Magic carece de base de datos. Productor tiene informacion sobre el
equipo técnico, incluyendo direccion, teléfono, ocupacion, llamado a las locaciones de
filmacion. La base de datos (personal, locaciones, equipo) sirve para futuras
producciones. Con Productor se pueden agregar los datos a medida que avanza la
produccion. Algunas de las bases con que cuenta son: personal técnico, actores,
locaciones, producciones, equipo técnico, accesorios.

Productor puede generar una lista de los festivales de cine, actualizable
diariamente por Internet, notas u observaciones, teléfonos y direcciones importantes,
direcciones de Internet (vinculos) sobre diferentes temas, etc.

El ingreso de datos al programa Movie Magic requiere de la participacion de un
especialista, mientras que en Productor el mismo productor ejecutivo o alguno de sus
asistentes haran la tarea de seleccionar e introducir los datos, debido a su simple y facil
manejo.

23



Cuadro comparativo:

Item Productor Movie Magic Movie Magic
Scheduling Budgeting

Sistema de Presupuesto N N
Sistema de P. Rodaje N N
Desglose guién automatico N
Locac. Mapas / fotos N
Relacion con otros programas N N
Bases de datos N
Lista de Festivales N
Lista de teléfonos y direcciones N
Cambio de moneda v
Storyboar N
Notas varias N
SISTEMA OPERATIVO
Windows N N N
Mac OS X N
Mac OS 9 N N N
PRECIO - VALOR $0 US$S 699 USS 699

2.5 EL PROGRAMA EN ACCION

El campo de trabajo del programa Productor estd delimitado por las etapas de
Preproduccién, Producciéon y Postproduccion del trabajo audiovisual cinematografico.
Ademas, el programa sera utilizado por los asistentes de produccién, el productor
ejecutivo, el jefe de produccion o el mismo disefiador de la produccion. El programa
Productor serd de facil manejo y cualquiera podra usarlo sin previos conocimientos del
mismo.

En la etapa de Preproduccion el programa constard de una base de datos
detalladas de las locaciones, actores, equipamientos, personal, diferentes planillas de
produccion, etc.; las cuales podran ser usadas para cualquier proyecto.

En Produccion podra realizar un desglose de guion, detalle de los costos,
llamado a rodaje, etc.; actualizando la informacidon a medida que avanza la produccion.
Podré efectuar calculos a futuros; para no generar sorpresas o inconvenientes en el
presupuesto.

Y en la ultima etapa, Postproduccion, el programa tendra observaciones o notas

para el editor, teléfonos y direcciones utiles como por ejemplo estudios de
postproducciones, listado de festivales, concursos y becas, etc.
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MANUAL
DEL USUARIO
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INICIAR PRODUCTOR

3.1 REQUERIMIENTOS

A continuacion se detallan los requerimientos minimos para ejecutar
PRODUCTOR Para WINDOWS.

» Sistema: Win 3.1 en adelante
» Procesador: 486

» Memoria RAM: 8§ MB

» Espacio en disco rigido: 12 MB

Requerimientos recomendables Para WINDOWS.

» Sistema: Win 98 en adelante

» Procesador: Pentium 3 550 Mhz

» Memoria RAM: 128 MB

» Espacio en disco rigido: 12 MB o mas

Documentacion:
Microsoft Word 2000 y Adobe Acrobat Reader 5.0
3.2 INSTALACION
Para instalar el programa PRODUCTOR se necesita tener en la computadora el

WINZIP (si tiene Windows XP no es necesario). Desde esta pagina puede bajar una
version de prueba de 21 dias. www.winzip.com

Una vez instalado el Winzip, haga doble click en el archivo
PRODUCTOR.ZIP. Aparecerd una ventana donde tendrd que descomprimir el archivo
(unzip o descomprimir segun la versién que usted posee de Winzip).

Seleccione el lugar donde va a instalar PRODUCTOR vy luego acepte la
operacion.
3.3 LA PRIMERA VEZ

Una vez terminada la instalacion del programa, usted puede comenzar a utilizar
PRODUCTOR.

Dirijase al directorio donde instalé el software (ejemplo: C:\Archivos de

programa\PRODUCTOR) y ejecute el archivo PRODUCTOR.exe haciendo doble click
en el mismo. A continuacion le aparecera esta pantalla:
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¥ Productor - [menu principal] &
File Edit “iew Insett Fomnat Becords Sorpts Window Help |2 18] =]
i

[grraesREaEFs e E]IS

Pantalla v| 14 —
ymmzit
| i
Reconds:
116
CLICK AQUI PARA EMPEZAR 2
Unszorted
L= i gt s cpey
g1 01111 %Wll 1
Porureuedn
VERSION BETA 3
POR ANDRES MACERATESI 4 7
19 20 3 .
1DD|.._|!E Browse vI‘I 6 LI_‘
For Help, press F1 l_ NSM
Imagen 1:

1- Nombre del programa

2- Haciendo click aqui aparecerd la siguiente pantalla

3- Version del programa

4- Nombre del creador del software

5- Tipo de vista, Browse (visualizar), Find (buscar) y Preview (vista previa). Es
recomendable dejarla en Browse.

6- Barra de desplazamiento de izquierda a derecha y viceversa.

7- Barra de desplazamiento de abajo hacia arriba y viceversa.

8- Indica si el Num Lock, Caps Lock o el Scroll Lock estan activados

9- Botones de Minimizar, Maximizar, Restaurar y Cerrar de la pantalla activa.

10- Botones de Minimizar, Maximizar, Restaurar y Cerrar del programa.

11- Barra de titulo: aparece el nombre del programa y del archivo activo.

12- Barra de ment: por el momento no se va a usar.

13- Barra de herramientas: no es necesario utilizarla, a excepcion del comando
Imprimir

14- Nombre de la presentacion que se esta visualizando; haciendo click se accede a
las diferentes presentaciones que tiene el archivo activado.

15- Comando imprimir

16- Cantidad de registros totales ya introducidos que tiene el archivo.

17- Numero de registro que se estd visualizando.

18- Libro: pulsando la hoja superior se pasa al registro anterior y pulsando la hoja
inferior se accede al registro siguiente.

19- Zoom: porcentaje del zoom (100% normal), disminuir o aumentar el zoom.

20- Oculta o muestra la barra de estado.

Para continuar con el programa haga click con el mouse en PRODUCTOR
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3.4 DESCRIPCION INTERFASE GRAFICA

La interfase grafica de PRODUCTOR se ha creado primordialmente para su
facil manejo. A continuacion, como ejemplo, describiremos la pantalla del personal

técnico:
B huevo 3 =
l 2 3 4 5 b—F—%—%
Hombre Oficio| () 11
Apellido Direccion
Teléfono Ciudad
Celular
Email
Imagen 2:
1- Nuevo: crear nuevo registro (en este caso otra persona del equipo técnico)
2- Suprimir: borra el registro actual
3- Buscar: busca cualquier registro de cualquier campo del archivo
4- Nombre de la pantalla
5- Formulario estandar (se vera la informacion como lo representa la Imagen 2)
6- Vista tabla (se vera la informacién en tabla)
7- Ir al anterior registro
8- Ir a la anterior pantalla (menu o planilla)
9- Ir al siguiente registro
10- Etiqueta (en este caso la etiqueta es Oficio)
11- Campo (dentro de cada campo se introduce un dato)
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3.5 MENU PRINCIPAL

SALIR DEL PROGRAMA X

—PRODIeTIR

1 5 Copyleft: Productor©iAndrés Maceratesi 2004

Imagen 3:
1- Nombre del programa
2- Proyecto sobre el cual se va a trabajar
3- Guiodn del proyecto
4- Base de datos de actores
5- Base de datos del personal técnico
6- Base de datos de locaciones
7- Desglose de guién y llamado de actores y personal técnico
8- Detalle de los gastos del proyecto
9- Planillas varias de produccion
10- Festivales, concursos, direcciones importantes, etc
11- Ayuda o manual de PRODUCTOR
12- Pagina de Internet del programa PRODUCTOR
13- Informacion sobre PRODUCTOR

14- Salir del programa (haciendo click en la x)

15-

Licencia Copyleft por Creative Commons
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3.6 PROYECTO

Titulo del proyecto

Compaiiia productora

Género
Direccion Cant. de dias
Teléfono
Sinopsis
Imagen 4:

Esta pantalla sera la base del programa, donde el titulo del proyecto o pelicula
se convertira en el campo principal del software. La sinopsis puede ser igual o mas
detallada que la sinopsis del guion.

En el campo género se abrird una lista de nombres, esta lista va a ser muy comun
en todo el programa. El usuario no va a estar restringido por las opciones que tenga la

lista, si no todo lo contrario, se podra modificar, borrar y agregar items en la misma lista
desplegable.

Género  Accidn
Camedia

cant. de d JRMUEWE!
Documental
Terror
Other...
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En este caso nos toca la funcion Other... (otro); mas adelante veremos la otra
funcion Edith... (editar).

Casualmente el proyecto audiovisual que vamos a realizar es de género musical,
y lamentablemente no existe en la lista desplegable, la solucion serd seleccionar
Other... , a continuacion aparecera un cuadro de dialogo, escribimos el género que
corresponde (en este caso Musical) y para terminar presionamos OK.

..... Other...
Muzical =]

=
Ok Cancel |

o

Listo. El género musical esta includo en la lista desplegable como lo muestra a
continuacion la imagen.

Género Musical

Cant. de dias

Cuando se termine de llenar todos los campos de esta pantalla o presentacion,
nos dirigiremos a la parte superior derecha de la pagina (flecha para arriba) para volver
la menu principal.

Aclaracion: no es necesario grabar el archivo, el mismo programa guarda todos
los cambios que se realicen.
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3.7 GUION

b

& ...

e

-

Hombre del guidn

Guionista Cantidad de hojas

Personajes

Imagen 5:

En esta presentacion se colocaran datos comunes como por ejemplo: el nombre
del guion (en algunos casos no es el mismo del proyecto), el guionista, cantidad de
hojas que tiene el guidn.

El campo Personajes es muy importante completarlo; ya que en otras pantallas
se necesitaran estos datos. Se completara con los nombres de los personajes, y en el
caso que haya extras o algun determinado grupo de personas (por ejemplo médicos) se
pondra el nombre de “extras” o “médicos” respectivamente.

Al finalizar se hace click en la flecha.
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3.8 ACTORES

-J:"'J }ErJ
Hombre
Apellido
Direccion
Ciudad

Fecha de nacimiento
Edad

Grupo Factor
Desnudos

Hotas

Foto

Imagen 6:

Teléfono

Celular

Email
Agente

Personaje

La presentacion de actores servird, ademas, para el proyecto, como una base de

datos. Cada actor tendra su propia ficha, donde se incluiran: Nombre, Apellido,
Direccion, Teléfono,

En el campo Edad se completara automaticamente al ingresar la fecha de
nacimiento del actor o actriz. Grupo factor y desnudos se abrira un menu desplegable

etc.

con la informacién necesaria para cada uno.

Desnudos

Grupo Factor
Desnudos
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El campo Foto se insertard la foto del actor o actriz de la siguiente manera: se hace click
en el cuadrado que esta al lado de Foto. Segun la computadora por la cual Productor
estd funcionando puede aparecer esta pantalla:

Foto |

Sound Record |
|| ‘:q
00 1]

1] seconds 30

Cancel

Hacemos click en Cancel (cancelar) y a continuacion aparecera otra pantalla
estilo explorador:

TEIEIUNLD ... E

.

1 a8 g el =mE

Mombre de archivo: I Abrir

Tipa de archivos: I.-'-‘-.II Files [*.%) j Cancelar

[ Store only a reference ta the file —

—PErSunae

Buscamos la foto del actor o actriz, la seleccionamos y luego hacemos click en
Abrir. Acepta cualquier tipo de formato de foto: jpg, bmp, psd, etc.. Recomendamos
seleccionar las fotos en formato JPG para su mejor manejo.

Para terminar, en el campo Personaje, presenta al personaje que va a interpretar
el actor o actriz en el proyecto. Si no va a personificar a nadie, solamente lo tiene como
base de datos; no selecciona a nadie. Los nombres de los personajes que aparecen en la
lista desplegable fueron introducidos en la presentacion Guidon donde se escribieron los
nombres de los personajes que aparecian en el proyecto.
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Personaje |

i

Haracio
.................. i Matilde
Sehastian

Si vamos a modo Lista (arriba derecha) se podra ver la lista de actores que
tenemos con sus teléfonos y sus personajes respectivamente. Se puede ordenar
alfabéticamente de manera ascendente o descendiente, solamente seleccionamos la
columna que queremos ordenar en forma ascendente, hacemos click en la parte superior
de la misma (titulo de la columna) y si queremos ordenar en forma descendiente
volvemos a hacer click en el mismo lugar.

O

Apellido | Mombre Teléfono Personaje

Si queremos eliminar el registro actual, seleccionamos Suprimir (superior
izquierda) y luego Delete (borrar).

Agente

iento Foto

Poductor ]

& Permanently delete thiz EMTIRE record?
.......................... Delete |

3.9 EQUIPO TECNICO
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-'IEI-J-J }EJ-J b‘\

Homhre Oficio
Apellido Direccion
Teléfono Ciudad
Celular
Email

Imagen 7:

Al igual que Actores, el Equipo Técnico sirve como base de datos. En el campo
Oficio se abrird una lista desplegable con varias opciones, si no estuviera la que
necesitamos o quisiéramos cambiar alguna, seleccionamos Edith... (abajo de la lista).

Oficio

Direccidn ] Avudante Vestuario
Realizador Decoradar
Ciudad Carpintero

ILilero

Fintor

Aparecera un cuadro donde estan todas las opciones. Si queremos agregar una,
tenemos que ir al final de la lista y presionamos ENTER, escribimos la opcion u
opciones deseadas y luego OK.

Si queremos cambiar alguna de las opciones de la lista, tenemos que movernos
con el cursor o el mouse y editarla.

| »

il E dit Value List "equipo” 7 =]
Caontable |
E zcendgrafo
Ayudante Escendgrafo
Yestuarnizta

Agudante Westuario
Realizador Decoradaor
Carpintera

Itilero
Fintor
Pedn =

] Cancel |

o
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3.10 LOCACIONES

Locacion Propietario
Descripcidn Direccion
Teléfono
Precio

Confirmado ©'Si C/No

Foto Mapa o Plano
Escenals Obhsevaciones
Imagen 8:

La presentacion Locaciones es de gran importancia para saber donde se va a
filmar. Los campos fundamentales (no pueden estar en blanco) son: Locacion y
Direccion.

En Locacidn se va a especificar qué representa ese espacio fisico (la cocina del
protagonista, el bar de la pelea, etc). La Direccion es el lugar verdadero donde esta la
locacion (Ocampo 1844).

El mapa o plano sirve para guiar donde esta la locacion (si es un lugar apartado,

de dificil acceso) o para saber donde estan los tomas de luz, el tamafo del lugar, etc.

3.11 DESGLOSE DE GUION
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Secuencia Fecha
Escena N° Locacion

Plano Escenario
Descripcion

Confirmado '3 (Mo

Personajes
Litileria

Llamado de Rodaje - Actores J Llarmado de Rodaje - TEchicos J

Imagen 9:

Desglose de guion es una forma detallada de cada plano de la filmacion. En el
campo Personajes se abrira un listado, que anteriormente se habia completado en la
presentacion Guion.

Personajes

Haracio
M atilde
Sebastian

En la parte superior hay dos botones: Llamado de Rodaje-Actores y Llamado de
Rodaje-Técnicos. Al hacer click se abrird una nueva presentacion.
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Llamado de Rodaje-Actores:

Lugar Qcampo 223 Fecha de lamado 14/08r2004

Elenco Personaje Maquillaje En Rodaje Notas
Gonzalez, Gustavo Haracio
Mendoza, Sofia Matilde

Los nombres de los personajes, del elenco, la fecha y el lugar de la locacion se
incluiran automaticamente; lo que queda para completar son los horarios del Maquillaje
y del Rodaje. Se incluye un campo notas para agregar alguna observacion.

Llamado de Rodaje — Equipo técnico:

Lugar :Ocarmpo 223

Fecha de llamado
Hombre Cargo

Hora Hombre Cargo

Jefe de Produccion i
Asistente de Produccidn
Ayudante de Produccidn
Asistente de Direccion
Ayudante de Direccidn
Director de Fotografia
Cameraman

Browse viil : - . - |

A
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Los campos Fecha y Lugar se completardn automaticamente. En el campo Cargo
se abrird una lista (la misma de Personal Técnico) y cualquiera que se elija, se rellenara
el campo con el nombre y apellido de la persona.

3.12 GASTOS

Nﬂ

10
11

12

13

Imagen 10:

La pantalla gastos es una de las principales del programa Productor. Esta

Ribro Por farnada
Argumento
Direccidn
Produccion
Desarrollo
Personal Técnico
Elenco
Cargas Sociales
Yestuario y Maquillaje
Litileria ¥ escenografia
Edicidn
Varios de produccion
Equipos varios
Administracion

Imnrowdactne

Cant. Jornado

Totual

dividida en 14 rubros, a su vez cada uno de ellos tiene su propia presentacion. Al hacer
click en alguno de los rubros aparecera la siguiente pantalla:
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Rubro 12-Eguipos varios|  Par Jemada Cant. Jorn. Fotal

Equipo de camara =
Equipo de sonido :
Equipo de luces i
Accesonosionps | K
Generadoncombustible ¢

Total equipo varios

Al seleccionar el primer campo, se abrira una lista desplegable con diferentes
items relacionados al rubro. Estos items pueden ser cambiados o agregar a la lista con el
comando Edit...

3.13 PLANILLAS

[ Informe de tomas | [Cuntratu de trahaju]
[Infurme de cémara‘ [Currtratu de Iu[:a[:iﬁri
[ Informe de sunidu‘ [ Control pelicula v. J
[ Plan de rodaje | [ Elementos rodaje J

En esta presentacion se encontraran diferentes planillas, la mayoria de ellas para
llenar durante el rodaje.
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Informe de tomas:

Pelicula Fecha: ... g e s v v

Sirve para llevar un control de todas las tomas que se filman. Los cuadros
superiores se pueden completar a mano o haciendo un click se desplegara una lista de
posibilidades.

Esc
Flano
Torma
Copia
Sonido
Lenta T

En la parte inferior da el visto bueno el asistente de direccion con su firma al
informe de tomas.

Revisd Asistente de Direccidn
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Informe de camara:

INTERIORIERTER DR .ottt e e e s e e e e ae et e e et et st a e e nar e

Hora | Ese |Toma| Diaf |Copia

Lectura
Cortador| Objet

Escenario-Filtors- Luz

hagazine
e

Lata
Ne

Parte que realiza el asistente de camara. Se completa totalmente a mano. En la

parte inferior se da el visto bueno a la planilla.

PELICULACOLOR - B Y N

TIPO

BULSION

RBEMWITO

LABORATORIO MY

HORARIO 0. Libro
Comenzd Agregadas
Termind Retomas
Tatal Total Direccion Produccian
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Informe de sonido:

Cinta N
Welocidad:
|:| 24 FRAMES |:|25 FRAMES
I:l STERED I:l MOND
EECUENCIY ESCENA | TOMA COPIA OBSERVACIONES

Parte que completa el asistente de sonido. Al pie se da el visto bueno.

Director de sonido Productor



Plan de rodaje:

Pelicula

Al igual que Informe de toma, se puede completar a mano o abrir la lista
desplegable.

Contrato de trabajo:

CONTRATO DE TRABA.JO

de entre ..

, por una parte, y por la
en adelante "EL TRA-

O e con damicilia realen....

BAJADOR" convienen en celebrar el presente contrato de trabajo a prueha, conforme a la Ley de
Contrato de Trabajo v las disposiciones de uso y costumbre vinentes en la Industria Cinermatogra-
fica.

1- OBJETO: El trabajador prestard sus servicios alas drdenes de la EMPLEADORA en suU carac-
para desempefiarse en la pelicula gque lleva por titulo provisional o
Loarodarse enlalocalidad de hajo la direc-

definitiva .
cidnde ..

2- El presente contrato no tiene tiempo determinado, v e entiende celebrado a prueba durante
log primeros tres meses de la relacidn art. 92 bis LCT (Tecto conforme ley 24 465).

3- EL TRABAJADOR. recibird por estos senvicios 1a cantidad de pesos semanales,
por semana de trabajo, conforme usos y costumbres de la Industria Cinermatografica.

4- El presente contrato tiene como fecha de inicio el dia ... dies nns mns wns B de ...

A parir de gu inicio, el trabajador guedara a disposicidn exclusiva de la Empleadara obligando-
s& & ho efectuar ningdn otro trabajo cinernatografico y a concurrir puntualmente a las horas y lugares
gue pot intermedio de la Direccion de Produccion de la pelicula se le comunigque para la realizacion de
sUs tareas. Toda modificacidn de los horatios de citacidn para presentarse al trabajo debe ser efec-
tuada con una anticipacidn de 8 (ocho) horas previas a la citacidn, Al trabajador que se presente al lu-
gar de trabajo y no le hubiese sido notificada la modificacidn de la jornada de trabajo con esa anticipa-
cidn se le abonard el salario correspondients 3 medio salario de trabajo ademas del salario gue cor-
racnnnda alainrnada laharal comin &ltrahaiadnr dectinadn a nrectar cewicins fiiera de Fetahlari-

Se puede llenar a mano o tipiando el campo vacio:
CONTRATO DE THA.E

mes de . I:l:l de .




Contrato de locacion:

CONTRATO DE LOCACION

. en adelante "el locatario” con domicilia .
¥,

representada en este acto por
adelante "el locadar, con domicilio en .
guiente contrato de locacidn para la filmacion de la pelicula e

PRIMERCQ

El lacador brinda el uso del inmuehle sita en ... - por el término de
........................ dias corridos destinados a la preparacidn yo filrmacion wo desarme de decorados. Elin-
rmuehle se destinara exclusivarmente a los trabajos de filrmacion. El plazo se contara a partir del dia ...

SEGUNDO
El locadar recibira en paga de esta locacidn la cantidad de e gue ge pagaran en la
siguiente forma:

13 En el acto
2 Aliniciarse lafilmacian..
A la finalizacidn

TERCERD
El lacador garantiza el uso del inmueble locadoy el acceso al mismo a las personas y equipos gue, en-
viadas y autorizadas por el locatario, sean necesarios para la filmacidn,

CUARTO

El locatario se obliga a restituir el inrmueble en las mismas condiciones en que 1o recibe. Asi mismao el

locatario se ohliga a reparar o reemplazar los ohjetas o partes del inmuehle que pudieran deteriorarse
i

fdem contrato de trabajo.

Control de pelicula virgen:

Pelicula
CARMTIDAD ] 120 M. CAMTIDAD
FECHA DE LATAS 200 M. METROS RECIBIC ENTREGD
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Para llevar el control del material virgen y/o expuesto. Se puede acceder a esto
mediante un click en el encabezado de la planilla.

e

ANTIDAD VI RG EN
£ Latas | [EXPUESTA

Elementos del rodaje:
Aparecerd la siguiente presentacion:

[2“ Ayud. de cémara] [ Sonitdo J
[ Jefe Reflectorista ] [ lluminacion ]
[ Dir. Fotografia ] [ Camara ]
[ Foto fija ] [ Maquillador ]
[ Produccion ] [ Vestuario l
[ Litilero ] [ Pizarrero ]

En cada uno aparecera una tabla donde se podra introducir los elementos y las
cantidades que necesitan:

ELEMENTOS NECESARIOS CANTIDAD




Se podra elegir alguno de los items de la lista desplegable o se podra
editar/agregar el que desea el usuario.

ELEMENTOS NECESARIOS CANTID.

|

Latas wacias 122 mits.
|1 Bolsas neqgras de plastico
Ratulas del labaratorio
Cinta para enmascarar (jomflex)
Cinta aisladora de tela negra
Cinta aisladora de tela roja
| {Filas chicas

Cartulina negra

3.14 FESTIVALES

E:ESTIVF\LES Y CONCURSO

a
)
)

[ FAGINAS DE INTERNET

[DIRECCIDNES i TELEFDND%

Mediante los botones tendra acceso a los diferentes presentaciones: Festivales y
concursos:
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FESTIVAL DE CINE TOULOUSE

FESTIVAL INTERMACIONAL DEL CINE POBRE

FESTIVAL DE CORTOMETRAJES EN BELGRANO FEJOREL (BUENOS AIRES, ARGENTINA)
DOCUMENTALES DE AMERICA LATIMA - ALBACETE, ESPARNA

MUESTRA INTERNACIONAL DE CINE DE AMIMACIGN! ANIMAC-LLEIDA, ESPARA
AMIMAFESTIVAL DU DESSIN ANIME ET DU FILM D'ANIMATION BRUSELAS, BELGICA
PREMIERS PLANS (FRAMCIA)

POITIERS INTERMATIOMAL FILM SCHOOLS FESTIVAL, FRAMNCIA

ARMNUAL AUSTIN FILM FESTIVAL - AUSTIN, TEXAS, EE.UU

INTERMNATIONAL SHORT FILM FESTIVAL WINTERTHUR - WINTERTHUR, SUIZA
FESTIVAL DE CINE ¥ VIDEQ LATINOAMERICANO DE BUEMOS AIRES

FESTIVAL BUEMOS AIRES ROJO SANGRE - BUENOS AIRES

FESTIVAL INTERMACIONAL DE CINE DE MAR DEL PLATA

Base de datos actualizada sobre los diferentes festivales y concursos mas
importantes de todo el mundo.

Becas:

CURSO IBEROAMERICAND DE DESARROLO DE GUIOMES Y PROYECTOS
THE EDITH RUSS SITE FOR MEDIA ART IN GERMANY

PREMIO ATV PILAR MIRD DE GUIGN PARA TELEFILMES

BECAS PARA JOVENES DE L& FONDATION ALTER-CIME (CANADA)
FUMDAGION ANTORCHAS

FUMDACGIGON RAFAEL DEL PIMG - ESPARA,

GIRTON COLLEGE - UNNERSITY OF CAMBRIDGE

PROGRAMA DE BECAS DE LA FUNDACIGON CAROLINA - ESPARA

SERWICIO ALEMAN DE INTERCAMBIO ACADEMICO (DAAD)

Diferentes becas de estudio en el &mbito cinematografico

Péginas de Internet:



INCAA
COMUNICACION AUDIOVISUAL - ROSARIO

CLUB PREMIER

CINE COLOR

TIJERETAZOS

CINES ARGENTIMNOS

CINEMAFUTURA

CAMARAY ACCION

THE AMERICAN WIDESCREEN MUSELIM
MONTAJIE DE CINE

SPANIEY

PLUGIN CINEMA

Diferentes links de la word wide web. En inglés y castellano.

Direcciones y Teléfonos:

REPRESEMNTAMTE DE SONY EN LA ARGENTIMNA
VIDITEC TEL. 011-4308-4884. W VIDITEC.COM.AR
JIRACDLAGVIDITEC. COMAR

REFRESEMTAMNTE PAMASOMIC
DGR TEL 011-4932-9876 Winiw. DG COMAR
YEMNTAS @D GK.COMAR

COMERCIALIZADORES DE VT

VIDEOTRON 5.R.L

AY.GARIBALDI, 2760 1836 LLAVALLOL, BUENOS AIRES, ARGEMTINA
TEL: 54-11-4298-1839/0637/3090 & 4231-0383, FAX 54-11-4298-1839
GEILLES@WIDEOTROMN. COMAR

REPRESEMTAMNTE DE AWID

SISTEMAS DE VIDED COMUNICZACION (SWC)

AVENIDA ALVAREZ THOMAS 198, BUENOS AIRES, BA

C142T7CC0, ARGENTINA, TEL: (54-11) 5218-8000 FAX: (54-11) 5218-8001
SIMONETTA@SYC.COMAR

WICARIO

OCAMPO 224 - ROSARIO

TEL: 0341-4812332 W VICARIODIGITAL. COM
WICARIOPALGINF OVIA COMAR

MEGASERVICE - ASDA S.R.L.

Direcciones y teléfonos ttiles para cualquier productor.

Aclaracion: al hacer click en cualquier nombre de la lista (a excepcion de la categoria
Direcciones y Teléfonos) puede aparecer la siguiente pantalla:



PP LA et DIV 1 e et L L L A 1 L e e LA L M P e P

RS S e cify URL HE

STRA LIRL:
yFES " Field¥alue ﬁpecif}l...l "
{ERS ¢ Teut [thp/Avnena cinetecavida,ong. ar =]
ERS | =
JAL Al

(] I Cancel |
IMAT

VAL DE CINE Y WIDEOD LATINCAMERICAND DE BUEMOS AIRES

Solamente tienen que hacer click en OK, y automdaticamente lo llevara a la pagina
deseada. (hay que tener una conexion a Internet para ingresar a los sitios).

3.15AYUDA
Abrira el manual del usuario del programa PRODUCTOR en formato Microsoft Word.

3.16 PAGINA DE INTERNET
Pégina oficial del programa PRODUCTOR, donde encontrara: foros de discusion,
programas Uutiles y las ultimas actualizaciones del programa entre otras cosas.

3.17 INFORMACION

PRODUCTOR VERSION BETA 0
_ POR
ANDRES MACERATESI

TRABA.O ANAL DE LICENCIATURA EN
PRODUCCION Y REALIZACION AUDIOVISUAL
UNIVERSIDAD ABIERTA INTERAMERICAMA
ROSARIO - ARGENTINA - 2004

= & b

l‘tl‘llllll‘l‘“

CREADD COMN FILEMAKER PROB.0Y
COMPILADO COM FILEMAKER DEVELOPER 6.0

MAMNUAL CREADO EM
MICROSOFTWORD 2000
i
ADOBE ACROBAT READER 5.0

AGRADECIMIEMTOQS:
A WAl FAMILLA
ALOS AMIGOS DE LA FACLULTAD
ARALIL BERTOME
A FERMAMDO IRIGARAY
A ROSANMA SCHANZER
A MARIARMAWEMNGER
AGLSTAVO POSTIGLIOME
A MARIO PIAZZA
hitp: i udias . comiindex html
FEDERICC BOLPILLAR
SCREATCHS EVENTE & PRODUCTIONS

',l,l’r,l:._‘llr_j[

{
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3.18 IMPRESION
Para imprimir cualquier documento o pantalla con el programa PRODUCTOR
solamente tiene que ir al ment: File, Print...

1))

2)
3)

4)

5)

Records being browsed: imprime todos los registros de la base de datos
Current record: imprime el actual registro

Blank record, showing fields: imprime solamente los campos, sin los registros
Printer: selecciona la impresora con la cual van a imprimir las planillas

Print to file: guarda la impresion en un archivo con extension prn

Print rage: es el rango que va a tener la impresion: La actual pagina; Pages:
desde tal pagina hasta tal pagina

Copies: numero de copias que va a realizar.

Frint

e 1a

B, 2

Jbliaa a restitwir el inmueble en las mismas condiciones en aue lo recibe. Az mismo el
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