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Introduccidon

Antes de preguntarnos por qué elegimos el tema remontémonos a la historia
del juego de cartas coleccionables, y a cdmo nos involucramos en el mismo.

El objetivo a lograr con esto es facilitar nuestra comprensién no solo de la
decision tomada de analizarlo, sino para dar unos primeros indicios de cuanto tan
vinculada estd a la naturaleza de los mercados en general, a algunas de las

funciones propias del administrador de empresas y a la amplia posibilidad de
explotacion financiera que en cierto modo presenta como oportunidad.

¢, Oué es Yu-Gi-Oh!?

Yu-Gi-Oh! (traducido literalmente como “El Rey de Los Juegos”), es un
manga (comic japonés), creado por Kazuki Takahashi, que dio lugar a una

franquicia, varias series de animacion japonesa, videojuegos y juegos de cartas.

SHOMENE UM
S NEN

YuGi-Ohi

TRADING CARD GAME

Sus origenes se remontan al afio 1996 tras su primera edicion en manga, y
su produccién continda hasta el dia de la fecha. La serie televisiva prototipo se
produjo en 1998 y su adaptacion, para el publico en general como asi también su
salida al aire, se dio en el afilo 2000. La primera temporada finalizé6 a mediados del
2004 con doscientos veinticuatro episodios.

El juego de cartas coleccionables Yu-Gi-Oh! (Yu-Gi-Oh! Trading Card Game),
fue desarrollado y publicado por Konami (corporacion internacional dedicada al
desarrollo de juguetes, cartas coleccionables, anime, tokusatsu, maquinas de
monedas Yy videojuegos), siendo este el maximo referente del mismo. Fue lanzado
en el afio 1999 y el 7 de julio del 2000 figuraba como el mas vendido en el mundo



en su categoria por el Libro Guinness de récords mundiales, con mas de 22 mil
millones de cartas comerciadas alrededor de todo el mundo.

El juego ro tiene limite de edad, la jugabilidad basica es muy sencilla de
aprender y no presenta inconvenientes mayores al momento de la practica.

Al correr el tiempo e ir adquiriendo experiencia en el juego, las reglas
avanzadas del mismo se van incorporando casi sin dificultad, y hasta de manera
automatica. Este hobbie atrae a personas de todas las edades, etnias y razas,
fomentando la unién cultural y social a través del sano espiritu competitivo y/o el
simple entretenimiento de intercambio de cartas por motivos de coleccion.

Las cartas son creadas y editadas por Yu-Gi-Oh! Company, empresa que
forma parte de las unidades estratégicas de la multinacional Konami. Algunas,
producidas para el juego, son copias de las que aparecen previamente en la serie
televisiva o en el manga, aunque no estan disponibles para la venta hasta que los
efectos san revisados, analizados y estabilizados para ser coherentes en si
mismas, y equilibradas para asegurar un juego balanceado y justo. Otra cantidad
son creacion originalde la empresa, y cuyos efectos pasan por el mismo proceso
gue las anteriores.

Hoy dia, aparte de la muy importante cantidad de reuniones y torneos
informales del juego, que tienen lugar en multiples ciudades del mundo, se
realizan encuentros y torneos oficiales (respaldados por Konami) de caracter
interurbano, nacional, intercontinental y, 2 veces por afio, mundial. Dichos torneos
de categoria alta vienen normalmente acompafiados por convenciones que duran
fines de semana completos, y otorgan importantes premios a quienes salen
victoriosos, como también a los participantes y al publico en general que las
presencian. Dia a dia, la comunidad de jugadores (globalmente conocida como
“duelistas”), crece cada vez mas, estando todavia lejos de su maximo potencial.

;Por qué escogimos Yu-Gi-Oh!?

Para entender el porqué, demos un paseo por nuestra infancia que nos
involucra en él. Desde 1998 fuimos muy seguidores de la serie televisiva, y
nuestro entusiasmo por la misma crecidé desde entonces. Por ldgica, un afio mas
tarde y al saber cudl seria la fecha tentativa de la llegada de los primeros mazos
de cartas a la venta en algunas vidrieras, seriamos los primeros en estar formando
fila para la adquisicion de uno. De ahi en mas, cartas en mano y con amistades
gue presentaban nuestros mismos gustos, comenzaria nuestra carrera de
duelistas y posteriormente, la de coleccionistas.

Durante los siguientes diez afios, nos vimos involucrados en torneos
informales, locales y nacionales; y logramos conseguir el puntaje suficiente para



representar al pais en el primer torneo intercontinental. Nos convocaron a
convenciones y charlas para dialogar sobre el juego, organizamos centenares de
torneos con frecuencia semanales, reuniones de intercambio y juego informal,
como asi también charlas acerca de tipos de cartas, reglas, estrategias y
combinaciones Optimas.

Durante los ultimos cinco afios dejamos de ser duelistas con tanta frecuencia
y nos dedicamos al coleccionismo.

Esta practica (junto a la de dedicarse al
juego en si), requiere de un determinado
nivel de ingresos, y al no disponer de ellos,
nos vemos obligados a optimizar gastos. Sin
embargo, por suerte de la experiencia, tanto
el juego como nuestro conocimiento habrian
progresado lo suficiente como para empezar
a detectar un patrén de subida y bajada de
precios muy similar en varias cartas. Tras
analizarlo y notar su reiteracibn mas que
frecuente, decidimos comprar en el momento que estimativamente creiamos que
el precio de una carta en particular iba a ser el mas bajo, y vender cuando lo
creiamos el mas alto.

Las operaciones resultaron un éxito al principio, logrando no solo incrementar
nuestra coleccion, sino obtener ganancia de la diferencia. No obstante, esta
manera de accionar descansa en la intuicién, por lo que muchas veces no
pudimos obtener la mejor rentabilidad posible (ya sea porque los precios de
compra podrian haber sido mas bajos, o viceversa), ademas de que nuestras
intuiciones resultaron erréneas en algunas ocasiones. El costo resultante de una
decisién errénea en este ambito es muy alto, pero el entusiasmo de saber que
existe una manera (todavia sin ser probada), de ganar sin sacrificar, tanto asi
como el poder compartir nuestros conocimientos y la oportunidad latente de un
exitoso emprendimiento, son l0os ejes que mantienen vivo a nuestro interés en esta
investigacion.

La similitud de Yu-Gi-Oh! con el ambito empresarial y bursatil

El objetivo de lograr obtener las cartas sacando el mejor rendimiento de los
costos al adquirirla, y si deben venderse, obtener la mayor diferencia posible al
comerciarla cuando los precios sean los mas altos, es precisamente similar a la
actividad de especuladores (sean personas fisicas o juridicas), en el mercado de
valores.

Exactamente al igual que los titulos publicos, privados, obligaciones
negociables, cauciones, opciones y demas; las cartas cuentan con variables



matematicas y estadisticas perfectamente demostrables, como la rareza de cada
carta, la frecuencia en la que dicha rareza aparece en cada paquete de cartas, el
uso de dicha carta en un mazo particular junto a las cantidades 6ptimas en el
mismo. Ademas, en el mundo de los precios de las cartas intercambiables (y
nuevamente al igual que los papeles del mercado de valores), existen variables de
naturaleza cientificamente incalculables de forma exacta, pero con tendencia
sencillamente predecible, que se encuentran sujetas a la incertidumbre y a la
experiencia. Las expectativas de limitacion o prohibicién de uso de una carta, la
rotacion de la misma, los mazos a usar en los siguientes formatos, el
desconocimiento temporal de la rareza especifica de una carta antes de su
anunciamiento oficial; son todas variables dependientes de las noticias y anuncios
de los organismos oficiales y los de alta fidelidad, como asi también de los
rumores y expectativas de los duelistas y coleccionistas.

Involucrandonos en la teoria basica de mercados, hallamos dos verdades
universales:

- A mayor oferta e igual o menor demanda, bajan los precios.
- A mayor demanda e igual o menor oferta, suben los precios.

Estas reglas armonizan perfectamente con el &mbito del juego de cartas
intercambiables, ya que a rasgos generales, si existe una amplia demanda de una
carta pero los proveedores de la misma y/o las formas alternativas de adquirirla
son escasas, naturalmente se elevara su precio, y por consiguiente, su costo de
adquisicion. De manera inversa, si las cantidades de una carta demandada se
incrementan (caso de una re-edicién® de la misma), su precio descendera. Este
fenobmeno podemos observarlo permanentemente en multiples ocasiones que
analizaremos en nuestro trabajo.

Al igual que en los analisis patrimoniales y de resultados de las empresas,
los ratios resultan nuestra herramienta mas eficaz para el control de nuestras
operaciones, y los aplicaremos en algunos calculos para responder a nuestra
problematica. Esto es asi dado que constantemente debemos calcular la
rentabilidad de nuestra inversion, de nuestras ventas, nuestra liquidez, la rotacién
de las cartas (rotacion de inventario), el margen bruto de utilidades, y demas. La
correcta aplicacion de ratios junto con su analisis, y los correspondientes ajustes
por excepcion permitirAn mantener nuestras inversiones bajo un estricto control
cuantitativo y logrardn mantener nuestra estabilidad financiera, a la vez que
obtengamos el mayor rendimiento posible de nuestras especulaciones.

Ambas actividades de compra y venta a la que nos orientemos a efectuar
estan intimamente relacionadas con las funciones del administrador de empresas.

! Re-edicién (Re-impresién, reprint): cuando una carta en particular es impresa nuevamente en mazos,
expansiones u otra forma de comercializacién, posteriormente a su primera impresion. Este fendmeno ocurre
normal mente en periodos superiores alos 8 meses contando desde su primera edicion.




Planificar, organizar, ejecutar y controlar son actividades de critica importancia
para el 6ptimo desempefo en esta actividad especulativa.

Resulta de suma importancia que filemos la meta de lo que queramos lograr,
junto a sus respectivos objetivos y los parametros de excepcién para los posibles
desvios. Deberemos planificar los momentos correctos de compraventa tras una
minuciosa investigacion de mercado en tiempo y forma. Analizar las variables
predecibles del mercado que tenemos a disposicién, como también considerar la
magnitud de las impredecibles, resultaran de vital importancia para una toma de
decisiones acertada.

Seguidamente, deberemos organizar los recursos necesarios para la
adquisicién o venta. En caso de compra en este mercado, es indispensable que
contemos con activo liquido, ya que la mayor cantidad de operaciones no se
concretan actualmente en empresas y hay poco volumen de compraventa online.
Esto hace que la mayor cantidad de operaciones sean cara-a-cara y en efectivo.
En caso de venta, es altamente conveniente que dispongamos de la carta en
forma inmediata debido a la rapida variacion de precios del mercado. Anticiparse y
tener el activo en mano ahorra tiempo y evita costos de adquisicion innecesarios,
aparte de darnos una enorme ventaja en el accionar de la venta. Debemos tener
en cuenta que la oportunidad de conformar una empresa dedicada a este negocio
no solo es posible sino que perfectamente rentable.

Con los recursos organizados procederemos a la ejecucion. Tras la
comprension de los resultados del andlisis de mercado y la aplicacion de la
metodologia que determinara la situacion 6ptima de compraventa (a tratar en la
problematica presentada en esta tesina), sabremos cual es el momento critico
para proceder con la adquisicion o la venta. Sobre dicho conocimiento actuaremos
en tiempo y forma.

Pos-ejecucion de la actividad de compraventa, deberemos controlar que los
resultados obtenidos sean los planificados al inicio de la actividad. Contrastaremos
dichos resultados con los estipulados que incluyen los desvios aceptables, y
tomaremos las medidas correctivas apropiadas si dichos desvios son superiores a
los estimados previamente.

El hecho de que con esta investigacion podamos aproximarnos a una
prediccion de precios en las cartas, nos dard una enorme ventaja competitiva
sobre cualquier otro que aun se base en la experiencia y en la intuicion para
conseguir nuestro mismo objetivo. Esto es asi porque trataremos de lograr una
propuesta que conduzca a reducir el margen de error de una decision desacertada
en la prediccion de los precios, que producird a una pérdida pronunciada de
nuestra inversion; sino que disminuiremos la brecha existente entre adquirir o
vender una carta cuando su precio es aceptable (raiz de tomar la decision por
experiencia e intuicién), y adquirirla cuando su precio es el 6ptimo posible (objetivo
de nuestra investigacion).
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A fin de lograr una mayor comprension, seria conveniente tener en cuenta las
competencias del administrador de empresas y asociarlas con la tematica elegida.
A continuacién, mencionamos las involucradas en nuestra investigacion, y

resumimos muy brevemente como se aplican en nuestro tema:

Desarrollar un planeamiento estratégico, tactico y operativo.

Planificar es una de las actividades mas importantes a realizar, ya que si bien
existen muchos otros recursos de nuestra incumbencia en el corriente trabajo que
no pueden dejarse de lado, el tiempo es el mas critico de todos. Las variables
controlables deben presentar condiciones Optimas, y las incontrolables una
condicién de permanente control y alineamiento con las anteriores. En base a
esto, se debe planificar qué hacer, como hacerlo y exactamente cuando hacerlo,
ya gque nuestra regla de oro es la optima administracion del tiempo, con el minimo
margen de error.

Identificar y administrar los riesqos de neqgocios de las organizaciones.

Debido a que la temética en si resulta ser una actividad mayoritariamente
especulativa, este punto es de indispensable consideracion.

Desarrollar, implementar y gestionar sistemas de control administrativo.

El control de desempeiio en todas las operaciones y en la toma correcta de
decisiones es indispensable para garantizar la eficaz y eficiente gestién de nuestra
investigacion.

Identificar las interrelaciones funcionales de la organizacién.

En nuestro caso, de las variables aplicadas en cada uno de los calculos.

Usar la informacién de costos para el planeamiento, el control v la toma de
decisiones.

Los costos corrientes de los activos tratados en el trabajo seran la base de
célculo de todas las operaciones y la toma de decisiones. Por consiguiente,
resultan de critica importancia.

Detectar oportunidades para emprender nuevos negocios y/o desarrollar
nuevos productos.

Toda la investigacion versa sobre un mercado aln no explotado.
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Utilizar las tecnologias de informacidn y comunicacion en la gestion.

El uso de la informética es indispensable en la gestion de todo el presente
proyecto, como también en la gestion del negocio que propone implicitamente.

Planteo del problema

La problematica que nos mueve a desarrollar esta investigacion tan particular
surgi6 porque:

Detectamos patrones de movimiento de precios en las cartas mas solicitadas
gue supuestamente se mueven acorde a determinadas variables globales
(presentes en todas las cartas interna o externamente a las mismas), y
especificas (particulares de cada carta).

La brecha de precios minimos y maximos de las cartas mas solicitadas en
cada formato fue muy amplia. Tal brecha se amplié y contrajo de formato a
formato, de mes a mes, dia a dia, hora a hora, y en muchos casos, en
cuestion de pocos minutos.

Si bien existe un amplio potencial de ganancia si se logra adquirir las cartas
susceptibles a aumento de precio cuando las mismas presentan un precio
inferior al potencial y se logra venderlas cuando el mismo es superior al
actual, hay que tener en cuenta que existe un alto riesgo de que esto no
ocurra. Asumir un riesgo tal implicaria una pérdida muy importante de
nuestro capital.

Tanto algunas variables como el movimiento de precios y cantidades son
ampliamente similares a la teoria clasica de mercados, regidas por los
cambios en la oferta y demanda. Por consiguiente, respetan una fuerte
cantidad de leyes y caracteristicas de la misma.

Las variables incontrolables que se mueven gracias a las noticias, rumores y
expectativas, producen un idéntico efecto en las cartas como el que provocan
en las acciones y al mercado, hablando del ambito bursatil.

Las actividades y competencias del Licenciado en Administracién se pueden
aplicar a modo de préactica en esta investigacion, resultando excelente para
demostrar una correcta investigacion de mercado, planificacion,
organizacion, ejecucion en tiempo y forma, control, especulaciéon y manejo
minucioso de informacién y plazos temporales.
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Por tanto creemos que podemos anticiparnos a los cambios de precios de
las cartas claves con el objetivo de obtener ganancia por especulacion, superando
los dogmas establecidos por la experiencia y aplicando nuestros conocimientos
tedrico-practicos de economia, administracién y del mercado de valores.

Objetivos

Definida la problematica, y establecidos los interrogantes a responder,
notamos que los objetivos surgen por si mismos. A continuacion y de manera
clara, especifica, concisa y en su caracter general nos planteamos:

Demostrar los cambios histéricos de precios en las cartas intercambiables

Yu-Gi-Oh! y la posibilidad de su prediccion estimativa a futuro, utilizando su
similitud con el mercado de valores y las competencias del Licenciado en
Administracion.

Esto resume de manera global lo que intentaremos probar en este trabajo,
gue seria nuestra meta. No obstante, sabemos que para lograr la comprobacion
de los objetivos generales, deberemos descomponerlos en grados mas
especificos, clasificarlos y ordenarlos puntualmente para comprobarlos uno por
uno de manera sistémica. Siguiendo esta metodologia, presentamos como
objetivos especificos:

1. Describir como fue el mercado de cartas intercambiables, el movimiento de
precios de las mas representativas de cada formato y qué factores se
utilizaron en esos momentos para explicar tales cambios.

2. Analizar si tales patrones se repiten en la actualidad, como asi también
exponer y determinar las variables que utilizaremos para explicar los cambios
de precios historicos y a futuro, las competencias del Licenciado en
Administracién involucradas en este trabajo y las similitudes con el mercado
bursatil.

3. Evaluar que podemos anticipar estimativamente los cambios de precios en
ciertas cartas intercambiables, como asi también que la realidad del mercado

de valores es similar a la del mercado de cartas Yu-Gi-Oh!

Asi, explicitamos los puntos a tratar en nuestra investigacion, ordenados de

una manera que nos habilite un trayecto optimo y sistémico para su demostracion,
tanto asi como facilitandonos la consecucion del objetivo general y por

consiguiente, laobtencién de la respuesta a nuestra problematica.
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Hipotesis

Los cambios historicos de precios en las cartas intercambiables Yu-Gi-Oh!, y
los movimientos a futuro de los mismos para obtener ganancia, se logran
aplicando reglas del mercado de valores.

Disefio metodoldgico

Utilizaremos los métodos de investigacion exploratorios, descriptivos vy
explicativos en nuestro trabajo, ya que todos contribuyen en parte para lograr
probar nuestra hipétesis.

Mediante el método descriptivo trataremos de lograr escribir como fue el
mercado de cartas intercambiables, el movimiento de precios de las mas
representativas de cada formato y qué factores se utilizaron en esos momentos
para explicar tales cambios.

Con el método explicativo pretenderemos analizar si tales patrones se repiten
en la actualidad, como asi también exponer y determinar las variables que
utilizaremos para explicar los cambios de precios historicos y a futuro, las
competencias del Licenciado en Administraciéon involucradas en este trabajo y las
similitudes con el mercado bursatil.

El método exploratorio nos permitira evaluar que podemos anticipar
estimativamente los cambios de precios en ciertas cartas intercambiables, como
asi también que la realidad del mercado de valores es similar a la del mercado de
cartas Yu-Gi-Oh!

También usaremos técnicas detalladas en algunos sitios web acerca de Yu-
Gi-Oh! y la forma de calcular estadisticas y probabilidades al momento de comprar
un booster pack?, y otras técnicas para calcular la rentabilidad de adquirir o vender
cartas en determinados sitios web.

A modo de herramienta para demostrar nuestra hipétesis, nos valdremos de
la experiencia general y los comportamientos repetitivos y relativamente similares
entre si que presentaron los precios de las cartas en determinados momentos a lo
largo de la historia, como asi también la entrevista calificada semi-estructurada a
algunos miembros de la comunidad de Yu-Gi-Oh! de Rosario, Santa Fe, Argentina;
y encuesta online en foros distintivos de Yu-Gi-Oh! en paginas web de Argentina.

2 Booster Pack (paquete de cartas, sobre de cartas): forma de comercializacion oficial de las expansiones de
cartas intercambiables Yu-Gi-Oh! Cada booster pack contiene nueve cartas en sobre cerrado y pueden
venderse en forma minorista, 0 en presentacion oficial de veinticuatro paguetes por caja.
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CAPITULO|

Exponiendo el entorno de nuestro analisis

Antecedentes

Acerca del mercado de compraventa de cartas, conocemos por experiencia y
continuidad en el juego que el precio de las cartas tiende a la alza y a la baja en
determinadas ocasiones que mencionaremos durante el desarrollo de este trabajo.

Desde los origenes del juego de cartas intercambiables hasta no hace
muchos afios, no existia una muy amplia variedad de cartas impresas y a la venta.
Hasta el afio 2009, solo habia alrededor de 2000 cartas en circulacion, lo que
limitaba relativamente la variedad de combinaciones entre cartas para formar
mazos; o sea, limitaba la cantidad de mazos a utilizar.

Aparte de esto, sabemos que los torneos de alta gama estaban recién en su
alba. Solo se llevaba a cabo un torneo mundial por afio, que carecia de sub-
torneos de clasificacion, siendo simplemente un evento al que cualquier duelista
podia asistir y participar con su sola inscripcion. Ademas, las convenciones
oficiales, reuniones, seminarios y foros abiertos de discusién no tuvieron vida
hasta después de los primeros 10 afios de juego. Careciendo entonces de eventos
mayores que promocionen la competitividad y adhesién al juego, en esos
momentos no se contaba conla popularidad que se tiene hoydia.

Asi, vimos que el juego presentaba un caracter relativo de monotonia en
comparacién a estos dias. EnfocAdndonos precisamente en lo mas importante para
nosotros, que es en la baja variedad de cartas existentes y el bajo nimero de
personas interesadas en adquirir las cartas en comparaciéon al potencial al que se
ha llegado el dia de hoy, podemos deducir que no existia mucha diferencia de
precios entre carta y carta. En general, los duelistas poseian mazos muy similares
(varias cartas repetidas) y jugaban mayoritariamente por diversion (el foco no era
la competitividad), lo que los inclinaba a comerciar por trueque y dinero utilizando
un valor estandar guiado por rareza de cada carta, frecuencia de aparicion
estimada por experiencia, y sin considerar ninguna otra variable.
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De esta manera, en aquellas épocas podiamos observar un mercado poco
explotado y con pocas posibilidades, ya que si bien el juego obtuvo una
popularidad y aceptacion muy superior a la de muchos otros en el mercado
general de cartas intercambiables en sus origenes, éste carecia de variedad en
todos los sentidos que mencionamos en parrafos anteriores. Esto no incentivo al

movimiento comercial que demuestra hoy dia, y por consiguiente, al menu de
precios y operaciones especulativas que nos vemos en la oportunidad de poder
analizar.

Ahora, detallemos el estado del conocimiento de las cuestiones econdémicas,

mercadoldgicas y empresariales que usaremos como herramientas para explicar
el por qué de algunas variables de las que nos sostendremos con fuerza al tratar
de interpretar los fenomenos del tema.

Basados en el concepto de que las demandas consisten en desear productos
especificos que estan respaldados por la capacidad y la voluntad de adquirirlos, y
los deseos son la carencia de algo especifico que satisface las necesidades
basicas; explicaremos que los duelistas y los coleccionistas van a situar su
necesidad de obtener nuevas cartas en su posibilidad y voluntad de conseguirlas.

También, al reconocer en nuestros largos afios de experiencia en el juego un
patron general de compra que tiende a la suba y es permanente, podemos deducir
gue en muchos casos la demanda se torné en deseo por la no restriccion al
consumo del hobbie por parte de los interesados; es decir, por mas que los
precios varien gradualmente a la alza, las cartas se siguen vendiendo. Nos vemos
en condiciones de afirmar que, por mas que un juego de cartas tedricamente
presente una demanda elastica, los duelistas y coleccionistas continuaran siendo
fieles a éste en particular, lo que nos otorga otra razén (y ésta bastante curiosa),
para adentrarnos en su estudio.

Se dan dos verdades esenciales acerca del movimiento de los mercados,
que son:

Si un producto presenta una alta demanda, y su oferta en el mercado es
limitada (sin capacidad de aumento al corto plazo), el mecanismo mas
convencional y de mayor frecuencia para desestimar la solicitud de dicho
producto y estabilizar las cantidades demandadas, resulta ser el aumento del
precio del mismo.

De manera inversa, vale distinguir que al densificarse las cantidades
ofrecidas de un producto en el mercado debido a las bajas ventas por el
desinterés de la demanda, los precios son utilizados otra vez como regulador
de la relacion. Al disminuir el precio de dicho producto, se pretendera captar
nuevamente el interés de compra del mismo, estimulando asi la rotacion del
producto.

16



Estos temas son tratados por economistas y mercadélogos importantes como
Alfred Marshall (“Principios de economia”), Mochon y Becker (“Economia,
principios y aplicaciones”), Hubert D. Henderson Supply and Demand), Walter
Nicholson (“Teoria microecondémica: principios basicos y ampliaciones”), “Teoria
general de Macroeconomia” (de John M. Keynes), y varios otros mas. Esta teoria
de amplio consenso resultara de fundamental consideracion para nuestro analisis,
ya que es uno de los factores mas determinantes del movimiento de precios de las
cartas mas buscadas.

Estado actual

Ahora si, veamos en detalle lo que ya se conoce del tema en cuestion, y que
usaremos como herramienta en nuestra investigacion para trabajar nuestra
problematica de demostrar la posibilidad de prediccion de los precios de las cartas
en general.

Es un patron general que al momento de anunciarse una expansion® nueva,
comienzan a producirse las especulaciones de como cada carta del set puede
combinarse con ciertos mazos para formar nuevas estrategias. Esto determinaria
un precio subjetivo para las cartas de dicho set (por experiencias anteriores y
comparacion), como también aumentaria el precio de algunas del mazo en la que
las nuevas cartas se incluirian (debido a que aumentaria su demanda), y
disminuirian los precios de aquellas cuyos mazos entrarian en obsolescencia (por
no demandarse mas).

Aseguramos también que cada 3 meses, Konami da a conocer la lista de
cartas limitadas y restringidas, que entra en vigencia durante el préximo formato
(los 3 meses posteriores al anuncio). Tradicionalmente, podemos afadir un total
de 3 cartas con el mismo nombre en cada mazo, aunque por normativa, estas no
deben estar incluidas en la lista mencionada con anterioridad. Hay algunas cartas
gue utilizadas en cantidades maximas permitidas, o combinadas con otras en
ciertos mazos, desestabilizan la armonia del juego haciéndolo injusto y quitandole
variedad (ya que todos los duelistas se inclinan a un solo tipo de mazo). Para
evitar que esto suceda, la lista restringe el uso de las cartas claves que darian vida
a lo anterior, permitiendo solo la presencia de 2 por mazo, 1, o prohibiéndolas
directamente. Una carta que se halle dentro de esta lista obviamente impulsaria a
la baja de su precio de mercado, ya que los jugadores demandarian menor
cantidad a la maxima posible, manteniéndose la oferta constante.

En las fechas inmediatamente anteriores a los torneos intercontinentales y

mundiales, como también en los torneos clasificatorios para los mismos, se
detecta con facilidad el aumento en la demanda de las cartas que conforman los

3 Expansion (Set): conjunto de 100 cartas diferentes que salen ala venta aproximadamente cada 2 6 3 meses.
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mazos de mayor efectividad en el formato corriente, ya que aquellos jugadores
gue no las posean las solicitaran inmediatamente para poder participar de dichos
eventos. Al mantenerse la oferta constante y presentarse un incremento en su
demanda, se dispararian los precios, resultando esto una variable mas para la
determinacién de su valor.

Un aspecto muy importante a considerar es que, en el continente Asiatico,
los sets salen a la venta con un mes de diferencia al resto del mundo debido a un
convenio comercial de la compafiia central con sus sucursales. Si sucede esto,
debemos considerar que los duelistas de dicho continente comienzan a usar las
cartas nuevas con la misma anterioridad, combindndolas con mazos viejos, y
dejando de usar algunos mazos que entrarian en obsolescencia.

Asi, considerando el fenédmeno de la globalizacién, la informacion de los
torneos importantes de esos lugares llega a todas partes casi instantaneamente,
por lo que se conoce de antemano cuales serian los mazos y las cartas a utilizar
una vez llegado ese set a la venta en el resto del mundo. Teniendo esto en claro,
podemos predecir que se reflejard en el mercado una variedad pronunciada de
precios entre carta y carta acorde a la informacién acerca del uso que ya sabemos
le estarian dando en Asia desde el momento que salieron a la venta. Aquellas que

sabemos que se incluiran en los mazos de mas alto prestigio presentaran un
precio superior a las que no.
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CAPITULOI

Nociones vy variables a tratar

Caracteristicas de las cartas

Pasaremos ahora a detallar todos los aspectos a considerar de las
caracteristicas de cada carta para posteriormente facilitar la explicacion de las
variables que utilizaremos en nuestra investigacion.

Tipo de Carta

Existen tres tipos de cartas en el juego, a ser monstruos, magias y trampas.

Las cartas magicas son de color verde en todo lo que no sea texto, imagen,
sticker de autenticacion y bordes y contornos. Aparte, las cartas magicas
presentan un simbolo en forma de esfera con el kaniji (letra china) de hechizo y su
traduccion por sobre a este, todo ubicado en la parte superior derecha de la carta.

Las cartas de trampa son de color rosa oscuro apelando a las mismas
condiciones que las mencionadas en las magicas. Ademas, las cartas de trampa
presentan un simbolo en forma de esfera con el kanji de trampa y su traduccién
por sobre a este, todo ubicado en la parte superior derecha de la carta.

Las cartas de monstruo pueden ser amarillas (si se tratan de monstruos
normales), naranjas (monstruos con efecto), azules (rituales), purpuras (fusiones),
blancos (sincronias), negros (Exceeds) y, mitad verdes y mitad blancos o naranjas

(Péndulos). A diferencia de las cartas de trampa y magia, las cartas de monstruo
presentan un simbolo en forma de esfera con el kanji de su atributo particular (Luz,

Oscuridad, Agua, Fuego, Viento y Tierra), junto a su traduccién por sobre a este,
todo ubicado en la parte superior derecha de la carta.

Esto lo mencionamos conocer y reconocer de cartas, y ampliar nuestro
glosario. No obstante, especificamos que no es por el tipo que varian los precios,
sino por su rareza, utilizacion en mazos, cantidad 6ptima por mazo y otras
variables que numeraremos y explicaremos mas adelante.
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» Fila superior, de izquierda a derecha: Monstruo Normal, Monstruo con Efecto,
Monstruo Ritual, Monstruo Fusion.

» Fila inferior, de izquierda a derecha: Monstruo Sincronia, Monstruo Exceed,
Monstruo Péndulo.

» De izquierda a derecha: Carta de Magia, Carta de Trampa.
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Titulo

El titulo de una carta estd presente en el recuadro rectangular en la parte
superior de una carta, impreso con tinta blanca en el caso de -cartas
magicas/trampas, o tinta negra si son monstruos (a excepcion de los Exceeds, que
son en tinta blanca). La rareza de una carta determina si el titulo es impreso con
tinta metalizada plateada o dorada, o tinta comun.

Es fundamental para nuestra investigacion que expliguemos en este item lo
que es un arquetipo.

Si en el titulo de diferentes cartas aparece la misma palabra, o las mismas
palabras seguidas (a excepcion de los articulos, como “a”, “of”, “the”), entonces

esas cartas pertenecen a la misma familia (o tipo de mazo, o arquetipo).

Vale que aclaremos que las cartas de un mismo arquetipo presentan
tendencia directa a combinarse unas con otras, logrando sinergia en conjunto, y
por consiguiente, aumentando su eficiencia. Por lo general, los mazos mas
eficientes resultan ser combinaciones de cartas donde la mayoria son
pertenecientes a un arquetipo determinado. Asi, tales mazos son reconocidos
globalmente por el nombre del arquetipo en el que se basa su estrategia y modo
de juego.

Algunos ejemplos de arquetipo son, por ejemplo, aquellos sobre los que
trabajaremos en nuestra investigacion: Shaddoll, Burning Abyss, Qliphort, Nekroz,
entre muchas mas.

Para aclarar y expandir estos ejemplos, mencionamos que el arquetipo
Shaddoll incluye cartas como “Shaddoll Beast”, “Shaddoll Falco”, “Shaddoll Core”,
“El-Shaddoll Winda”, y varias otras. Asi, nhotamos como la palabra ‘Shaddoll” se
repite en los nombres de esas cartas, identificAndolas como integrantes de la
familia. Es decir, son del mismo arquetipo.

Nivel

Solo en el caso de los monstruos, por debajo del simbolo del atributo y por
sobre la imagen, alineado a la derecha, aparece un nimero de esferas con una
estrella en el medio cada una. La cantidad de dichas esferas es el nivel del
monstruo (por ejemplo, un monstruo con 4 esferas es Nivel 4).

En el caso de los monstruos Exceed, dichas esferas aparecen en colores

diferente s, y alineadas a la izquierda. Estas son conocidas como Rango, no como
Nivel.
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Imagen

Desde debajo del nivel hasta la parte superior del recuadro del texto, se
presenta la imagen de la carta. Tal imagen es el arte de cada carta en particular,
gue representa al nombre de la misma, y puede ser impresa en tinta comudn en su
totalidad, o presentar los detalles y el fondo en tinta metalizada y/u holografica.
Esto ultimo lo determina la rareza de la carta en cuestion.

Edicion

En la parte inferior izquierda al recuadro de la imagen puede aparecer el
texto "1st. Edition" ("1lera. Edicién"). Si asi lo fuese, tal carta pertenece a laprimera
tanda de impresion de todo el set, o, dicho de otra manera, al primer paquete
global de cajas de su set que fue comercializado.

Por lo general, las cartas de primera edicion son mas valoradas que las que
no lo son (conocidas como Unlimited), y por lo tanto, de precio superior. No
obstante, la brecha de precios entre una carta Unlimited y una lera. Edicion no
suele ser muy amplia.

Expansion (Set)

Es la nomenclatura abreviada y distintiva de cada set, seguida por un guion,
luego por la nomenclatura abreviada del idioma en el que esta impresa, y
finalmente por el nUmero en la posicién en la lista de cartas del set a la que tal
carta pertenece.

Por ejemplo, NECH-ENO45 es una carta perteneciente al set “New

Challengers” (NECH), impresa en idioma inglés (EN), posicion numero 45 en la
lista de cartas del set.

Cuadro de Texto

Debajo de la edicion y la expansion aparece el cuadro de texto en el que se
detalla el efecto de la carta. De tratarse de una carta de monstruo, la parte
superior especificara que tipo de monstruo es (Machine, Spellcaster, Fiend), si
tiene efecto o no, si es efectoFLIP y si es Sincronia, Fusién, Péndulo o Exceed.

El efecto de una carta es una de las variables mas importantes a considerar,
ya que esta determina si una carta se utilizara en un mazo o no, y si es lo
suficientemente efectiva y eficiente como para usarse en multiples copias. De
manera mas relevante, nos orientara a saber de antemano si se utiliza en algunos
de los mejores mazos del formato en cuestiébn. No obstante, no entraremos en
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detalle en este aspecto, ya que para determinar si un efecto es util, hay que ser
conocedor del juego en profundidad. En nuestra investigacion, nos guiaremos por
la aparicion de una carta en un mazo popular, y en cuanta cantidad lo hace.

Autenticidad

En la parte inferior de una carta se presentan, de derecha a izquierda, el
namero serial de identificacién de la misma, el copyright de la marca y el sticker
hologréafico de autenticidad de marca.

P _ Cuadro de
TrryT e por v S | Texto
PEHET i T
- AR H o Autenticidad
A'utent“:lda.d ATE/ 1000 DEFS 600 [copynght y
(numero serial) Holograma)
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Variables a tratar

Procederemos ahora a mencionar todas las variables que consideraremos
para determinar los cambios historicos de precios en las cartas intercambiables
Yu-Gi-Oh!, y su prediccién estimativa a futuro.

Rareza

Cada carta en cada expansion se edita en una rareza particular. Vale

mencionar que una expansion de cartas (o “set”, como la llaman los duelistas), es
un conjunto de 100 cartas diferentes que sale a la venta cada 3 meses

aproximadamente, cuya comercializacion es en cajas de 24 paquetes de cartas
(“booster packs”), cada una. Cada booster pack contiene 9 cartas. Normalmente, 3
cartas de las 100 encada set pueden presentarse en varias rarezas.

A continuacion, explicamos detalladamente cuales son las rarezas que
trataremos en nuestro trabajo, y cudles no.

Comunes (Common, 0 en su abreviado, [C])

Fom.lsr-i BuRiaL E

Son todas aquellas cartas cuyos nombres son impresos en tinta negra o
blanca, si son monstruos o magias/trampas respectivamente. Asimismo, las
imagenes de tales cartas no presentan ningun tipo de brillo, sino que son de
impresion plana. Si pasamos la mano sobre una carta [C], notaremos que esta no
tiene relieve.
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En la totalidad de los casos, cada booster pack trae de 7 a 8 cartas [C]. La
frecuencia de aparicion de tales cartas en un paquete es de 100%, y por lo general
constituyen el 88,88% del total de cartas en el mismo, o 77,77% en el mejor de los
casos. Asi, de manera evidente y salvo en muy pocas excepciones, podemos
concluir a simple vista que las cartas comunes son las de menor valor.

Raras (Rare, o en su abreviado, [R])

Se distinguen como [R] todas las cartas cuyo nombre esté impreso en tinta
metalizada color plateado, y cuyas imagenes no presenten ningun tipo de brillo
distintivo, sino que al igual que las [C], son de impresion plana.

Cada booster pack trae 1 carta [R], por lo que su frecuencia de aparicion en
los mismos es de 100%, y su participacién en la constitucién del total de cada
paquete es de 11,11%. Vemos de esta manera que las cartas [R] son las
penultimas en orden de mayor valor, salvando muy pocas excepciones.

Super Raras (Super Rare, 0 en su abreviado, [SR])

Las cartas bajo esta categoria presentan sus nombres en tinta negra o
blanca, sean monstruos o magias/trampas respectivamente, al igual que las de
rareza [C]. No obstante, sus imagenes se distinguen por poseer un brillo

metalizado normalmente asimilando los colores del horizonte de su dibujo, como
asi también en detalles del mismo. Si bien las imagenes de las cartas [SR] brillan,
estas no cuentan con relieve.
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Estadisticamente hablando, cada 5 booster packs hay 1 carta [SR]. Asi,
podemos ver que la posibilidad de obtener una carta de esta rareza en un paquete
(o sea, su frecuencia de aparicién), es estimativamente de 20%. Por consiguiente,
concluimos que este tipo de cartas son las cuartas en orden de mayor valor.

Ultra Raras (Ultra Rare, 0 en su abreviado, [UR])

Tales cartas se distinguen por su titulo impreso en tinta metalizada color
dorada, y brillo en sus imagenes similar al descrito en la rareza [SR]. Estas cartas
tampoco cuentan con relieve.

Estimativamente, las posibilidades de obtener una carta [UR] son de 1 en 12
booster packs, o en otros términos, la frecuencia de aparicion de esta rareza en un
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paquete es de 8,33%. Si cada caja contiene 24 paquetes, podemos deducir a
simple vista que, salvo muy pocas excepciones, cada caja contiene 2 cartas [UR].

Este tipo de cartas son, por lo general, consideradas las terceras en orden de
mayor valor.

Raras Ultimas (Ultimate Rare, o en su abreviado, [UtR])

Al igual que las anteriores, estas cartas presentan titulo impreso en tinta
metalizada color dorado. Pero, a diferencia de las [UR], la imagen brilla de forma
oscura, normalmente cubriendo los colores de su dibujo, reemplazando la paleta
por valores negros y resplandecientes.

Tanto el contorno de la imagen, como el nivel y el atributo (si se trata de una
carta de monstruo), y el simbolo de magia o trampa (si se trata de una carta de
magia o trampa) brillan distintivamente de la misma manera que la imagen. En
algunos casos, las cartas de esta rareza cuentan con relieve que se distingue
facilmente pasando la mano sobre la imagen.

Las [UtR] no tienen cartas particulares como las demas rarezas, sino que son

versiones de rareza alternativa de algunas cartas [UR] y [ScR] del set.
Mencionaremos las [ScR] en el siguiente item.

Solo 1 o 2 cartas como maximo en cada caja es [UtR], por lo que su

frecuencia de aparicién en cada paquete es de 4,167% u 8,33% en el mejor de los
casos. Asi, estas cartas son consideradas las segundas en orden de mayor valor.
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Raras Secretas (Secret Rare, 0 en su abreviado, [ScR])

LIGHT AND DARKNESS DRAGONCT
Y3333 ).

Estas cartas tienen el titulo impreso en tinta metalizada color plateado al
igual que las [R]. La particularidad de este tipo de rareza es que tanto el fondo de

la imagen como los detalles de la misma, brillan con lineas metalizadas de color
blanco y plateado resplandeciente, en direccién oblicua.

Salvo muy particulares excepciones, solo 1 carta por cada 24 paquetes es de
rareza [ScR], por lo que la frecuencia de aparicion en un booster pack es de

4,167%. Este tipo de cartas es considerado el de mayor valor.

Vale mencionar que existen otros tipos de rarezas (como las Black Rare,
Secret Promo Rare, Parallel Rare, Gold Rare y varias mas), pero tales no son
tomadas en cuenta en nuestro trabajo por ser de caracter promocional o de

expansiones particulares con caracteristicas fuera del lineamiento normal de
impresion de sets, y por consiguiente fuera de nuestros calculos a tratar, como asi

también de nuestra posibilidad de demostraciénde cambio de precios.

Lista de cartas limitadas y restringidas

Aparte de los motivos de coleccionismo y de posible especulacion que
intentamos comprobar en este trabajo, sabemos que la principal razén por la que

adquirimos las cartas es precisamente para jugar con ellas. No tenemos que dejar
de lado que fue eso lo que sentd las bases del origen de Yu-Gi-Oh!, plasmado en
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Su manga y su serie televisiva, y hasta el dia de la fecha y por mucho mas, sigue
siendo la razon de su existencia.

Ademas, tomamos en conocimiento que desde los inicios del juego de cartas
coleccionables Yu-Gi-Oh!, cada tres meses sale a la venta una expansion
compuesta de 100 cartas distintas a todas las anteriores ya en circulacion, y por
consiguiente, el caudal de variedad de cartas es cada vez mayor. Vale mencionar
gue, fuera de la cronologia establecida de edicion de sets, también se lanzan al
mercado expansiones promocionales (algunas en fechas aleatorias y otras en
fechas ya estipuladas), que ayudan de la misma manera a aumentar esa variedad.

Consideremos que los duelistas son humanos, y como tales poseen
capacidad de raciocinio légico e instinto innato de competitividad. Ambos aspectos
combinados logran que la mayoria de ellos tiendan a la busqueda constante de las
combinaciones de cartas mas eficientes que se adecuen a las estrategias del
momento, apuntando a obtener la victoria en sus duelos, y llegando a eso gracias
a asociaciones ldgicas, experiencias previas, y pruebay error.

Asi, considerando lo anterior y asumiendo que a estas alturas existen mas de
32.000 cartas diferentes en circulacion, las posibles combinaciones de las mismas
son exponenciales, cada una alcanzando un resultado distinto, sea eficiente o no.
Y si hablamos de manera relativa, al momento de edicion de una nueva carta en
un nuevo set, solo una muy menor cantidad de estas combinaciones resulta
inmediatamente predecible para Konami, Yugioh Company y la comunidad de
duelistas en general.

Naturalmente, al tener esta capacidad de anticipacion tan limitada gracias a
la logica humana ampliamente compleja que es la que ata los lazos de
razonamiento detras de estas combinaciones, resulta casi totalmente impredecible
saber de antemano cuales cartas desestabilizaran la armonica variedad en el
juego. De esta manera entonces, se guiaria a una tendencia monétona a causa de
la utilizacion constante y general de un solo tipo de mazo por la mayoria de los
duelistas, siempre y cuando el mismo sea el que contenga esa combinacion mas
eficiente.

Resulta obvio de esta manera que cualquier otra carta que no se adapte al
mazo de cartas mas eficiente del momento (0 que no otorgue un rendimiento
superior al mazo al formar parte de él), quedara completamente fuera de
consideracion por los duelistas competitivos. Asi, los jugadores buscaran
conseguir Unicamente las mejores cartas del momento, armandose mazos muy
similares, empujando de esta manera a la monotonia del juego, y por tanto,
congelando la variedad de compraventa de cartas.

Légico entonces es considerar que exista una manera de regular tal
problema, con el objetivo de garantizar la diversificacibon de mazos tanto en
torneos como en juegos casuales. Para lograr esto, desde los inicios del juego
existe lo que se conoce como “Lista de Cartas Limitadas y Restringidas” (en inglés
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“Limited and Forbidden Card List”, o0 mayormente identificada como “Banlist”), que
detalla las cartas que han desestabilizado el juego en el pasado y que adn
presentan el potencial de repetir tal evento.

Konami anuncia dicha lista en su revista ‘Shonen Jump” una semana antes
del inicio de cada formato* y entra en vigencia el primer dia de tal. Esta
compuesta por tres secciones: “Cartas Prohibidas”, “Cartas Limitadas” y “Cartas
Semi-Limitadas”. Una carta con caracter “Limitada” tiene la condicion excluyente
de poder utilizarse solo una copia por mazo; una “Semi-Limitada”, 2 copias; y una
“Prohibida” no puede existir en ningun mazo. Cabe mencionar que el limite
méaximo de copias de una misma carta por mazo es tres, y si a una carta listada en
cualquiera de las tres categorias anteriores se le vuelve a admitir su uso en
cantidad maxima por mazo, se dice que esa carta fue “Deslimitada”, y se anuncia
como tal al final de la Banlist.

Estas regulaciones son admitidas como dogma por la muy gran mayoria de
la comunidad de duelistas, son de cumplimiento obligatorio en torneos oficiales, y
de cumplimiento altamente recomendado en los torneos informales y los duelos
casuales (por los motivos ya mencionados).

Légicamente, si la mayoria de los duelistas siguen al pie de la letra las
limitaciones establecidas en esta lista, resultar4 de nuestro interés tenerla muy en
cuenta ya que determinara de manera inmediata y casi totalmente predecible, el
aumento o el decremento de precios en las cartas que pasen a formar parte de
ella, o que de ella se retiren. Analizaremos su influencia en detalle al momento de
demostrar la hipotesis de nuestra investigacion.

Torneos oficiales, continentales, intercontinentales y mundiales

Volvemos a mencionar aqui la premisa de que las cartas Yu-Gi-Oh! fueron y
siguen siendo fabricadas con el propoésito primordial de jugar con ellas, y muchos
duelistas llevan esta premisa mucho mas alla del simple juego casual. Aparte de
tal modo de juego, es costumbre que en varios lugares donde se practica el
organizar torneos amistosos en varias modalidades (ya que existen varias
maneras de jugar). En adicién a los mencionados, existen torneos oficiales que
organizan establecimientos que solicitan autorizacién a Konami en modo online, y
a los que se les concede la misma tras cumplir una serie de requisitos.

La diferencia con los torneos amistosos resulta ser que los oficiales siguen
indispensablemente un conjunto de reglas que los primeros nombrados pueden
elegir en no acatar, y que las posiciones de primer y segundo lugar alcanzados en
los mismos otorgan puntaje utilizado para clasificar al duelista para participar en

“ Formato: periodo de tiempo entre cada banlist. Actualmente, cada formato dura tres meses.
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torneos regionales. Esos torneos se llevan a cabo en cada pais donde se
practican brneos de caracter oficial. Su frecuencia es de una vez por afio, y los
duelistas que clasifiquen en los primeros lugares son normalmente invitados de
honor en los torneos intercontinentales y mundiales. Ser honorario es un caracter
altamente respetado y admirado en la comunidad de duelistas, los que por lo
general siguen sus pasos, ya sea por admiracion en algunos casos, y fanatismo
en otros pocos.

Existen dos torneos de caracter intercontinental y también de caracter
mundial: Alter Reality Games Championship Series (ARGCS) y Yu-gi-oh!
Championship Series (YCS), siendo el ultimo organizado por Yu-Gi-Oh! Team (el
equipo oficial de Yu-Gi-Oh!) de Konami, y el primero por Alter Reality Games
Company, a la que Konami le otorgé derechos para establecer torneos de alta
gama en el occidente. Légicamente, eventos de tal caracter son los mas
importantes en todo el ambito, y por consiguiente, los mas considerados por la
muy gran mayoria de los duelistas de todo el mundo.

Fuente: Yu-Gi-Oh! World Championships 2013 en
Las Vegas, Nevada; celebrado el 10 y 11 de agosto 2013°.

Asi, decimos que si un mazo consigue un alto posicionamiento en el ranking
de alguno de esos torneos (por lo general entre los mejores 8), ese mazo, junto a
algunas o varias de las cartas claves que lo componen, sera altamente solicitado
en el mercado de Yu-Gi-Oh!, y por tanto, al ser la oferta de cartas constante en el
corto plazo, aumentaran los precios de las cartas que lo compongan. Lo mismo
pero en menor magnitud ocurre con las cartas (0 mazos) de los duelistas a los que
se les sigue por admiracién, aunque como ya dijimos, el impacto en los precios es
mucho menor porque solo una pequefia cantidad de personas siguen a una de
estas estrellas en particular, comparados con toda la comunidad que reaccionara
de la misma manera cuando un mazo (sea de un duelista honorario, de alto

® Extraido el 03/02/15 de SegmentNext.com.
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reconocimiento por su historia de éxito, o un jugador comun y corriente), consiga
un alto posicionamiento en un torneo intercontinental o mundial.

De esta forma ponemos en manifiesto otra de las variables que
estudiaremos, de muy alta importancia, para nuestro analisis de movimiento de
precios en las cartas intercambiables. Junto con la banlist, los resultados de estos
torneos afectan a los precios de manera inmediata, ya que los duelistas y
especuladores (a los que estamos tratando de dar vida en nuestro trabajo),
adquirirdn lo mas pronto posible las copias de tales cartas en cuestion, asi
agotando las reservas en todos los medios, y elevando sus precios dado que
muchos otros las seguiran solicitando.

Por dltimo, y por mas que no lo demostremos en nuestro trabajo,
mencionamos que los mazos (siempre junto a las cartas que lo componen), que
gueden obsoletos frente a otros mas innovadores que los reemplacen en
posiciones mas altas en torneos de alto prestigio, presentaran una baja de precios
en el mercado. Esto se da debido a la misma regla que la que ya mencionamos,
pero en manera opuesta. Vale decir que si una carta deja de utilizarse, los
duelistas querran despojarse de la misma con el objetivo de tener el efectivo en
mano para adquirir aquellas que presenten mayor eficiencia. Por lo tanto, a mayor
oferta y menos o igual demanda a corto plazo, bajan los precios. Tal baja tiende a
estabilizarse en el mediano o el largo plazo, de igual manera que lo hace que la
suba de precios que venimos comentando anteriormente.

Torneos formato OCG

El juego de cartas intercambiables Yu-Gi-Oh! se divide en dos formatos
globales: Trading Card Game (TCG), que abarca los continentes de América,
Oceania, Europa, Africa y Antartica; y Original Card Game (OCG), que cubre el
continente Asiatico. Vale que aclaremos que “formato global’ no es lo mismo que
el concepto de formato que ya explicamos anteriormente, ya que el ultimo es por
diferencia temporal (un formato diferente cada 3 meses), y el primero es por
disimilitudes espaciales.

Si bien Konami es el superior responsable ambos formatos, el TCG y el OCG
presentan dos diferencias importantes a resaltar para nuestra investigacion: una
es que ambos poseen banlists distintas, y otra es que las expansiones se
anuncian y aparecen a la venta en el OCG dos meses antes que en el TCG.

Las banlists difieren entre si en muchas cartas criticas, lo suficiente como
para que los mazos de los torneos casuales y oficiales sean por lo general
distintos entre el TCG y el OCG. No obstante, tenemos que considerar que el
duelista tiene la capacidad de adaptaciéon, y la utiliza como arma para re-
estructurar la composicion de sus mazos para adaptarlos de un formato espacial a
otro. Esto quiere decir que si un mazo especifico en el OCG es propenso a ganar

32



muchos torneos (0 sea, que sea dominante en su formato temporal), lo mas
probable es que en el TCG surjan versiones de ese mismo mazo adaptadas a la
banlistcorrespondiente de la forma mas eficientemente posible.

Ya dijimos que las expansiones tienen dos meses de diferencia entre el OCG
y el TCG, comercializandose en el primero antes que en el segundo, y por lo tanto,
los torneos posteriores a la venta de tal set tienen Lgar en el formato asiatico
antes que en el del resto del mundo. Asi, vemos que en el OCG surgen de
antemano las combinaciones de cartas que involucren aquellas que aparecen en
la nueva expansion, y de esta manera, la respectiva innovacion de mazos.
Entonces, en los torneos oficiales y clasificatorios a mundiales en Asia se puede
corroborar con anticipacion por el resto del mundo, tales mazos que contienen las
cartas nuevas antes de que dicha expansion salga a la venta en el TCG.

De esta forma, desde el TCG, se alimentan las expectativas verificando de
manera constante aquellos mazos que en el formato OCG logren frecuencia de
aparicion repetitiva y alto posicionamiento en torneos. En la comunidad de
duelistas, sumando las herramientas de comunicacién, experencias,
conocimientos en el ambito, y el pensamiento racional, dos meses son mucho mas
gue suficientes para evaluar tales mazos y lograr detectar la manera mas optima
de adaptarlos al formato espacial correspondiente. Por lo que al llegar el momento
de que la expansién que contenga las cartas claves de esos mazos analizados de
antemano salga a la venta, la gran mayoria de jugadores tendera a adquirirlas por
sobre las demas lo mas rapido posible, ya que al solo concentrarse en las
expectativas, por lo general el precio de penetracion de mercado es inferior al
potencial. Esto se da porque los precios son estimados al principio, por no poseer
especificidad de oferta ni de demanda ciertas.

Lo que analizaremos en esta investigacion bajo esta premisa es cOmo se
detecta a simple vista la tendencia a adquirir solo una proporcion de las cartas de
cada expansion al momento de su primera comercializacién, por ser estas las mas
efectivas en la tarea de construir un mazo competitivo adaptado a los presentes en
el OCG desde hace meses. Asi, detectamos como una oferta alta tiende a la
inflacion de precios para tratar de estabilizar la demanda de esas cartas en
comparacion al resto de las de ese set; y, pasados unos dias o semanas, al
estabilizarse la oferta por mantenimiento de nivel de produccién y por descenso de
la demanda, los precios de esas cartas en cuestion decrecen.
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CAPITULO Il

Andlisis de variacion de precios

Ahora que contamos con todas las variables que utilizaremos en nuestro
analisis, las pondremos en uso para lograr el objetivo general planteado, y afirmar
nuestra hipotesis.

Asimiladas las variables, predeciremos los cambios de precios en las cartas
de Yu-Gi-Oh! utilizando una secuencia de simples pasos a seguir, que trataremos
en esta seccion.

A modo de resumen introductorio de lo que veremos en este capitulo, los
mencionamos:

1. Obtener el muestreo de torneos oficiales en fechas anteriores a torneos
mundiales.

Separar los mazos por arquetipo.

3. Enfocarse en aquellos arquetipos que han logrado mejor posicionamiento
en los torneos.

Listar las cartas que componen los mazos del punto anterior.

Identificar las cartas repetidas junto a su cantidad utilizada por mazo, y
separarlas por rareza, de Secret Rare a Common, secuencialmente.
Adquirir las cartas de rareza superior a través de intercambio o compra.
Venderlas en las fechas inmediatamente anteriores (dos dias 0 menos) a
tales torneos mundiales, o durante los mismos.

ok N

NOo

Muestreo de torneos oficiales

A continuacién exponemos una serie de torneos de caracter oficial realizados

en Europa, Estados Unidos, China, Korea y Japon; todos de caracter relevante
para obtener puntaje esencial que permitiria a los ganadores estar mas cerca de

clasificar para asistir a los torneos mundiales de alta relevancia, como los YCS y
los ARCGS que explicamos anteriormente.
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Seguidamente del titulo de cada torneo, exponemos el arquetipo de mazo
gue ha obtenido las primeras posiciones, con el objetivo de determinar cuales
serian los mazos mas demandados por los duelistas en todo el mundo, y por

consiguiente, las cartas que los componen. Esto es asi por lo que ya explicamos
anteriormente en la seccién de “Variables a Tratar”, dentro de los titulos “Torneos

oficiales, continentales, intercontinentales y mundiales”, y “Torneos formato OCG”.

Lista de torneos relevados para nuestra investiqacién6

Svdney |l, 2014 — Clasificacion para mundiales.

YCS Sydney Il Deck Breakdown

Other 203

Bujin
Madolche
Moble Knight
Chain Burn
Mermail

Evilswarm

Yang Zing p ' ‘ﬁﬁiﬁtm@ﬁ&!

e

Lightsworn

Tellarknight

 Hem AT TAKAIAS I
GRS o TV TOETO

Qliphort
Burning Abyss

Shaddoll 122

0 50 100 150 200 250

6 Extraidos el 01/02/15 de Y GOrganization.com, sitio de noticias de Yu -Gi-Oh! formato TCG y OCG; y de el
blog oficial de Konami, region Europay Estados Unidos.
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Indianapolis, 2014 — $10.000. - Yu-Gi-Oh! Championship

1stplace : Artifact Shaddolls
2nd place : Shaddolls

Top 4
Top 4.
Top 8:
Top 8:
Top 8:
Top 8:

Top 16:
Top 16 :

Top 16
Top 16
Top 16
Top 16
Top 16
Top 16
Top 32
Top 32

Burning Abyss

Dragon Shaddolls

Burning Abyss w/ 3 Shaddoll Dragon
Burning Abyss

60-Card Control

Artifact Shaddolls

Skill Drain Barbaros Burning Abyss
Burning Abyss

: Dragon Shaddolls

:50-Card Shaddolls

: Burning Abyss

: Burning Abyss

: Burning Abyss

: Dragon Shaddolls

- Artifact Satellarknights

: Tribute Stun

Dallas, 2014 — World Championship Qualifier

1stplace: 60-Card Control
2nd place : Artifact Shaddolls

Top 16
Top 16
Top 16
Top 32

Top 32:
Top 32:

Top 32

Top 32:

: Artifact Satellarknights
: Artifact Shaddolls

: Burning Abyss

: Spellbooks

Dragon Shaddolls
Burning Abyss

: Burning Abyss

Artifact Shaddolls

Madrid, 2014 — World Championship Qualifiers.

1stplace : Shaddolls
2nd place : Shaddolls

Top 4 .
Top 4:
Top 8:

Shaddolls
Shaddolls
Shaddolls
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Top 8 : Burning Abyss

Top 8 : Shaddolls

Top 8 : Burning Abyss Shaddolls
Top 16 : Shaddolls

Top 16 : Shaddolls

Top 16 : Shaddolls

Top 16 : Geargia Fire Fist Stun
Top 16 : Shaddolls

Top 16 : Satellarknights

Top 16 : Shaddolls

Top 16 :Burning Abyss w/no Astral Force
Top 32 :Shaddolls

Top 32 : Shaddolls

JDC2 Trial KANSAI, 08/02/2014, Local Tournament, 162 jugadores (54 equipos)

1st place, Player A: Qliphort

1st place, Player B: Masked HERO
1st place, Player C: Masked HERO
2nd place, Player A: Qliphort

2nd place, Player B: Qliphort

2nd place, Player C: Shaddoll

3rd place, Player A: Qliphort

3rd place, Player B: Masked HERO
3rd place, Player C: Shaddoll

4th place, Player A: Shaddoll

4th place, Player B: Shaddoll

4th place, Player C: Seraph Shaddoll

Grand Panda Canyon, Shop Duel, 08/07/2014

1st place: Shaddoll

Hamaya Satokichi shop, Official Tournnament, 08/03/2014, 13 jugadores

1st place: Rabbit Evilswarm
2nd place: Shaddoll

Grand Panda Canyon, Shop Duel, 07/31/2014

1st place: Shaddoll
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4th Kamata Cup, Domestic Tournament, 12/27/2014, 192 jugadores (64 equipos)

1st Place, Player A: Shaddoll

1st Place, Player B: Nekroz

1st Place, Player C: Nekroz

2nd Place, Player A: Artifact Shaddoll
2nd Place, Player B: Nekroz

2nd Place, Player C: Qliphort

3rd Place, Player A: Hand Nekroz
3rd Place, Player B: Blue-Eyes Dragon Rulers
3rd Place, Player C: Shaddoll

4th Place, Player A: Nekroz

4th Place, Player B: Nekroz

4th Place, Player C: Qliphort

4th Sheltie Games, Domestic Tournament, 01/05/2015, 54 Players (18 teams)

1st Place, Player A: Nekroz

1st Place, Player B: Shaddoll

1st Place, Player C: Masked HERO
2nd Place, Player A: Shaddoll

2nd Place, Player B: Trains

2nd Place, Player C: Nekroz

3rd Place, Player A: Hand Trains
3rd Place, Player B: Hand HERO
3rd Place, Player C: Yang Zing

4th Place, Player A: Rabbit Evilswarm
4th Place, Player B: Trains

4th Place, Player C: Hand HERO

6th Hacchi CS with Osaka Cup, Domestic Tournament, 12/27/2015, 192 jugadores
(64 equipos)

1st Place, Player A: Nekroz
1st Place, Player B: Nekroz
1st Place, Player C: Shaddoll
2nd Place, Player A: Nekroz
2nd Place, Player B: Nekroz
2nd Place, Player C: Nekroz
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8th Tetsu CS, Domestic Tournament, 12/21/2015, 280 jugadores

1st Place: Nekroz

2nd Place: Shaddoll

3rd Place: Masked HERO
6th place: Qliphort

7th Place: Nekroz

Top 16: Yosenju

Top 16: Rabbit Evilswarm
Top 16: Nekroz

Top 32: Hand Trains

Top 32: Infernity

Vale que aclaremos que los torneos oficiales que tomaremos en
consideracion para el analisis de variacion de precios en nuestro trabajo, son
todos aquellos con anterioridad al torneo mundial de YCS Londres 2014,
celebrado a fines de octubre 2014. Tales serian los que relevamos, a excepcion
de los udltimos cuatro. Esos los mencionamos para demostrar que el arquetipo
Nekroz se pone a la moda como uno de los mejores mazos a utilizar pasado el
torneo mundial, quitdndole parte de la participacion total al Shaddoll, Qliphort,
Burning Abyss y Masked HERO. Por consiguiente, las cartas que compongan ese
mazo en particular, presentaran una alta probabilidad de suba de precios desde su
aparicion, que resulta ser precisamente después del YCS Londres.

Pondremos en evidencia algunas cartas del mazo Nekroz en ejemplos
adicionales una vez que comprobemos nuestra teoria, y para ellos necesitaremos
referenciar su posicionamiento en popularidad como mazo mas utilizado.

Sin limitarnos solamente a este muestreo, si realizaramos una investigacion
mas profunda de los mazos que mas frecuentemente hallariamos en los torneos
oficiales, y de caracter continental y mundial (posteriores a los de nuestra
muestra), aun detectariamos el mismo resultado: entre las fechas de mediados del
afio 2014 e inicios del 2015, los mazos que dominaban el formato (o sea, tenian
presencia superior frente a los demas mazos existentes), eran cuatro, siendo
estos el Shaddoll, Nekroz, Qliphort y Burning Abyss.

Para demostrar los cambios de precios en las cartas, nos enfocaremos en

algunas que componen uno de los mazos primordiales del formato 2014-2015,
Shaddoll, que trataremos en la proxima seccion.
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Seleccién de cartas clave

Una vez que analizamos los mejores mazos del momento, procederemos a
detectar cuales son las cartas que deberemos adquirir, de cuales deberemos
despojarnos, y en ambas circunstancias, cuando hacerlo. Para lograrlo, aparte de
considerar el resultado de los torneos oficiales en las regiones mas relevantes del
mundo para este juego en particular, debemos tener en cuenta las banlist
anteriores a los mismos, la constitucion de los mazos que obtuvieron mejor
desempenfio, las rarezas de sus cartas junto a las re-ediciones que presenten a lo
largo de la historia y las que estén anticipadas, si es que existen.

Ya que analizar los cuatro mazos que mencionamos en el titulo anterior nos
resultaria imposible en un trabajo de pocas paginas como el corriente, tomare mos
en cuenta solo uno de ellos, el Shaddoll.

El paso siguiente consiste en buscar en fuentes confiables (YGOrganization,
Pojo y OCG News son sitios web recomendados), diferentes mazos con el nombre
del que estemos analizando (Shaddoll en nuestro caso), y que hayan obtenido
posiciones prestigiosas en torneos oficiales. Al detectarlos, debemos extraer la
constitucién de cartas de los mismos (o lista de cartas, Deck List), y compararlas
entre si.

Para continuar con la demostracion de nuestra teoria, exponemos tres mazos
Shaddoll. Esto es asi por motivos practicos y didacticos. Tengan en cuenta que es
recomendable que para un analisis mas certero, se comparen 15 o mas listas
diferentes. Mientras mas comparemos, mas seguridad habrd en nuestras
decisiones posteriores.

Monstruos Monstruos Monstruos

1 Dark Armed Dragon 1 Black Luster Soldier-Envoy 3 Mathematician

1 Black Luster Soldier — Envoy of the Beginning 3 Denko Sekka
of the Beginning 1 Dark Armed Dragon 3 White Dragon Wyverburster

2 White Dragon Wyverburster 3 Shaddoll Beast 3 Shaddoll Beast

1 Black Dragon 2 Shaddoll Dragon 2 Shaddoll Squamata
collpaseserpent 2 Black Dragon 2 Shaddoll Hedgehog

1 Eclipse Wyvern Collapserpent 2 Shaddoll Dragon

1 Glow-Up Bulb 2 Shaddoll Squamata 1 Shaddoll Falco

3 Mathematician 2 White Dragon 1 Black Luster Solider —

3 Denko Sekka Wyvernbuster Envoy of the Beginning

3 Shaddoll Beast 3 Denko Sekka 1 Black Dragon Collapserpent

2 Shaddoll Falco 1 Eclipse Wyvern 1 Dark Armed Dragon

2 Shaddoll Squamata 3 Mathematician 1 Eclipse Wyvern

2 Shaddoll Dragon 2 Shaddoll Hedgehog 1 Honest

2 Shaddoll Hedgehog 1 Shaddoll Falco
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Magias

2 Mystical Space Typhoon
3 El Shaddoll Fusion

3 Shaddoll Fusion

1 Allure of Darkness

1 Foolish Burial

1 Raigeki

1 Super Polymerization

Trampas

3 Sinister Shadow Games
1 Shaddoll Core

Extra

1 Star Eater

1 Leo, Keeper of the Sacred
Tree

1 Yazi, Evil of the Yang Zing

1 Goyo Guardian

1 Armades Keeper of
Boundaries

1 Armory Arm

2 El Shaddoll winda

2 El Shaddoll Construct

2 El Shaddoll Shekhinaga

1 Lavalval Chain

1 Caringorgon

1 Evilswarm Exciton Knight

Magias

1 Raigeki

3 Shaddoll Fusion

3 Upstart Goblin

1 Foolish Burial

2 Mystical Space Typhoon
3 El Shaddoll Fusion

1 Super Polymerization

Trampas

2 Sinister Shadow Games
1 Shaddoll Core

Extra

1 El Shaddoll Shekhinaga

3 El Shaddoll Corstruct

1 El Shaddoll Grysta

3 El Shaddoll Winda

1 Leo, the Keeper of the
Sacred Tree

1 Black Rose Dragon

1 Arcanite Magician

1 Castel, the Skyblaster
Musketeer

1 Evilswarm Exciton Knight

1 Lavalval Chain

1 Daigusto Emerald

Magias

3 Mystical Space Typhoon
3 Shaddoll Fusion

3 El Shaddoll Fusion

1 Foolish Burial

1 Book of Moon

1 Super Polymerization

Trampas

3 Sinister Shadow Games
1 Shaddoll Core

Extra

3 El Shaddoll Construct

3 El Shaddoll Winda

2 El Shaddoll Shekinhinga

1 Leo, the Keeper of the
Sacred Tree

1 Black Rose Dragon

1 Arcanite Magician

1 HTS Psyhemuth

1 Downerd Magician

1 Castel, the Skyblaster
Musketeer

1 Abyss Dweller

Columna izquierda: Mazo entre los mejores 16 del torneo ARGCS Seattle del 16 de noviembre de 2014’.

Columna Central: Mazo entre los mejores 8 del torneo YCS Milan del 6 de diciembre de 2014
Columna Derecha: Mazo entre los mejores 32 del torneo YCS Milan del 6 de diciembre de 2014,

Los numeros delante de los nombres de cada carta referencian la cantidad
de unidades de tal carta utilizada en el mazo. EI minimo es uno y el maximo, tres.

Seguidamente, tendremos que exponer las cartas que se repiten en todas las

listas de mazos, con sus respectivas cantidades relevadas. Hacer esto deja en
evidencia su esqueletol®. En nuestro caso, el de un mazo Shaddoll estaria

constituido por:

" Extraido el 03/02/15 de Y GOrganization.com, seccion Decklists.
8 Extraido el 03/02/15 de Magician Of Chaos Forums.

° Extraido el 03/02/15 de UnitedGosus.com, seccién torneos.

19 Esqueleto (o estructura) de un mazo: cartas que conforman la estructura bésica de un mazo en cuestion, de

uso indispensable para su desempefio eficiente.
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3 Mathematician

3 Denko Sekka

1 Black Luster Soldier — Envoy of the Beginning
1 Dark Armed Dragon

1 Eclipse Wyvern

2 Shaddoll Dragon

2 Shaddoll Hedgehog

2 Shaddoll Squamata

1 6 2 Shaddoll Falco

3 Shaddoll Beast

3 Shaddoll Fusion

2 6 3 White Dragon Wyvernburster
1 6 2 Black Dragon Collapserpent
3 El-Shaddoll Fusion

1 Foolish Burial

1 Super Polymerization

2 6 3 Mystical Space Typhoon

3 Sinister shadow Games

1 Shaddoll Core

2 6 3 El-Shaddoll Winda

2 6 3 El-Shaddoll Construct

1 6 2 EI-Shaddoll Sheknihaga

1 Leo, Keeper of the Sacred Tree

VVVVVVVVVVVVVVVVVVVYVVVVYY

Luego, tenemos que buscar en fuentes confiables la rareza de cada carta, su
antigiiedad (hace cuanto tiempo que se editaron, o sea, hace cuanto salieron por
primera vez), y las re-ediciones que presenten. El sitio de internet de Wikia de Yu-
Gi-Oh! (expuesto en la bibliografia), puede utilizarse de referencia; y si no, existen
varios otros sitios que disponen de tal informacion.

Una vez identificados los puntos anteriores, tomaremos en consideracion
prioritaria las cartas con mayor rareza, en orden descendiente. Por motivos de
dinamica, tanto como de diferencia entre precio de venta y costo, dejaremos de
lado las cartas cuyas rarezas sean comun y rara, como asi también las que
provengan de expansiones que garanticen su facilidad de obtencion.

Siguiendo con nuestro ejemplo de esqueleto Shaddoll, detectamos:

» 3 Mathematician (Secret Rare).

» 1 Dark Armed Dragon (Secret Rare, Ultimate Rare, Super Rare y Common).

» 1 Black Luster Soldier — Envoy of the Beginning (Secret Rare, Ultra Rare,
Gold Rare y Super Rare).

» 3 Shaddoll Construct (Ultimate Rare y Ultra Rare).

» 3 Denko Sekka (Ultra Rare).

» 1 Shaddoll Sheknihaga (Ultimate Rare y Ultra Rare).
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3 Sinister Shadow Games (Ultra Rare).

3 Shaddoll Fusion (Super Rare).

3 El-Shaddoll Fusion (Super Rare y Super Rare).
3 Shaddoll Winda (Super Rare).

1 Shaddoll Core (Super Rare).

1 Eclipse Wyvern (Super Rare yCommon).

Y VVVYVYY

Los numeros presentes al inicio del nombre de cada carta representa la
cantidad de copias de la misma en cada mazo relevado. Resulta evidente que
mientras mas alto sea el numero, mas demanda tendra la carta en cuestion. Esto
es relevante como factor a considerar cuando determinemos cual seria la carta
mas conveniente a adquirir o despojarnos de.

Entre paréntesis a la derecha del nombre de cada carta, detallamos la rareza
en la que se editaron. Aunque existen excepciones, por lo general, diferentes
rarezas significan diferentes ediciones a lo largo del tiempo, y por consiguiente
mayor oferta que aquellas que hayan salido a la venta en solo una edicion (y
mayor oferta, menor precio).

En nuestro andlisis, Mathematician seria la carta que podria presentar una
mayor tendencia a incremento de precio a futuro, ya que cuenta con el maximo
namero posible de copias por mazo (tres), la mayor rareza, y solo una edicion. No
obstante, esta fue altamente demandada desde el primer momento que salio a la
venta, porque es muy util para el funcionamiento de varios mazos en general, por
lo que la oferta de la misma siempre fue baja. Nos damos cuenta de esto al relevar
listas de demas mazos ganadores de torneos, y de alto posicionamiento (en
nuestro caso, 60-Card Control, Burning Abyss, Nekroz, y varios mas). Asi, no
resulta una buena inversién debido a que ya de antemano cuenta con un precio
muy elevado de venta junto a una tendencia de variacion de precios nula a futuro.

De la misma manera, dejaremos fuera de consideracién cartas que
presenten varias re-ediciones, ya que por lo general son faciles de adquirir. La
oferta resultaria alta, y casi siempre capaz de cubrir su demanda, factor elemental
para mantener su precio en niveles bajos de manera constante. En nuestro
analisis, ignoraremos entonces las cartas llamadas Dark Armed Dragon y Black
Luster Soldier — Envoy of the Beginning.

En los foros citados en la bibliografia (tales como Pojo, Toywiz, OCG News y
Y GOrganization), si buscamos el nombre de una carta en cuestion, aparecen
discusiones de los mazos en las que se utiliza y las cantidades recomendadas por
mazo. Utilizando estos parametros como base, sabremos la demanda estimada de
tal carta desde que salié a la venta, y por consiguiente, su condicién de variacion
de precio pasado, actual y futura estimada. Si una carta ya es altamente
demandada desde hace tiempo, entonces es muy probable que su precio se haya
incrementado en el pasado y no lo vuelva a hacer en el futuro.
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Para seguir con nuestra demostracion, enfoquemos nuestra atencion en las
cartas siguientes a Mathematician en rareza, las Ultimate Rare y las Ultra Rare. En
nuestro caso, analizaremos las tendencias alcistas y a la baja de precios de dos
de las que nombramos: Sinister Shadow Games y Denko Sekka. Estas dos las
seleccionamos como eje de nuestra investigacion sobre los Shaddoll de manera
arbitraria. Para lograr el mayor rendimiento sobre nuestra inversion, deberemos
investigar todas las cartas valiosas (alta rareza) y/o dificiles de conseguir (pocas
ediciones), del mazo en cuestion.

Tomemos en consideracion que a fines de octubre de 2014 tuvo lugar el
torneo mundial de YCS, que se celebré en Londres, y antes de ello, varios de los
torneos oficiales que detallamos, que serian de suma importancia para clasificar al
mundial. Por consiguiente y como ya mencionamos, los mazos que logren
posiciones prestigiosas en tales torneos, serian por experiencia los que mayor
tendrian protagonismo en losmundiales.

Es relevante que expresemos que los torneos oficiales que otorgan puntaje
para clasificacion mundial se llevan a cabo durante todas las semanas del afio, e
incluso mas de una vez por semana, en todas las regiones mundiales donde se
practica el juego de forma profesional.

El conteo de los tipos de mazos en el torneo mundial de YCS Londres 2014
fue el siguiente:

YCS | ondon: Day 1 Deck Breakdown'?*

Yu-Gi-Oh! Championship Series London
Overall Deck Breakdown

Deck: Representation:

Shaddoll
Burning Abyss
Tellarknight
Lightsworn

Prophecy
Evilswarm
Geargia
Fire Fist
Bujin
Other

306

119

s¢ I

32 [l

32 N

32 I

31

30 B
&y |

WWW.YUGIOH-CARD.COM
il
(5]

1 Extraido del sitio web oficial de Konami, seccién Y u-Gi-Oh!, region Europa.
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Aclaremos que en esta época, los mazos Qliphort y Nekroz existian solo en
el OCG, por lo que no estaban disponibles para su uso en el sector oriente (TCG),
gue incluye a Europa. Por lo que en los torneos oficiales previos al YCS London,
los mazos de mayor utilizacion eran Shaddoll, Burning Abyss, Tellarknight y
Lightsworn.

Entonces, detectamos que por el buen desempefio repentino del mazo
Shaddoll (y sus variantes) en los torneos oficiales alrededor del mundo, elevd
drasticamente su demanda en fechas de mundiales, y descendi6é una vez que los
mismos hayan concluido. Ya que nada garantiza que para el proximo torneo
mundial, el mazo Shaddoll siga siendo de alta popularidad por su eficiencia y
rendimiento. Efectivamente, esto lo podemos comprobar en resultados de torneos
prestigiosos futuros a octubre de 2014, cuando el mazo Shaddoll queda
desplazado a segundo nivel, en las sombras de los Nekroz, Qliphort, Burning
Abyss y Masked HERO; asi decrementandose el precio de todas las cartas que
componen ese mazo en particular, y no otro.

Pero para nuestro caso podemos evidenciar de manera muy simple que, al
haber analizado los torneos oficiales previos a septiembre y detectado que Sinister
Shadow Games y Denko Sekka tenian potencial a la suba en fechas de
mundiales, ya que era evidente que por su buen desempefio previo, iba a
garantizarle al mazo Shaddoll un alto nivel de competitividad. Tal patron queda
reflejado en la tendencia de variacién de precios en el gréfico siguiente:

Sinister Shadow Games

¢4 A Q«
$14.99

20 Total Prices As low as $14.99

®Low @Median @ High

Si hubiéramos adquirido una copia de Sinister Shadow Games antes de
octubre de 2014 y la hubiésemos vendido en tal mes, solo unos dias antes del
torneo mundial, o durante el mismo dia pero antes de que se realice; hubiéramos
obtenido una ganancia bruta de aproximadamente U$S 80 (U$S 100 — U$S 20).

12 Extraido de TCGPlayer.com
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El salto incremental abrupto es Gnicamente momentaneo, ya que es probable
gue muchos duelistas que quieran participar de torneos de tan alto prestigio y
categoria, y quieran tener una oportunidad de quedar en buena posicion, no

posean la cantidad de copias recomendadas de tal carta en su mazo, 0 no posean
el mazo directamente y quieran adquirirlo.

No obstante, es un riesgo importante a correr, ya que si no es posible
venderla en esos pocos dias u horas pre-torneo mundial, los dualistas dejarian de

demandarla a tal precio, por lo que a rasgos generales, a menor demanda, menor
precio.

Analicemos ahora lo que sucede con Denko Sekka®.

Denko Sekka
$37.90

9 Total Prices As lowas $37.9

o

e Lhange nistory for Llenko Sekka

@®Llow @Medisn @ High

Vale aclarar en este caso, que Denko Sekka comienza a utilizarse en torneos
oficiales alrededor del mundo previamente al mundial de YCS Anaheim, en
California, que tuvo lugar a mediados-fines de noviembre'*.

Si aplicamos la misma teoria que la utilizada en el caso anterior, tras la suba
evidente y marcada de precios que ocurre unos dias antes del mundial, y durante
el mismo, esta deberia repuntar a la baja. Pero tal y como se ve en el gréfico, esto
no es asi: la tendencia se mantiene relativamente estable (con unos sobresaltos),
y levemente a la alza, para las fechas posteriores.

¢Por qué sucede esto? Porque Denko Sekka ha probado ser eficiente no
solo en Shaddoll, sino también en Qliphort, en algunas variantes de Nekroz y
también de Burning Abyss. Por lo tanto, todos los duelistas que utilicen dichos
mazos se sumaron a la demanda de esta carta, contrarrestando el efecto de

13 Extraido de TCGPlayer.com.
1 Extraido del sitio oficial de Konami, seccién Yu -Gi-Oh! regién Estados Unidos.
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enfriamiento de demanda que hubiese provocado el fin del YCS Anaheim. La
oferta seguiria constante, e incluso en alza; y ya que esta carta tiene solo una
edicion, es naturalmente dificil de conseguir, logrado que la oferta sea mucho
mayor que la demanda, incluso después del mundial.

En este caso, es a nuestro gusto o intuicion cuando deberiamos venderla, y
bajo qué términos. Ya que este tipo de fendbmeno nos da solo una certeza: el
precio de la carta se mantendra estable por un tiempo, tal vez un poco a la alza,
tal vez a la baja; pero algo es seguro, y es que cuando un nuevo mazo aparezca
en el mercado y presente mejor rendimiento que aquellos que utilicen esta carta,
Su precio decrecera.

Aparte, si re-imprimen esta carta en el futuro, sera mas facil de conseguir,
por lo que su precio disminuird. Por lo general, la re-impresiéon (o, llamandolo de
otra forma, la re-edicién) de una carta ocurre pasados los diez meses desde su
primer aparicion. Denko Sekka sali6 a la venta en la expansion “The New
Challengers” a principios de octubre de 2014 en el TCG!, apartandola
momentaneamente de este riesgo, que se ve reflejado en su tendencia alcista por
confianza en el mercado de duelistas de Yu-Gi-Oh!

Ahora, viendo el grafico de variaciébn de precios, analizamos qué hubiera
pasado si adquiriamos esta carta antes del mundial de YCS Anaheim. Al
comprarla en demanda baja, y venderla solo unos dias antes, o durante el
mundial, obtendriamos una ganancia bruta de U$S 29 (U$S 43 — U$S 14).

15 Extraido del sitio oficial de Konami, seccién Y u -Gi-Oh!
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CAPITULO IV

Evaluacion del analisis y de nuestra propuesta

Nuestra investigacion toma como foco Unicamente un solo arquetipo
(Shaddoll), en un solo formato (fines de 2014, inicios de 2015). Pero la realidad es
que los tiempos cambian, y con esto nos referimos a que existen una gran
cantidad de factores que ya describimos, que pueden hacer que una carta (0 un
mazo completo), varien de precios a la alta o a la baja, de un mes a otro, o de un
dia a otro. Asi entonces, es altamente probable que los torneos siguientes
declaren otros tipos de mazos como favoritos, las cartas pueden re-editarse, la
banlist puede limitarlas o prohibirlas, entre otras circunstancias.

Por ese motivo, siempre es aconsejable analizar todos los mazos dominantes
del formato del momento, y determinar todas aquellas cartas posibles de variacion
favorable de precios. Esto es similar a diversificar la cartera de acciones en un
portafolio, a mayor cantidad de activos diversos, menor sera el riesgo a asumir.

A continuacion, sin realizar un andlisis extenso y detallado como el que
demostramos en el capitulo anterior, presentamos casos de variaciones de precios
en cartas situadas temporalmente en el mismo formato, con motivo de corroborar
y dianzar la demostracion de nuestra teoria. Estos ejemplos pueden verificarse
realizando el mismo analisis que el especificado en el capitulo IV, sobre el mazo
correspondiente a las mismas.

Otros ejemplos

Dejamos expresadas aqui algunas cartas que siguen el mismo patrén que las
dos que mencionamos en el titulo anterior, a modo de reforzar la demostracion de
nuestra teoria.
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Preparation of Rites

|PREPARATION OF RiTES Bt

Price Change History for Preparation of Rites
@Llow @ Median @ High
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Preparation of Rites resulta ser una carta fundamental para el esqueleto del
mazo Nekroz, uno de los mazos favoritos para el mundial intercontinental ‘Dragon
Duel Championship” de Yu-Gi-Oh!, que unifica ambos formatos TCG y OCG.

A mediados de Julio de 2014 se celebro el torneo mundial clasificatorio para
participar del “Dragon Duel Championship” que tomaria lugar posteriormente. Solo
unos dias antes, a través de resultados obtenidos en torneos oficiales, se
determiné que el mazo Nekroz era uno de los que presentarian mejor rendimiento
para las clasificatorias mencionadas. Esto elevd el precio de la carta desde
aproximadamente U$S 8, a U$S 30 (U$S 22 en ganancia bruta por carta). O sea,
375% mas de lo que valia anteriormente.

Vale que mencionemos que el mazo Nekroz recién estaba siendo utilizado,
por lo que las posibilidades que Preparation of Rites ingrese a la banlist eran muy

bajas. Ademas, al haber demostrado tan baja popularidad de utilizacion en el
pasado, tampoco se pensaba en una reimpresion. Estas dos razones reflejan

fidelidad en el mercado de duelistas, ayudando a impulsar el precio de la carta a la
alza.

Djinn Releaser of Rituals

Price Change History for Djinn Releaser of Rituals
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El mismo caso que el anterior, aunque el incremento de precios se nota mas
aproximado a octubre, porque el rendimiento de esta carta en el mazo Nekroz no
presentaba tan buenos resultados como otras en los torneos oficiales anteriores al
clasificatorio para el “Dragon Duel Championship”.

No obstante, el desempefio de esta carta fue mucho mas que optimo durante
tales clasificatorias (ya que esta era utilizada por duelistas expertos), lo que
provocdé un efecto en cadena en la comunidad de jugadores de Yu-Gi-Ohl,

elevandose la demanda por necesidad de adquirirla para los proximos torneos
oficiales y futuros mundiales.

La ganancia bruta unitaria en este caso rondaria los U$S 7.90 (U$S 8 — U$S
0.10), practicamente 80 veces su valor inicial.

Las mismas condiciones en el caso de banlist y reimpresion del caso anterior

se aplican a esta carta.

Summoner's Art
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®Llow @Medisn @ High
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Summoner's Art es una de las cartas mégicas primordiales a poseer si
decidimos armar un mazo Qliphort. Y ya que este es uno de los cuatro mazos
dominantes del formato que decidimos analizar en este trabajo, es légico que su
precio sea elevado.

Esta carta respeta los mismos pardmetros y condiciones que se aplican a
Preparation of Rites, solo que en el caso de la re-edicién y limitacion, si bien el
mazo ya estaba siendo utilizado desde hace unos meses atras, todavia estaba
muy lejos de cumplir un afio en el mercado de Yu-Gi-Oh! como mazo competitivo.
Esto hacia que sus chances de re-impresion fuesen bajas, al igual que su
probabilidad de limitacién en la banlist.

En su momento de demanda nula (y por consiguiente, en el que deberiamos
haber detectado su subida de precios a futuro), Summoner's Art costaba alrededor
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de U$S 1. Durante los torneos oficiales donde el mazo Qliphort se destac6é como
sobresaliente, y en los torneos previos al mundial intercontinental, esta carta se
disparé a un promedio estimado de U$S 25. Entonces, nuestra ganancia bruta

hubiese alcanzado los U$S 24 por unidad; es decir, 25 veces mas de lo que
hubiésemos invertido por unidad.

Phoenix Wing Wind Blast

$31.76

2 inge History for Phoenix Wing Wind Blast
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Esta carta trampa era de uso indispensable en un mazo Burning Abyss, que
demostrd su despliegue de eficiencia como uno de los mejores mazos del formato,
en la mayoria de los torneos formato TCG que tuvieron lugar previo a la
clasificatoria del mundial intercontinental "Dragon Duel Championship’, y durante
la misma.

Por lo que podemos asumir que Phoenix Wing Wind Blast presentaria
evidentemente un incremento abrupto de precios en las fe chas proximas a torneos
mundiales, si tomamos como base el andlisis de nuestro trabajo.

Debemos destacar que, como caso particular, esta carta cuenta con varias
re-ediciones. No obstante, tales son muy antiguas (de hace afos atras), y no
presentan circulacion de stock activa, ya que los sets donde se re-editd no se
producen mas. Por lo que todas las ediciones presentan una alta demanda y
oferta casi nula, disparando los precios.

Si hacemos los calculos basicos, vemos claramente en el gréfico que el
precio de esta carta rondaba los U$S 22 en fechas anteriores a los torneos
oficiales. Luego, en las clasificatorias de fines de Julio de 2014, su alta demanda
provoca un incremento de precio a aproximadamente U$S 37. Ergo, nuestra
ganancia bruta estimada hubiese rondado los U$S 15 por unidad, por un
incremente de precios de un poco mas del 68%.
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Encuesta

Con motivo de corroborar lo demostrado en nuestro trabajo, apelamos a una
encuesta conformada por 9 preguntas concisas que nos ayudan a verificar el peso

de las variables, determinar los patrones de conducta de los precios en los ultimos
meses y afios, como asi también demostrar la rentabilidad del nicho de mercado
gque estamos presentando, si se lo toma con un enfoque de inversor financiero.

La encuesta quedd formada por las siguientes preguntas, en su orden
respectivo:

1. ¢Desde qué afio usted se encuentra en el ambito de Yu-Gi-Oh!?
2. ¢Se dedica ajugar, coleccionar, o ambas a la vez?

3. Si se dedica a jugar, ¢lo hace profesionalmente, atendiendo a torneos
oficiales, solo casualmente, o ambas?

4. ¢Esta al tanto de las ultimas expansiones en el mercado y las que estan por
venir?

5. ¢Esta al tanto de los mazos mas eficientes, junto a las combinaciones de
cartas respectivas a los mismos, en la actualidad y las que estan por venir?

6. ¢Noté usted un cambio de precios, sea menor 0 sea significativo, en las
cartas mas utilizadas en los ultimos meses? Si recuerda, ¢en los ultimos
afos?

7. ¢Cual cree usted que pueden ser los factores que acentien los riveles de
precios en las cartas?

8. ¢Se vio usted beneficiado o perjudicado por tales cambios?
9. ¢Cree que se puede obtener ganancia (después de costos) si se dedicara a

especular con las subas y bajas de precios de cartas?

Realizamos dicha encuesta en las comiquerias y demas negocios donde se
efectlian torneos amistosos y oficiales, como también via online a distintivos foros

tanto en Argentina como en Estados Unidos y Méjico, cuya tematica es el juego en
cuestion.

Dejamos asentados los resultados aproximados del relevamiento de datos
proveidos por nuestra encuesta:
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¢ Desde que afio se encuentran
en el ambito de Yu-Gi-Oh!?

2014
17%

Afics 2013

anteri nresw
az2013

68%

;A qué se dedica en este ambito?

Jugar
9%

Coleccionar

5%

¢De qué manera juega Yu-Gi-Oh!?

Profesional
14%

Profesional
y casual Casual
54% 32%
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77% de los encuestados manifestaron conocimiento acerca de las
expansiones en el mercado y las que estan por venir.

68% manifiestan poseer conocimiento acerca de los mazos mas eficientes,
junto a las combinaciones de cartas respectivas a los mismos.

Aproximadamente, 92% de los duelistas admiten detectar cambios de precios
en las cartas mas utilizadas en los uUltimos meses y afios.

Al preguntar cuales podrian ser los factores que acentien los niveles de
precios (pemitiendo escoger mas de una opcion), los encuestados respondieron:

Otrascavsas B 5%
Azrers [ 33%
sanvz: [ | 81%
Erectvidad en torneos oficisies |G ) 82%

0 20% 40% 60% 80% 100%

Casi el 85% de los duelistas se vieron beneficiados o perjudicados por los
cambios de precios en algun momento de su carrera en el ambito de Yu-Gi-Oh!

De manera sorpresiva para nosotros, alrededor del 97% de los encuestados
afirman que se puede obtener ganancia especulativa con la prediccién de tales
alteraciones en los precios de las cartas intercambiables.

Asi, confirmamos que las variables que mencionamos anteriormente fueron
las que de manera precisa, y en mayor peso relativo, nos mencionaron los
encuestados. La mayoria hizo énfasis en el peso que tienen en los potenciales
cambios de precios los mazos que logran mayor posicionamiento en los torneos
de carécter oficial, que resulta ser justamente la variable sobre la que pusimos
mayor énfasis en nuestro trabajo, demostrando asi la sensibilidad a la suba de
precios que presentan las cartas componentes de tales mazos.

Los encuestados mencionaron también que una carta que ingrese a la banlist
es propensa a decrecer drasticamente en precio, y especificaron que lo mismo
ocurre en manera inversa. Eso, sumado a la influencia detallada por los duelistas
de la rareza sobre los precios reales y potenciales de una carta Gtil, nos da el
hincapié para afirmar que orientamos nuestra investigacion por buen camino.
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Muchos de los encuestados poseen una amplia trayectoria en el ambito,
contando con mas de dos afios de experiencia cada uno y estando ellos al tanto
de las expansiones por venir, junto a los mejores mazos del formato. Por lo que
deducimos que la informacion relevada de ellos a través de esta encuesta es de
amplia fidelidad para corroborar nuestras suposiciones, y nos da una gran
retroalimentacion positiva para demostrar que la especulacibn es en toda
posibilidad, una salida mas al coleccionismo y el juego, las dos actividades
tradicionales de Yu-Gi-Oh! De esta manera entonces, marcando un norte y
dibujando un horizonte de puras posibilidades favorables al nicho de mercado y la
actividad en la que queremos enfocarnos a través de este trabajo.
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Conclusion

No hace falta ser experto en este tema para poder operar en el mismo a
modo de inversion. Si seguimos el procedimiento detallado y ejemplificado en este
trabajo, con investigacion profunda y practica constante, lograremos detectar los
patrones de cambio de precios de forma anticipada a que ocurran, y asi obtener
una ganancia por especulacion.

A modo de resumen de la investigacion y para utilizarse como guia sintética
en futuras operaciones en el ambito, especificamos concretamente los pasos a
seguir para garantizar lo mencionado en el parrafo anterior:

1. Relevar de fuentes confiables los torneos oficiales que se estan
llevando a cabo en el momento, junto con los de las semanas
anteriores.

2. Sustraer los mazos que logran mejor posicionamiento en los mismos.

. Separar tales mazos por arquetipo, formando grupos que compartan
tal caracteristica.

Descomponer los mazos evidenciando las cartas que utilizaron cada

uno, y en qué cantidad lo hicieron.

Comparar las listas de cartas entre los mazos de cada grupo.

Detectar las cartas repetidas, y descartar el resto.

Separarlas por rareza, y jerarquizarlas de mayor rareza a menor.

Comenzando siempre por las de mayor rareza, adquirir las cartas,

nunca enfocandonos en una sola. Como en toda inversion, la

diversificacion de la cartera garantiza la disminucién del riesgo.

9. Vender las cartas adquiridas unos dias antes de algin torneo mundial,
intercontinental, o clasificatorio a los mismos, obteniendo asi ganancia
por diferencia de precios dada la alta demanda y escasa oferta.

»

©No o

Anticipar las acciones, planificar los movimientos, organizar nuestros
recursos liquidos y semi-liquidos (dinero y cartas respectivamente), accionar en el
momento adecuado, evaluar los resultados y tomar medidas correctivas para
futuras inversiones en el ambito; son metodologia procedimental fundamental que
debemos aplicar para nuestro 6ptimo desempefio en el mercado de compraventa
de cartas Yu-Gi-Oh! Asi entonces, renombrando tal procedimiento, coincidimos
que son los mismos mandamientos a seguir por todo Administrador, ya sea de
empresas, financiero o general.
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Si bien pudimos demostrar que esta actividad es rentable en términos
financieros, no hay que olvidar que también es un juego. Un juego muy entretenido
gue nos inspird de grandes a posicionarlo un nivel mas arriba, convirtiéndolo del
simple ocio a una inversion rentable, incorporando nuestra vision de
administradores financieros.

Por dltimo y a través de esto mencionado, quisiera invitarlos a que
investiguen las reglas de juego y se aventuren al mismo por ocio, sin importar

edad, etnia o sexo, factores que nunca resultaron ser una limitacién.

Las posibilidades matematicas, estratégicas, l6gicas, sociales y competitivas
son infinitas, sin considerar el hecho de que adquiriendo experiencia en el juego,
es como se nos hara mas facil detectar los patrones de movimiento de precios,

complementando y reforzando ampliamente nuestra investigacion, y nuestra
actividad financiera.
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Aportes

Este trabajo es un excelente ejemplo practico de la Optima aplicacion de
varias de las competencias del Licenciado en Administracion:

Demostraremos la importancia de desarrollar un planeamiento estratégico,
tactico y operativo para calcular cuando y como se debe comprar y vender
activos financieros para lograr una alta rentabilidad, aplicando
constantemente investigacion de mercado, planificacion, organizacion,
ejecucion y control.

Es una actividad que conlleva un alto riesgo, ya que una decision errénea
puede llevar a una pérdida muy significativa de rentabilidad, activo liquido y
valorizacion del activo financiero en cuestion Por lo que resulta
indispensablemente necesario identificar y administrar el riesgo de manera
correcta, resultando esta ser una clara competencia del Licenciado en
Administracion.

Hay que desarrollar modalidades y sistemas de control, implementarlo y
gestionarlo para determinar los desvios en las decisiones y acciones
ejecutadas, como asi también corregirlas. Ligado al riesgo mencionado en el
punto anterior, la etapa de control tiene caracter de suma importancia.

Muchas de las variables que influyen en los precios estan interrelacionadas,
por lo que es necesario identificar y explicitar tales correlaciones funcionales
para optimizar las decisiones y la gestion de esta actividad.

La utilizacion de dinero es inevitable para la adquisicion de los activos
financieros, tanto asi como la toma de créditos y los propios activos que
tengamos a nuestra disposicion para intercambio (que son consideradas
como valores negociables). Las tres necesitan una Optima gestion de costos
y finanzas, interpretando correctamente la informacion surgida de las
transacciones y los balances operativos y financieros, para no incurrir en
posibles pérdidas por mala administracién, decisiones errbneas o
ineficiencia.

Este mercado en si es una magnifica oportunidad de negocios, ya que
resulta ser un nicho no explotado. Es un perfecto ejemplo de cémo los

conocimientos, la experiencia, la motivacion, el accionar para el logro de
objetivos, las metas claras, la gestién eficaz y eficiente de recursos y
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capitales, la ética, la perseverancia, la energia y el esfuerzo confluyen en la
generacion de un negocio, asumiendo su mando como un verdadero
entrepreneur.

Si logramos adaptar esta investigacion a la realidad de los mercados, servira
como practica para la demostracion tedrica de las causas y consecuencias
de los movimientos de oferta y demanda, con sus variables y condicionantes,
tanto controlables como incontrolables.

Asi entonces evidenciamos la importancia practica y de revisacion teorica
gue presenta nuestra investigacion. Para mayor referencia sobre su utilidad en el
campo del Licenciado en Administracion, podemos remitirnos a la seccion de “La
similitud de Yu-Gi-Oh! con el ambito empresarial y bursatil”, en la introduccién del
presente trabajo.
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Glosario

Banlist: lista de cartas limitadas en cantidades a utilizar por mazo, creada, puesta
en vigencia y actualizada por Konami. Su objetivo es estabilizar la jugabilidad,
equilibrar la competitividad y evitar la monotonia del juego.

Esqueleto de un mazo: cartas que conforman la estructura basica de un mazo en
cuestion, de uso indispensable para su desempefio eficiente.

Estructura de un mazo: Véase Esqueleto de un mazo.

Expansién: conjunto de 100 cartas diferentes que salen a la venta
aproximadamente cada 2 6 3 meses.

Formato: periodo de tiempo entre cada banlist Actualmente, cada formato dura
tres meses.

OCG: véase Original Card Game.

Original Card Game: zona geogréfica donde se practica Yu-Gi-Oh! de forma
oficial, que abarca el continente Asiatico

Re-edicion: cuando una carta en particular es impresa nuevamente en mazos,
expansiones u otra forma de comercializacién, posteriormente a su primera

impresion. Este fendmeno ocurre normalmente en periodos superiores a los 8
meses contando desde su primera edicion.

Re-impresién: véase Re-edicion.

Reprint: véase Re-edicion.
Set: véase Expansion.
TCG: véase Trading Card Game.

Trading Card Game: zona geografica donde se practica Yu-Gi-Oh! de forma oficial,
que abarca los continentes de América, Oceania, Europa, Africa y Antartica.
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