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, el diseño es la parte creativa y estratégica del 

proyecto, ya que permite interactuar y mostrar de una manera 

eficiente los contenidos en cuestión. 
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1 Referido a movimiento que parece más verdadero, realista o natural con 
respecto a la vida. 



 



 



 



 



 

 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

 

 



 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 



 



 

 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

 

3d anima. (2009). Recuperado el 03 de 11 de 2015, de 3d anima: 

http://www.3danima.com/animacion-3d/ 

Barroso, J. (2008). Realizacion Audiovisual. Madrid: Síntesis. 

Benítez, Rodríguez Ortega y Utray. (s.f.). Guion técnico y planificación de 

la realización. Recuperado el 15 de 02 de 2016, de Guion 

técnico y planificación de la realización: http://e-

archivo.uc3m.es/bitstream/handle/10016/16373/guion_tecnico

_2013.pdf 

Buen, J. d. (2003). Manual de Diseño Editorial. Mexico: Santillana. 

Castro y Sánchez . (1999). DIBUJOS ANIMADOS Y ANIMACIÓN. Historia y 

compilación de técnicas de producción. Ecuador: CIESPAL. 

Recuperado el 03 de 11 de 2015, de 

http://www.flacsoandes.edu.ec/libros/digital/43086.pdf 

Hidalgo-Fritzinger, B. (s.f.). El arte de la animación. Recuperado el 16 de 

02 de 2016, de El arte de la animación: 

http://mexiqueculture.pagesperso-orange.fr/nouvelles5-

fritzinger.htm 

Hostetler, S. (2013). La integración de la tipografía y Motion en 

Comunicación Visual. Recuperado el 02 de 11 de 2015, de 

http://www.units.miamioh.edu/codeconference/papers/papers

/soo%20hostetler-2006%20idmaa%20full%20paper.pdf 

Karen, K. (2015). Protocolo Observatorio de prácticas educativas 

solidarias. Rosario. 

Matt, W. (2005). Tipografía en movimiento. Barcelona, España: Gustavo 

Gilli. 

Matthias, H. (2009). Bases de la Tipografía - Tipografía Virtual. 

Barcelona - España: PAD. 

Moholy-Nagy, L. (1957). Vision In Motion. Recuperado el 01 de 12 de 

2015, de http://www.academia.edu/10555081/In_Motion_-

_L%C3%A1zl%C3%B3_Moholy-Nagy_as_a_Transnational_Artist 

OfiWeb. (2007). Recuperado el 03 de 11 de 2015, de 

http://ofiweb.ugr.es/pages/cursovideojuegos/documentos/ani

macion/02_principios_de_animacion/! 



 

Tipografía en movimiento. (10 de 11 de 2012). Recuperado el 03 de 11 

de 2015, de 

https://riunet.upv.es/bitstream/handle/10251/37020/TIPOGRA

FIA%20EN%20MOVIMIENTO.pdf?sequence=1 

 

 

 


