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Resumen

Esta investigacion tiene como objetivo general diferenciar los tipos de juego
simbdlico acontecidos en un entramado ludico en relacién a cambios psiquicos, desde
una perspectiva psicoanal itica.

El trabajo tiene un disefio cuanti-cuaitativo, desde un estudio de teoria
fundamentada, tomando como estudio de caso a un nifio de ocho afios, quien tuvo un
tratamiento psicopedagogico clinico durante veintiocho meses. Entre septiembre de
2014 y diciembre de 2016, se realizd e trabajo de campo desde una observacion
participante. Para el relevamiento de datos se utilizaron grabaciones de los encuentros,
notas de campo, entrevistas y conversaciones informales con padres y docentes, andlisis
de informes, registros fotograficos y andlisis de documentosy literatura especifica.

Se concluye que es posible construir un método de observacion sobre el acontecer
lGdico diferenciandolo en tipos de juego simbdlico, que permita comprender cambios
psiquicos en funcion de las corrientes psiquicas manifestadas y sus respectivas
variaciones. Teniendo en cuenta para ello, € predominio de las distintas fases

libidinales implicadas en el desarrollo de la sexualidad infantil.

Palabras claves:
Juego simbdlico — Tipos de juego — Cambio Psiquico — Corrientes Psiquicas — Fases
libidinales — Sexualidad infantil

Abstract

The present research has as general aim to differentiate the sorts of symbolic play that
take place in a playful framework regarding psychical changes, from a psychoanalytic
perspective.

This assignment has a cuanti-cualitative design, from a fundamented theory study,
taking as case study an eight year old boy, who had a clinical psychopegagogical
treatment during twenty eight months. Between September 2014 and December 2016,
the field work took place from a participant observation. In order to gather data, it was

used: meeting’s recordings, notes, interviews and informal conversations with parents
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and teachers, along with reports analysis, photographic records and specific documents
and literature analysis.

It concludes that it is possible to build an observation method on playful happen,
differentiating sorts of symbolic play, that alows to comprehend psychical changes
according to psychical trends manifested and their respective variations. Considering for
it, the prevalence of different libidina phase involved in infantile sexuality

development.

Key words:

Symbolic play — Sorts of play — Psychical Change — Psychical Trend — Libidinal Phase
—Infantile Sexuality
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“ Acaso tendriamos derecho a decir: gue todo nifio que juega se comporta como un
poeta, pues se crea un mundo propio o, mejor dicho, inserta las cosas de su mundo en
un nuevo orden que le agrada” .

(Freud, 1908, p. 127)



INTRODUCCION

En estos tiempos en que las practicas terapéuticas muchas de las veces parten de las
etiquetas diagndsticas, impregnando los consultorios de todo tipo de tratamientos de la
mano de la aceleracion adaptativa;se encuentra del otro lado en la postergacion eterna,
el juego simbdlico. Ese que se sabe propio de lainfancia e imprescindible para que todo
nifio pueda crecer y desarrollarse,y sin embargo, tantas veces relegado, postergado o
condenadoa tal insignificancia que hasta parecieraintentar ser borrado de la faz de las
terapias.

Apostar a despliegue de la subjetividad en la expresion singular de cada nifio a través
de su juego implica riesgos, muchas veces e de laincertidumbre. Y la postura ética de
sostener €l “sin diagndstico alin”, o s lo hubiera que no sea presentado como algo
cerrado, entra en un proceso dialéctico que,entre otras cosas, apuesta al juego como
propiciador de cambios. Infinidad de autoreshan escrito acerca de sus beneficios
terapéuticos, tantos, que resulta imposible abarcarlos a todos. Se tomara entonces, la
postura de algunos de ellos para €l desarrollo de este trabgjo.

Para Winnicott (1971), € juego es terapéutico en si mismo, desarrollado en un
tiempo y un lugar potencial, que se constituye como una experiencia creadora siempre.
Aberastury (1968)considerd que €l juego le permite al nifio vencer realidades dolorosas,
dominar miedos primitivos a través de mecanismos proyectivos, y por ende, desde una
funcidn catértica, elaborar situaciones excesivas, trauméticas para € debilitado Yo,
haciendo activo lo sufrido pasivamente. Klein (1929), teniendo en cuenta a juego
como un proceso de sublimacion, postuld que a través de externalizaciones y
personificaciones de imagos, €l nifo juega pararepetir, elaborar, ssmbolizar y desplazar
experiencias, donde los distintos persongjes representados son comprendidos como
aspectos del Ello y € Superyd, que a través de mecanismos de defensa como la
disociacion y la proyeccidon, son diferenciados de las identificaciones parentales,

expulsadas al mundo exterior y por tanto aliviando la presion superyoica.

Investigaciones medianamente recientes, corroboran y amplian muchas de las
teorizaciones aportadas sobre €l juego, dando cuenta de la importancia del mismo y los
elementos incluidos en é. Vega (2000), desde su trabajo sobre los recursos materiales
en el juego simbdlico, postula que los recursos materiales son los mediadores a través

de los cuaes los nifios pueden expresar sus experienciasy sentimientos, en tanto pueden
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desarrollar diferentes roles y representaciones llenas de imaginacion y creatividad. Para
Diaz (2007), desde su investigacion con dos nifios con Sindrome de Down sobre la
importancia del juego en e desarrollo psicolégico infantil, € juego y los juguetes son
elementos indispensables, entre otros, para mejorar y avanzar en e desarrollo
psicol6gico. Abdala, Jmenez y Martinez (2005), postularon desde su trabajo sobre €l
juego y los juguetes, que el juego es para los nifios una necesidad y un derecho que se
debe favorecer y respetar, ya que de su adecuado manegjo dependerd que se logre €l

desarrollo integral del nifio.

En un estudio sobre la observacién del juego del espejo(Cordella, De La Fuente,
Prado & Gonzalez, 2012), abocado a encontrar las diferencias entre diadas madre-hijo
urbanas y rurales mapuche en Chile, se arribd a categorias y estadios de complgjidad
relacional delante del espejo que pueden dar cuenta del desarrollo cognitivo y relacional

del nifio, permitiendo utilizarlo como diagndstico y seguimiento del desarrollo.

En este sentido, es necesario considerar ademas, los cambios psiquicos, que se
pueden suscitar a lo largo de un tratamiento terapéutico en relacion con el despliegue
|Gdico dentro del mismo.  En 2002(Slapak, €t. a.) en un estudio piloto con una muestra
de 20 nifios de entre 6 y 8 afos de edad en psicoterapia psicoanalitica grupal que
incluy6 entre otras estrategias, el juego, se concluyé que la misma puede ser un
dispositivo eficaz, propiciador de cambios psiquicos, para la asistencia de nifios con

diversas patologias.

Es intencion desde este trabajo poder dilucidar algunas de las cuestiones
mencionadas e ir un poco més all4, encontrar nuevas preguntas, indagar varios autores y
ampliar las perspectivas de observacién sobre los procesos de construccion ludica, su

registro y relacion con cambios, dentro de procesos terapéuticos.

El propdsito de esta investigacion radica entonces, en llegar a responder al menos en
parte, s ¢es posible realizar en e entramado ladico del tratamiento de un nifio
diferenciaciones en tipos de juego, de acuerdo alas fases del desarrollo de la sexualidad
infantil, que den cuenta de los cambios psiquicos y su evolucion reflgjados en las
corrientes psiquicas?. Larazén de ello tiene que ver con poder visibilizar 1os beneficios
de procesos terapéuticos que lgjos de utilizar estrategias adaptativas, contribuyan con €l
despliegue subjetivo de los nifios y sus familias, permitiéndoles una interaccion social

posible y enriguecida en vinculos, reconocimiento y afectos.
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CAPITULO 1. LA INVESTIGACION CLINICA: ENCUADRE TEORICO —
METODOLOGICO.

1.1. Planteamiento del problema.

En & marco del Hospita Interzonal Esteves de Lémas de Zamora, dentro del
dispositivo para nifios anteriormente llamado “El Carretel” como organizacién civil,
actuamente “AIPANN"?; se inici6 un proceso de reconstruccién del espacio para

brindarle una mayor solidez institucional.

Desde una perspectiva psicoandlitica, fue llevado a cabo durante poco mas de diez
afos, un trabajo de tratamientos en hospital de dia'y consultorios externos, con nifios
con psicopatologias graves en la infancia, que sblo ha podido ser registrado desde
estadisticas que cuantificaron las admisiones y la cantidad de tratamientos realizados. A
medida que la demanda de atencion fue creciendo, surgié también la problematica que
ocasiond € retiro de la organizacion civil con e consecuente deceso de los fondos
suministrados a través de la misma y la inestabilidad de poder seguir funcionando

dentro de las construcciones edilicias del hospital y su proyecto.

En e contexto de procesos de desmanicomializacion a partir de la Ley de Salud
Mental N° 26.657 y la Ley N° 13.298 de Promocion y Proteccién de los derechos del
Nifio, Nifia y Adolescente, entre otras, se inici6 un proceso de lucha por €
sostenimiento del espacio que incluyé ademas de reuniones, marchas y notas
periodisticas, € recuento del trabajo realizado durante los Ultimos afios de gestion.
Entre las dificultades encontradas para €llo, se hizo visible la carencia de un método
empirico que pudiese dar cuenta de los procesos de cambio producidos a lo largo de los
tratamientos. Lo cual dejaba en desventaja algo tan fundamental como € psicoandisis
con nifios, que durante tantos afios demostré su eficacia ante cualquier observador
experimentado y formado en la materia, aunque invisible ante el resto de la comunidad
dedicada ala salud mental.

Oportunamente reconocida la problemética por el equipo de trabajo de AIPANN -
tiempo antes de desatarse las luchas internas del hospital Esteves - se continu6é un

! Atencion Integral para Nifiosy Nifias.Hospital de Diay Consultorios Externos. Hospital Interzonal J.
A. Esteves.
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proceso, que ya estaba iniciado, de blsqueda de estrategias que permitieran recoger
desde €l trabgjo diario con los nifios, aguellos datos susceptibles de ser investigados.
Fue ali cuando surgieron los interrogantes que direccionaron la labor de esta
investigacion acerca del juego y su entramado, con el propdsito de poder transmitir su
evolucion en relacién a los cambios psiquicos dentro de un espacio terapéutico,

demostrando sus efectos.

Entonces,¢es posible conocer el entramado del juego con una profundidad tal que a
utilizarlo estratégicamente se sepa qué es 1o que se esta movilizando y modificando de
la subjetividad de un nifio?; ¢cudl es la relacion existente entre e entramado del
desarrollo del juego, y més especificamente del juego simbdlico y los cambios psiquicos
acontecidos o por acontecer?. ¢Es posible desarrollar estrategias especificas dentro del
juego que propicien los cambios que un nifio necesita?. Y de ser asi, ¢se puede
establecer un método flexible y abierto, aplicable a cada caso en su singularidad, que
permita esclarecer |0 que sucede en cada entramado |adico en particular?.

Esto se resume en la siguiente pregunta de investigacion: ¢Es posible realizar en el
entramado ludico del tratamiento de un nifio diferenciaciones en tipos de juego, de
acuerdo con las fases del desarrollo de la sexualidad infantil, que den cuenta de los

cambios psiquicos y su evolucion reflejados en las corrientes psiquicas?.

Quizas a finalizar este trabajo algo de esto se haya respondido, o quizas no, pero en
ambos casos la propuesta es no terminar con resultados acabados, sino abrir un abanico
de posibilidades para poder tomar nuevos caminos o transformar |os existentes, en otros
aln mas inabarcablesen este momento, pero motivadores para seguir investigando y dar

respuesta de alguna manera, a la problemética planteada.

1.2. Estado del Arte.

Los estudios realizados sobre el juego en investigaciones medianamente recientes,
corroboraron y ampliaron muchas de las teorizaciones ya existentes, dando cuenta de la

importancia del mismo y de los elementos incluidos en é, en relacion a la posibilidad
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de propiciar modificaciones en el desarrollo del psiquismo de quien se encuentre

jugando.

Para Grillo (2004), en su ponencia en e XXIV Congreso Latinoamericano de
Psicoandlisis, con € objetivo de profundizar y discutir sobre e concepto de Enactment,
el juego se halla implicito en é a modo de un playing (Winnicott, 1971, citado en
Grillo), posibilitando la interpretacion mutativa 'y el insight en e marco de un proceso,
tal como lo concibe Green (1973, citado en Grillo), facilitando una puesta en escena que

promulga unaley, estableciendo un nuevo orden.

Ruiz (2010), desde su trabajo sobre la inscripcionalidad en el aparato psiquico y sus
implicancias en tanto re-inscripciones, expresd concluyendo en términos tedricos, que
cuando su mecanismo es un proceso de inscripcion, la huella mnémica es aterable. De
esa manera, toda impronta nueva, guarda algo del texto psiquico previo, no obstante
emerge como inauguracion, estableciendo finamente que “Clinicamente se devela
necesario abandonar la busqueda de un sentido Ultimo y originario del discurso del
paciente” (p. 201).

En otro estudio piloto realizado desde la catedra de Psicoandlisis: Escuela Inglesa de
la Facultad de Psicologia de la Universidad de Buenos Aires (Slapak, et. al., 2002), con
una muestra de 20 nifios de entre 6 y 8 afios de edad en psicoterapia psicoanalitica
grupal que incluyo entre otras estrategias, el juego, se concluy6 que la misma puede ser
un dispositivo eficaz, propiciador de cambios psiquicos para la asistencia de nifios con
diversas patologias. Desde el marco de la misma cétedra, Luzzi y Bardi (2009),
estudiaron e juego de los mismos nifios con el objetivo de identificar su relacién
potencial con la contencion emocional de los padres o adultos responsables incluidos en
grupos de orientacion. Demostraron que se pudo observar en relacién a ello, un cambio
incipiente desde las posibilidades de expresiéon simbdlica de la ansiedad en sus
producciones, y en las verbalizaciones dirigidas tanto a sus pares como a su terapeuta
(Luzzi & Bardi).

Diaz (2007), desde su investigacion en la Universidad Naciona Autonoma de
Meéxico, cuya muestra estaba compuesta por dos nifios con Sindrome de Down, con €l
objetivo de demostrar la importancia del juego en el desarrollo psicologico infantil,
concluyd que € juego y los juguetes son elementos indispensables, entre otros, para
mejorar y avanzar en el desarrollo psicolégico.
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Los resultados muestran ganancias sustanciales en ambos nifios en el desarrollo
psicologico considerando las areas de lenguaje y socializacion, cognoscitivas,
motoras gruesas y finas y autocuidado, ademéas su comportamiento emocional se
transformd notablemente y la interaccién socia entre sus familiares y compafieros
evolucion6 de manera positiva involucrandose cada vez més en los episodios
sociaes. (Diaz, p. 133)

Gomberoff (2008) con € objetivo de realizar aportes sobre la relacion que se da
entre el Juego y lapalabra, y € alcance que éstatiene en € laubicacién del analistay su
técnica, investigd a partir del caso de un nifio de 6 afios y medio, y luego de un afio y

medio de tratamiento abordd a la siguiente conclusion:

Jugar € juego, personificar los roles propuestos por €l nifio, es una de las vias desde
las cuales se crea un espacio en donde aparece: a) la posibilidad de jugar-pensar
acerca del juego y b) un tercero jugador-pensador acerca del juego. (Gomberoff,
pp. 281-282)

Y agrega que €l analista jugador del juego propuesto, personificador de los roles, es
un elemento necesario en la posibilidad de darle sentido al mismo (Gomberoff).

Abdala, Jimenez y Martinez (2005), postularon desde su trabajo sobre el juego y los
juguetes, una diferenciacién sobre tipos de juegos implicados en las siguientes
modalidades. “a. Juegos individuales o de conjunto. b. Juegos de funcién, ficcion,
construccion y reglas de competencia. c¢. Juegos didacticos y no didécticos. d. Juegos
de dramatizacion, folkléricos, de gercicio y socides.” (Abdaa, et. al., p. 216).
Concluyeron que €l juego es para los nifios una necesidad y un derecho que se debe
favorecer y respetar, ya que de su adecuado manejo depender4 que se logre su
desarrollo integral, es decir, lareafirmacion del Yo, y la organizacién de su psiquismo e

identificacion, como condiciones indispensables para su vida futura (Abdal4, et. al.).

Vega (2000), desde su trabagjo desarrollado en la Universidad Pedagdgica Naciona
“Francisco Morazan” de Honduras, sobre los recursos materiales en e juego simbdlico,
postula que los recursos materiales son los mediadores a través de los cuales los nifios
pueden expresar sus experiencias 'y sentimientos, en tanto pueden desarrollar diferentes
roles y representaciones llenas de imaginacion y creatividad; estableciendo asi, la
siguiente diferenciacion dentro del juego simbdlico: Juego de hacer como si..., Juego de

roles y Juego de representacion. 'Y concluye que e juego simbdlico Ileva como
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resultado relevante, e enriquecimiento del lengugje y la comunicacion, lo que

contribuye en gran medida a su desarrollo cognoscitivo, menta e intelectual.

Guerra (2003) en el marco de unaterapia psicomotriz, con el objetivo de saber como
se forma el simbolo en e proceso de maduracién del nifio, analizé e juego de un nifio
de 6 afios con dificultades para acceder al juego simbdlico. Ante la pregunta sobre por
qué aveces €l acceso a mismo es facil y directo en unos nifios, y otras veces en cambio,
ese acceso se torna restringido y dificultoso, concluyd que es necesario que se presente
como un puente para posibilitar e sato del significante a comienzo de la

simbolizacién, el juego pre-simbdlico de aparecer-desaparecer.

En un estudio con 58 nifias preescolares en Santiago de Cuba (Arroyo, Montes,
Odio, Hechavarria & Despaigne, 1998), desde €l cual se investigo la reproduccion de la
lactancia materna en los juegos de roles, se concluyé que muchas de las cuestiones

fundamentales de la misma, fueron aprendidas por |as nifias a partir de favorecer dicho
juego.

En otro estudio sobre la observaciéon del juego del espgjo (Cordella, De La Fuente,
Prado & Gonzalez, 2012), abocado a encontrar las diferencias entre diadas madre-hijo
urbanas y rurales mapuche en Chile, se arrib6 a categorias y estadios de complejidad
relacional delante del espgo que pudieron dar cuenta del desarrollo cognitivo y
relacional del nifio, permitiendo utilizarlo como diagnostico y seguimiento del

desarrallo.

Lewin (2004), con el objetivo de desarrollar e vinculo existente entre juego,
repeticion y creacion, realizd un recorrido de investigacion acerca del juego que le
permitio extraer categorizaciones del mismo. Seguin aportes del historiador neerlandés
Caillois (1994 citado en Lewin), los modos y tipos de juego se pueden clasificar en
cuatro categorias a las que afiade estilos de corrupcion, ellas fueron: 1) Agén, como
juegos de rivalidad en torno a la rapidez, resistencia, vigor, memoria, habilidad e
ingenio. 2) Alea, como juegos basados en una decision que no depende del jugador sino
del destino. 3) Mimicry, como mimetismo o juegos en que el sujeto hace creer a los
demés que es otro. 4) llinx, como los juegos desde los cuales se busca € vértigo, o €

quiebre del equilibrio o la estabilidad de percepcién.

El mismo autor (Lewin, 2004) luego de recorrer también algunas teorizaciones
psicoanaliticas, concluyé que juego y nifiez recorren caminos paralelos, en tanto que
juego y arte modelan realidades, ya que lo incognoscible del juego, la nifiez y €l arte
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comparten un mismo territorio de ilusién, de espera, de eternidad y de extrafiamiento
relacionado con lo artistico que todo nifio a jugar crea, y que le permite e encuentro

con lo més familiar de lo desconocido.

Mantilla (1992), con €l objetivo de destacar desde su articulo, la importancia de la
antropologia y su método por excelencia: €l trabajo de campo para € estudio de los
juegos infantiles, y establecer paralelamente un didlogo posible entre las ideas que
prevalecen en la actualidad sobre los mismos, realizd una categorizacion general de los
juegos simbdlicos que los diferencian de acuerdo a: reglas implicitas, reglas explicitasy
reglas libres. En cada categoria incluyé una extensa cantidad de codificaciones que
describié de acuerdo a las caracteristicas particulares extraidas de situaciones ludicas
concretas, y discutiendo con las concepciones instrumentalistas sobre el juego, que lo
conciben como un aprendizaje de conocimientos de la vida adulta, arrib6 algunas
conclusiones contestatarias. En primer lugar expreso que el desarrollo de lo que parece
ser (y solo parece), € desarrollo de un mismo juego, cada vez que es vuelto a jugar, es
otro juego, y que los juegos incluso nombrados de la misma manera por diferentes
nifios, tienen muchas versiones y contenidos diversos. Por otro lado, como en los
juegos de reglas implicitas, en los de reglas explicitas también todo puede pasar, hunca
se repite idéntico, lo que esta en juego y alli se expresa 'y comunica simbolicamente
puede ser muy diferente cada vez. Manifestdé también que desde su observacion, no
confirma la regla adultocéntrica ya que los nifios no solo asumen papeles de adultos,
sino gque también juegan a ser nifios, monstruos, animales o cosas. Finalmente concluy6

que:

(...) €l nifio que juega recrea-vuelve a crear-, representa, se ofrece asi mismoy alos
demés € espectéculo del mundo que é previamente ha aprehendido, pone en juego,
objetiva, exterioriza los sentidos, las reglas, los valores ocultos y las relaciones
sociales, las actividades, etc., que @ mismo havisto en accion en el mundo en e cual
habita. (Mantilla, p. 117)

Para Stefani, Andrés y Oanes (2014), en € estudio readlizado en € marco de un
proyecto desde el cual € juego es considerado como una herramienta para desarrollar
habilidades sociales y creativas, se concluyo que las formas de juego que prevalecen en
un ambito cultural y espacial determinado, aunque van adquiriendo transformaciones a
través del tiempo, algunos tipos de juego - entre ellos el simbdlico - permanecen y se

transmiten a través de las generaciones alin con lainclusion de |os avances tecnol 6gicos.
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1.3. Marco Tedrico.

1.3.1. Eljuego.

Seguin Aries (citado en Tettamanti de Viera, 2010), hasta el surgimiento tardio en la
Modernidad del concepto de infancia como entidad propia que implica un trato especial,
los nifios no eran ni odiados ni queridos, simplemente inevitables. No se diferenciaban
de los adultos, eran vestidos como hombres, participaban en todo de la vida adulta
desde que empezaban a caminar y no se los excluia de las costumbres ni
conversaciones. En los tiempos modernos se empieza a reconocer una cierta
especificidad del nifio y asociado a ello surge la importancia del “amor maternal” para
expresar la dependencia personal del nifio hacia el adulto y la necesidad de proteccién
(Pestalozzi, S. XVIII, citado en Tettamante de Viera, 2010). Surge a su vez, un nuevo
interés generado por la infancia como objeto de estudio y normalizacion, a partir de
considerar a nifio como un ser moralmente heteronomo a que es necesario educar para
gue desarrolle e juicio, siendo los pedagogos los encargados del proceso de

escolarizacion dando origen ala pedagogiainfantil (Tettamanti de Viera).

Cuenta Tettamanti de Viera (2010) que la educacién y el afecto comenzaron a
reemplazar entonces a la disciplina brutal, el sometimiento y la obediencia,
estableciéndose un continuo entre la vida infantil y la adulta, sentando las bases para
comprender que las experiencias infantiles y las primeras relaciones afectivas
intervenian en €l desarrollo futuro del nifio. Esa nueva concepcion de lainfancia marcod
segun la autora (Tettamanti de Viera), los origenes del pensamiento psicoanalitico,
cuando Freud en sus primeros desarrollos de fines del siglo X1X concibe la vida infantil
con entidad propia, y declara la existencia de una sexualidad infantil, buscando en ellay

sus viscisitudes la etiol ogia de |a psicopatol ogia en el adulto.

Dando respuesta a las conflictivas centrales de cada época, poetas, educadores y
fil6sofos se postularon ante la infancia con una concepcion particular sobre €l juego'y €
jugar. Tettamanti de Viera (2010) cita a algunos de ellos mencionando la idea

fundamental en la que se han focalizado al respecto.

Locke (1632-1704, citado en Tettamanti de Viera, 2010) desde el empirismo inglés,
pensaba que |os bebés nacian con capacidades complejas que se podian desarrollar o no,

y en el ultimo caso quedar ocultas, y considerd al juego como un factor educativo de
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gran importancia, recomendando que aprendieran jugando y que se favoreciera el juego
libre y los juguetes, concluyendo que e juego ensefia a medir las propias fuerzas, a
dominarse, a actuar con provecho sobre el mundo externo, como también es fuente de

ensefianza intel ectual.

Para Rousseau (1712-1778, citado en Tettamanti de Viera, 2010), escritor de lengua
francesa nacido en Ginebra, la madre burguesa inaugura el reinado del Nifio-Rey, se
afianza la idea de que los cuidados y la ternura de la madre son centrales para la
supervivencia del bebé, cuida su alimentacion, comienza a darle € pecho, lo bafia, 1o
paseq, lo viste, dgja de fajarlo y a dejarlo en libertad, este comienza a jugar con €lla, a
tocarla 'y a conocerla. Los nifios comienzan a tener un lugar a lado de sus padres,
entran en la casa familiar y la educacién es externa, ya no se confia en los internados.
La familia moderna se organiza en torno a lamadre y a laimportancia del calor de los
vinculos familiares. En ese contexto, la infancia empieza a ser motivo de preocupacion
del Estado y se fundan las sociedades protectoras de la infancia para proteger a los
recién nacidos. En su libro EI Emilio (Rousseau, 1762; citado en Tettamanti de Viera)
le reconoce la especificidad a un nifio que por medio de las sensaciones conoce €l
mundo que lo rodeay se lo aprehende a través de la observacion y experimentacion, por
lo cual lainteraccion con e mundo fisico por medio de los juegos es una de las maneras
en las que el mismo comienza a conocer, desarrollando un proceso activo y natural de
maduracion y actividad espontanea. A través del juego sera capaz de desarrollar €l
sentido del discernimiento, cualidad que le permitiré diferenciar entre el yo y e mundo

y encontrar las diferencias y regularidades existentes.

Pestalozzi (1746-1827, citado en Tettamanti de Viera, 2010), suizo-aleman, se
interesaba por €l perfil psicoldgico de los nifios y expresd que la educacién tiene como
mision articular el amor a si mismo como € “estado de naturaleza’, con e “estado
socia” mediante la aceptacion de las restricciones y las convenciones sociales. Lo
verdaderamente moral reside en la realizacion simultanea de la espontaneidad propia del
“estado de naturaleza” y el orden del “estado social”. Puso el acento en las relaciones
amorosas de la madre con € hijo desde los primeros momentos de la vida, y a amor
materno como motor del desarrollo del bebéy considerd a juego natural y espontaneo,
a servicio del desarrollo de las fuerzas de la mano del hacer, del arte y de la accién.
Recomendaba la estimulacion temprana para favorecer € desarrollo sensoria e
intelectual .
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Ritcher poetay escritor, en Levana o teoria de la educacion (Ritcher, 1807, citado en
Tettamanti de Viera, 2010), reconoce que en los nifios esta la continuacion de nosotros
mismos y el porvenir del mundo. Consider6 a juego como una actividad seria y
fundamental para €l nifio y reconoce en é los aspectos creadores en virtud de los cuales
deben preferirse los materiales simples a los juguetes complicados. Postulé que €l nifio
gue juega debe gozar de absoluta libertad, y que no se le debe imponer un orden
preconstruido ni limites arbitrarios. El nifio entregado a juego, al mismo tiempo que
vierte en é sus inagotables energias, descubre sus propios limites, establece un orden
propio y redliza su armonia espiritual. El juego humano a diferencia del juego del
animal, es una actividad del alma (Ritcher, 1763-1825, citado en Tettamanti de Viera).

Froebel (1782-1849, citado en Tettamanti de Viera, 2010) quien siguid a Pestalozzi
(1746-1827, citado en Tettamanti de Viera) haciendo luego su propio camino con la
pedagogia romantica, viendo jugar a los nifios en € jardin fundé los jardines para nifios
que en 1848, con los maestros liberales se Ilam6 Educacion Preescolar. Para el mismo
no hay desarrollo psiquico posible si no es sobre la base de operaciones concretas, tal
es asi que basado en sus estudios de mineralogiatratd de encontrar las figuras materiales
primitivas (esfera, cubo, etc), a partir de las cuales ide6 € materia para sus juegos
educativos que estimularan latendencia alaactividad. Consideré a juego como lalibre

actividad que es a su vez conquista de destreza 'y conocimiento.

El juego es el producto mas puro y espiritual del hombre al mismo tiempo que €l
modelo y la imagen de la vida humana entera, de la intimay secreta vida natural del
hombre y de todas las cosas. Por eso generajubilo, libertad y satisfaccién, reposo en
si y fuera de si, paz con e universo. En é residen y de é brotan las fuentes de todo
bien.(Froebel, citado en Tettamanti de Viera, p. 10)

Dewey (1859-1952, citado en Tettamanti de Viera, 2010), perteneciente a la escuela
progresiva norteamericana, ofrecia a los nifios materiales brutos (arcilla, lana, algodon,
madera, paja) considerando que no tardaban a través de ellos en proyectar algo,
desarrollando ideas provenientes de sugestiones socides y de ciertos resultados
primeros obtenidos por casualidad.

Montessori (1870-1952, citado en Tettamanti de Viera, 2010) desde las primeras
escuelas nuevas desarroll6 |a pedagogia montessoriana, a través de la cual se concibi6 a
la educacion como autoeducacion, como proceso espontaneo por medio del cual se
desarrolla dentro del ama del nifio, e hombre que duerme alli. Pero concibi6 que para
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ello era necesario proporcionarle a nifio “materiales de desarrollo” que estuvieran a su
disposicion y que pudiera elegir libremente para jugar, siendo que €ello le permitiria

construirse asi mismo con su experiencia.

1.3.2. Juego simbdlico.

Parafraseandoa Rego (2009) la produccion simbdlica constituye € conjunto de
representaciones organizadas por e proceso secundario (producciones graficas,
discursivas, lectoescritas, etc) que marcan el ingreso al campo social. Por lo cual es
propia de un sujeto psiquico en e que tuvo lugar la represion fundando un aparato
psiquico dividido en instancias con diferentes legalidades psiquicas, capaces de
conflicto e intrincacion. 'Y agrega que s bien est4 secundarizada y regida por las leyes
del discurso y € yo enunciante, necesita de la mixtura de lo primario y pulsional para
adoptar una plasticidad sustitutiva que le dé caracteristicas particulares, lo cua se
corresponde con las marcas particulares de cada sujeto. Por tanto se puede suponer €l
juego simbdlico como aquel que esté impregnado de dichas marcas representativas

expresando €l interjuego de las mismas (Rego).

Desde los diferentes autores se le ha atribuido a juego simbdlico muchos sentidos.
Algunos de ellos auden a la creatividad y la invencion de nuevas realidades mas
soportables, otros, ala posibilidad de expresar y poner afueralo que sucede en el mundo
interno de un sujeto en tanto le aliviana pesares, entre otras que se iran mencionando
conforme se avance en las diferentes posturas. A continuacion, se profundizaray hara
un recorrido tedrico que permita visumbrar dichas diferencias, en suma a las
complementariedades y  beneficios del mismo, expresados a través de diferentes

perspectivas provenientes del campo del psicoanalisis.

Zukerman (2010) realiza un recorrido sobre algunas cuestiones mencionadas por
Freud (hasta 1920) respecto del juego, y expresa laidea de que e mismo es la actividad
espontanea de la infancia como suceso dotado de sentido inconsciente, valido como
herramienta para su interpretacion en el andlisis con nifios. Parafraseando a Freud
(1900, citado en Zukerman, 2010) mencionando a la primera tOpica del aparato
psiquico, extrae de la Interpretacion de los suefios €l paralelo entre el suefio y € juego,

estableciendo a ambos como tentativas de solucion de conflicto y ejercicios
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preliminares de actividades de la vida despierta, como una preparacion para una accion

ulterior més fundamental.

En El Chiste, Freud (1905, citado en Zukerman, 2010) habla del juego de imitacién al
adulto que gercen los nifios, como e mejor arte del nifio y motivo pulsionante de la
mayoria de sus juegos, y resalta que de la relacion del nifio con € adulto depende la
comicidad del rebgjamiento que corresponde a descenso del adulto a la vida infantil.
Por lo que agrega que es dificil que otra cosa depare al nifio mayor placer que e hecho
de que e adulto descienda a él, renuncie a su opresiva superioridad y juegue como si

fuerasuigual.

En El creador literario y el fantaseo, Freud (1908, citado en Zukerman, 2010)
expresa que la ocupacion favoritay mas intensa del nifio es el juego, €l cual es tomado
muy en serio por é, y a que le dedica grandes montos de afecto. Establece que la
antitesis del juego no es gravedad, sino la realidad del mundo, la cual es muy bien
distinguida por €l nifio de su juego, a pesar de la carga de afecto con que lo satura.
También manifiesta que € nifio gusta de apoyar los objetos y circunstancias que
imagina en objetos tangibles y visibles del mundo real, y que dichoapoyo diferencia el
jugar infantil del fantasear. Al mismo tiempo que establece que el fantaseo en el adulto
representa una sustitucion del juego en la infancia. Al modo del poeta, € nifio que
juega crea un mundo fantéstico que toma muy en serio, sintiéndose intimamente ligado
a é, aunque sin dgjar de diferenciarlo resueltamente de la realidad (Freud, citado en

Zukerman).

A partir de Mas alla del principio del placer, para Freud (1920) una de las funciones
del juego seria e rehusamiento pulsional y la capacidad del mismo de contener la
descarga. El juego del Fort-da es considerado justamente como el gran logro cultural
del nifio ya que desde alli se produce una renuncia pulsional sobre la satisfaccion en pos
de admitir sin protestas la partida de lamadre. Larepeticion de lo idéntico en este caso,
es decir, insistir con el mismo suceso traumatico, repetir e trayecto primero del juego,
“fort”, es un sinsentido desde el punto de vista de la economia psiquica regida por €l
principio de placer, y tiene que ver con la compulsion alarepeticion. Lo cua se puede
relacionar con una disposicion del nifio atransformar su posicion pasiva en una posicion
de actividad, propia de los adultos (Freud).
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Se advierte que |os nifios repiten en el juego todo cuanto les ha hecho gran impresion
en lavida; de ese modo abreaccionan laintensidad de laimpresion y se aduefian, por

asi decir, de la situacion. (Freud,p. 16).

Para Lacan (1994, citado en Lewin, 2004) dicho juego implica asi, la pérdida del
Otro primordial, la madre, que surge entonces en su dimensién e inscripcion simbdlica,
dando lugar a la inclusién del sujeto en lo simbdlico e inaugurando un antes y un
después a partir de ello. El espacio ludico se organiza entonces, alrededor de una
funcion de falta y repeticidn, espacio vacio, que da lugar a la aparicion de un sujeto
barrado (Lewin).

Para Pietro y Medina (2005), el juego como un gercicio de creatividad permanente, es
considerado como tal debido a que funda nuevos ambitos de realidad y con €llo, campos
de posibilidades de accién que se manifiestan expresando sentidos y brindando libertad
para e que juega, ya que esS un escenario que libera en tanto permite la
desdramatizacion de situaciones que impone la vida. Es por elo que puede
considerarselo incluso, como un pequefio refugio a cual e nifio puede ir, retirarse y
volver cuando lo necesite, en funcion de poder rehacer su mundo, convirtiéndolo asi en
mas confortable. Y en cuanto al simbolismo contenido en €, “(...) no es sblo la base de
toda fantasia y sublimacién, sino que, mas ain, es e fundamento de la relacion del
sujeto con el mundo exterior y con larealidad en general” (Klein, 1930, citada en Pietro
& Medina).

La “Técnica de juego” en procesos psicoterapéuticos basados en e psicoandlisis,
tuvo lugar a partir de las teorizaciones de Klein (1929), quien lo consideré analogo ala
asociacion libre del tratamiento con adultos, en cuanto a la posibilidad de acceso a
inconsciente. Tal es asi que manifiesta que las interpretaciones sobre el juego, deberan
ser acorde a los modos de interpretacion de los suefios. Lo cual implica considerar los
mismos medios de expresion arcaicos, €l desplazamiento, la condensacion y la
simbolizacién, comprendiendo su significado a través del método que utilizé Freud
(1900) con los suefios, € desciframiento. Para la autora, constituye un modo de acceso
a nifio, entendido como un modo de representar y dramatizar las fantasias de éste y
como un intento de modulacién y elaboracién del conflicto y las ansiedades
subyacentes. A través del mismo, se permite el reconocimiento de la importancia de la
agresividad y su contraparte, la ansiedad persecutoria en la vidainfantil, la presencia de
un Supery6 temprano altamente tiranico y sadico y la existencia de un complejo de
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Edipo precoz. Y sostiene que la satisfaccidn narcisista lograda por € Yo através de la
personificacion y asignacion de roles a analista, puede apaciguar aungue sea en parte,
la severidad del Superyd y disminuir la angustia (Klein, 1929). La personificacion del
rol propuesto, €l jugar la consigna, dentro de un encuadre y un contrato que sitle a la
pargja analitica en una situacién compartida, genera un érea de receptividad, desde
donde se va delineando a partir de ciertos puntos, dimensiones significativas
(Gomberoff, 2008).

Parafraseando a Klein, Lewin (2004) postula que a través de externalizaciones y
personificaciones de imagos, el nifio juega para repetir, elaborar, simbolizar y desplazar
experiencias, donde los distintos persongjes representados son comprendidos como
aspectos del Elloy € Superyd. A través de mecanismos de defensa como la disociacion
y la proyeccion, €l nifio puede diferenciar las identificaciones parentales, expulsarlas al
mundo exterior y aliviar asi la presion superyoica. Para Klein (1929), el motor del
juego es la pulsién de muerte, ya que solo en € espacio de la ausencia, en la posicién
depresiva, se dala condicién de juego acompafiada de la posibilidad de simbolizar. En
la etapa previa nos encontramos con un tipo primario, arcaico de simbolizacion: la
ecuacion simbdlica, como simple desplazamiento que da lugar a lo idéntico, y que

permanece en terreno metonimico, no simbalico (Klein).

Winnicott (1971), comparte con Klein (1929) e vaor otorgado al juego en la vida
animica de los nifios y en e contexto psicoanalitico, considerandolo como e modo de
comunicacion por excelencia en la infancia, que se constituye como terapéutico en si
mismo. Esdecir que el juego, lo contiene todo, y que los nifios jueguen es considerado
para €l autor, una psicoterapia de aplicacion inmediata y universal. El mismo es una
actividad creadora siempre, tiene un tiempo y un lugar que es el espacio potencial entre
la madre y su bebé, y es una forma bésica de vida. La imaginacion es parte de €, €
cual se constituye como un espacio transicional como area intermedia, lugar de reposo,
porque alli el individuo descansa de la tarea de distinguir entre € hecho y la fantasia.
(Winnicott).

Ungar (2001), desde una perspectiva ligada a la capacidad de imaginar, como
evolucion de la fantasia que se libera de convertirse en una transaccién sintomética, y
como laraiz de la creatividad, propone una definicion de juego que lo considere como

el gercicio de la conjeturaimaginativa, en tanto que como conjetura se constituye desde
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una apertura libre de certezas, posibilitando un espacio desde el cua se pueden hacer

Cosas.

Para Winnicott (1971) “(...) seria un punto de vista muy estrecho suponer que €l
psicoanalisis es €l Unico camino para la utilizacion terapéutica del juego del nifio” (p.
75). 'Y desde un intento de dar vuelta la secuencia Psicoandlisis, psicoterapia, material
del juego, accién de jugar; establece que lo universal es el juego y que se corresponde
con la salud. Y que, como ta, la facilita y posbilita e crecimiento, conduce a
relaciones de grupo y puede ser una forma de comunicacién. Por lo tanto, €l
psicoandlisis se puede considerar como una forma muy especializada de juego a
servicio de la comunicacion consigo mismo y con los demés, y no al revés (Winnicott).

Otra cuestiéon fundamental que para Winnicott (1971) aporta € juego, tiene que ver
con la blsgueda de la persona, en tanto que deviene sdlo desde una accion creadora
basada en una relacion de confianza que permita la relgjacion. Relgjacion considerada
frente al sinsentido que puede llegar a ser cadtico, ante €l estado de reposo en el cual es
posible una busgueda creadora. Para €llo establece que es necesaria la siguiente

secuencia:

a). Relajamiento en condiciones de confianza basada en la experiencia, que da cuenta de

gue es posible tolerar el caos o0 & desorden implicado.
b). Actividad creadorafisicay mental, manifestada en el juego.
C). Suma de estas experiencias para formar la base de un sentimiento de la persona.

S6lo en esas condiciones tan especializadas, €l individuo puede integrarse y actuar
como una unidad, no en defensa contra la ansiedad, sino como expresion del YO SOY,
estoy vivo, soy yo mismo, y a partir de esa posicion todo es creador (Winnicott, 1960).
Para explicar como lo expresado hasta agui puede ser posible en la vida de un sujeto, €l
autor desarrollé una serie de conceptos que dieron cuenta de las condiciones previas
necesarias para alcanzarlo. Por un lado, €l terapeuta debe favorecerlo; pero por € otro,
y en lo que refiere a la historia del paciente, el mismo debe haber contado con
experiencias de Holding, Handling y Presentacién de objetos, desde la interaccién con
una Madre Suficientemente Buena o algin sustituto en su funcion, que le hubieran

permitido el acceso ala capacidad de ssmbolizar (Winnicott).

24



Parafraseando a Winnicott (1960), las condiciones del entorno materno y los
cuidados que €ella es capaz de proveer, constituyen el ambiente facilitador que propiciard
el crecimiento que dara lugar a desarrollo del Verdadero Self. Lo cua implica, un
holding o sostenimiento, como el hecho fisico de sostener la rutina de cuidados dia 'y
noche, que tenga en cuenta la sensibilidad epidérmica de la criatura, permitiendo la
formacion de la membrana restrictivay el Self. Seala primera como |la representacion
de lapiel como continente de experiencias motoras, sensoriales y funcionales asociadas
a una condicién de persona e integrandose en un Ego; y lo segundo, como la
organizacién emocional de los perceptos corporales, e potencial heredado
experimentando una continuidad existencial y adquiriendo a su modo y a su ritmo una
realidad psiquica personal y un esguema corporal propio. A su vez el handling o
manipulacion, como el conjunto de cuidados maternos que permite la satisfaccion
instintiva y las relaciones objetales; y por dltimo, e reconocimiento del Gesto
Espontaneo, como la expresion de las necesidades que siendo satisfechas gustosamente
por lamadre, permiten laedificacion del self. Todo ello contribuira con la presentacion
de objetos y Fendmenos Transicionales que se correspondan con €l placer en jugar, y en
la capacidad de jugar estaria ubicada la salud dentro del pasaje por latransicion a “NO-
YO”; vy por tanto, de la dependencia a la dependencia relativa. La madre adaptativa
frente a estos aspectos y las necesidades de su bebé, lo satisface y de esa manera, €l
bebé empieza a necesitar justamente o que lamadre le presenta. De este modo, € bebé
llega a adquirir confianza en su capacidad para crear objetosy para crear el mundo. Es
por ello que e jugar es demostracion misma de la subjetividad, y €l logro de poder
“Jugar a solas en presencia de (...)" e otro como garante de confiabilidad que se
encuentra presente en el juego como ausencia. El juego es manifestacion de la
experiencia de “ser y hacer”, y se desarrolla en un espacio transicional, como zona de
descanso, realidad intermedia, que relaciona mundo interno y mundo externo, en el que
tienen lugar los objetos y fendmenos transicionales, como conjunto de experiencias
funcionales y representantes de la relacion entre el nifio y su madre como primera
posesion no-yo (Winnicott).

Liberman (1984) y Waksman (1988)citados en el trabajo de Gomberoff (2008),
establecieron la importancia de que exista un decodificador adulto que pueda pensar en
términos abstractos, transformando las sefidles en mensgjes, habiendo acudido a un
receptor infantil interno, inconsciente, presto a ponerse en contacto con € nifio-paciente.

Para ello es necesario que € psicoanalista busque en su interior, los recuerdos de la
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infancia vivida y los juegos a los que jugaba, no como tema o técnica, Sino como
recuerdo y repercepcion, como era entonces, fuente de un placer especial, ya que le
permitird encontrar en las huellas dejadas por € nifio que fue, percibir, comprender y
contarle a adulto que es ahora, aguello que siente para que éste pueda hacer su trabajo
(Gomberoff).

En conclusion, la personificacion del rol propuesto, €l jugar la consigna dentro de un
encuadre y un contrato que sitle a la pargja analitica en una situacion compartida,
genera un area de receptividad, desde donde se va delineando a partir de ciertos puntos,

dimensiones significativas (Gomberoff, 2008).

1.3.3. Cambios psiquicos.

Desde el marco conceptual de la “Teoria de las Relaciones Objetales’, como €l
estudio psicoanalitico sobre la importancia de la naturaleza y origen de las relaciones
interpersonales y de las estructuras intrapsiquicas que derivan de las relaciones
internalizadas del pasado, fijandolas, modificandolas y reactivandolas con otras en €l
contexto de las relaciones interpersonales presentes (Ramirez, 2010, citado en Slapak,
et. a., 2002), se considera el “cambio psiquico”, no como un estado final, sino como lo
gue va sucediendo momento a momento en la transferencia, independientemente de que
sean signos de progreso o retroceso. Tiene que ver con los métodos individuales y
personales que cada paciente tiene para lidiar con la ansiedad y sus relaciones de objeto
(Slapak, et. a.).

En ese sentido, las variaciones en € vinculo transferencia que implican la
elaboracion del mismo con el terapeuta, posibilita vinculos progresivos con |os pares, en
relaciéon a la oscilacién entre dependencia e independencia, y a la disminucion de la
ansiedad persecutoria, favoreciendo actitudes de aceptacién de y hacia los pares
(Slapak, et. a., 2002).

Desde e psicoandlisis, especidmente anglosgjon, y aludiendo a un “playing”
(Winnicott, 1971), como espacio y movimiento compartido, e concepto de “ enactment”
resultara solidario con e de “cambio psiquico”, en tanto que alude y sucede en un
terreno que se recorta bgjo la atmésfera de la intersubjetividad, inmerso en la relacion
asimétrica entre e analista y e nifio, e impactando en el inconsciente de ambos
favoreciendo e acance mutativo de la interpretacion que los afecta.  Es desde dicha
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intersubjetividad que se establece un “juego de afectos’, como manifestacion de la
pulsion en la vida psiquica y como movimiento ligado al objeto analista, que permite
entender las acciones manifiestas en las representaciones dramaticas o ludicas, como
una busgueda de representacion simbdlica a través del lenguaje. Es por €ello, que la
capacidad de juego como objetivo del trabajo analitico, desde €l valor paradigmético
gue otorga a “playing” (Winnicott), se encuentra emparentada al concepto de
“enactment”, en tanto sostén de una repeticion que produce virajes y aperturas hacia el

insight y lainterpretacion mutativa (Sanchez & Grillo, 2004).

Para Winnicott (1960), el nifio que acude a la terapia se halla en dificultades, y estas
dificultades surgen de los conflictos resultantes de su experiencia de relaciones
objetales. Desde una formulacién tedrica psicoanalitica, se dice que € bebé ha
experimentado en sus primeros tiempos una angustia insoportable, de la que se recupera
mediante la organizacion de defensas. El buen desenlace de un andlisis no dependera de
la comprensién por parte del paciente, del significado de esas defensas, sino de que
mediante la transferencia, pueda reexperimentar esa angustia insoportable a raiz de la

cual se organizaron las defensas.

Si el tratamiento tiene éxito, € paciente se vuelve capaz de localizar €l trauma o falla
ambiental y experienciarlo dentro del area de la omnipotencia personal,
disminuyendo asi la herida narcisista. De este modo, como analistas nos vemos
envueltos repetidamente en la funcion de fallar, y no nos es fécil aceptar esta funcion
Sl no consideramos sus aspectos positivos.  Solo convirtiéndonos en padres que les

fallan a sus hijos alcanzamos €l éxito terapéutico. (Winnicott, p. 207).

El progreso desde la dependencia hacia la dependencia relativa, transcurre mediante
un proceso gradua de ilusién-desilusion. Solo  serd posible entonces, si media un
ambiente facilitador de ello, que favorezca los procesos de integracion brindando una
continuidad existencial, la personalizacion, y la capacidad de establecer relaciones
objetales interactuando desde un self verdadero. Si bien en la psiconeurosis €l nifio no
pierde nada de su desarrollo temprano, se defiende de la angustia de diversas maneras, y
contar con el sostén de dicho ambiente desde el espacio transferencial posibilita un

camino de cambios (Winnicott, 1971).

El paciente podra tramitar estos errores si las dosis no son excesivas, y podra dar
cuenta de cada falla técnica del analista como contratransferencia. Dicho de otro
modo, poco a poco €l paciente recoge lafalla original del ambiente facilitador dentro
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del ambito de su omnipotenciay de la experiencia de omnipotencia que corresponde
al estado de dependencia (hecho transferencial). (Winnicott, p. 80).

Para Klein (1929), e cambio es posible s a través de la personificacion en €l juego
de los nifios, € analista logra asumir los roles hostiles requeridos para la situacién del
juego y someterlos a andlisis, produciendo un constante progreso en el pasgje de las
imagos que inspiran ansiedad hacia identificaciones més benévolas de mayor
aproximacion a la realidad. Considera que los objetos internos y las fantasias
inconscientes producen significaciones dentro de la realidad psiquica y estos
significados son los que se proyectan en la realidad externa dandole sentidos diferentes
en cada momento vivencia. El anaista que desea penetrar hasta las méas tempranas y
angustiantes imagos, o seallegar a las raices de la severidad del super-y0, no debe tener
ninguna preferencia por un rol particular y debe aceptar 1o que surja de la situacién de

juego (Klein).

Un armonioso mundo de representaciones objetales internalizadas, que incluya
miembros significativos de la familia, amigos cercanos, grupos sociales y una
identidad cultural, constituye un mundo interno en continuo crecimiento, capaz de
dar amor, confirmacion, apoyo y guia dentro del sistema de relaciones objetales del
yo. (...) Los recursos internos con gque cuenta un individuo para hacer frente a las
vicisitudes cotidianas estan relacionadas con el desarrollo y la madurez de su mundo
interno, € cua esta cubierto de relaciones objetales. (Ramirez, 2010, citado en
Gomberoff, 2008).

Seguin Rego (2009) el cambio y la transformacion de la produccién simbdlica,
teniendo como €jes ordenadores el conflicto psiquico y la actividad representativa, se
corresponde con las complegjizaciones y transformaciones de esta Ultima en tanto
cambio y despliegue de las posibilidades sustitutivas en la dinamizacion de la
circulaciéon pulsional.  Con €llo refiera al investir la capacidad de construir sentidos
como objetivo terapéutico clave, que apunta a crear novedosos e inéditos modos de
representacidn que rompan con la habitual y canénica, liberando nuevos ges de sentido.
Para Bo (2009), a medida que avanza el proceso terapéutico se producen cambios en las

modalidades de resolucién de las situaciones conflictivas.

Segin Maldavsky (2009), es posible estudiar las combinaciones especificas entre
mecanismos funcionales y patégenos de un paciente, correspondientes tanto a cambios
positivos como negativos durante un tratamiento, para enriquecer la comprension
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clinica de casos complejos, con el uso del Algoritmo David Liberman (ADL) como
instrumento psicoanalitico que permite comprenderlos a través del lenguaje utilizado en

|as sesiones.

1.3.4. Corrientespsiquicasy Fases o etapas libidinales.

En cuanto a modo particular y Unico de cada sujeto para hacer frente a las vicisitudes
delavida, Freud (1918) utilizd el concepto de Corrientes Psiquicas como la articulacién
compleja entre sectores que podian tener entre si un nexo mas 0 menos armoénico o
conflictivo, dependiendo de la diversidad de conflictos con el mundo. En cada corriente
psiquica predomina una forma de tramitar los conflictos entre deseos, realidad y
superyO, caracterizada por una defensa. Entre dichas organizaciones puede ocurrir
también, que una se vuelva dominante y las demas entren en diferentes relaciones con
ésta. De los multiples componentes psiquicos y matices, en un conjunto complejo y
heterogéneo, dependera qué tan funcional o patolgico resulta esa coexistencia (Freud,
1918, citado en Madavsky, 2013).

Parafraseando a Freud (1918; citado en Maldavsky, 2013) las defensas son destinos
de la pulsién en la vida psiquica, una forma en que e Yo tramita las exigencias de las
demandas libidinales. A su vez, los deseos se combinan con las defensas, y se
corresponden con el aspecto motivacional de las pulsiones, con e empuje o drang.
Segun Maldavsky (2013) existe consenso en la comunidad psicoanalitica acerca del
peso de la combinacion entre dichos conceptos que atafien a las corrientes psiquicas, en
la determinacion tanto de las estructuras psicopatol 6gicas como en las no patol égicas,

Ccomo en ciertos rasgos funcionales de cada sujeto en su vida afectiva o laboral.

Para Freud (1915) el empuje que lleva a cada sujeto a esforzarse en determinada
direccién y no en otra, tiene que ver con € influjo ambiental (una orden, un premio, un
peligro) y el influjo interno propio del sujeto, pareciendo ser el interno decisivo ya que
ante e mismo estimulo externo, no existen dos sujetos que reaccionen igua. Freud
puso €l énfasis en laimportancia de las pulsiones y los deseos como motores de la vida

psiquica.

Seguin € autor (Freud, 1915) la pulsién esla frontera entre lo somético y o psiquico,
como una exigencia de trabajo que lo somético le impone a psiquismo. Posee cuatro
componentes, la fuente somdtica, € empuje, €l objeto y la meta. La primera se

29



corresponde con procesos organicos de natural eza quimica que generan una tension que
debe ser resuelta por la vida psiquica. El segundo, €l drang, eslaexigencia paraquelo
psiquico realice la tramitacidon correspondiente. El tercero es aquello por lo cua la

pulsion se consuma, y la cuarta es precisamente esa consumacion pulsional (Freud).

El objeto y la meta son los dos componentes psiquicos de la pulsion, y entre las
pulsiones de vida, las sexuales o libidinales son las que més inciden. Cada pulsion
sexual se distingue por una zona erégena gque es una region del cuerpo en la cual una
estimulacion despierta sentimientos placenteros, y a ello sigue una respuesta activa
como podria ser e chupeteo, camino por € cua e psiquismo pretende reiterar dicha
vivencia placentera (Freud, 1915, citado en Maldavsky, 2013). Freud (citado en
Maldavsky) definiaala meta por un verbo, que se corresponde con € tipo de accién que

despierta una vivencia placenteraen quien larealiza: succionar, defecar, etc.

En los origenes de las teorizaciones sobre la sexualidad infantil, Freud (1905)
considerd que la libido estaba diferenciada en fases de desarrollo de la organizacién
sexual, segun dichas motivaciones activas por reiterar las experiencias placenteras.
Denomind pregenitales a aquellas en que las zonas genitales todavia no alcanzaron el
papel hegemonico, la oral o canibdlica, y la sadica-anal. De la primera establecié una
actividad sexual que no se ha separado de la nutricion, ni se han diferenciado opuestos
dentro de élla, y cuya meta sexual consiste en laincorporacion del objeto, paradigma de
lo que mas tarde serén los procesos identificatorios. De la segunda, donde ya se ha
desplegado la division en opuestos, activo-pasivo, la actividad es producida por la

pulsion de apoderamiento através de la musculatura del cuerpo.

Parafraseando a Freud (citado en Valls, 2009) en las fases preedipicas la tendencia es
perverso-polimorfa ya que ninguna meta pulsional predomina demasiado sobre |as otras
o lo suficiente para tener una supremacia que las unifique, y se encuentran en perpetua
ebullicién. Al llegar a la fase félica, las fases previas caen bajo su supremacia
unificandose y pasan aintegrar el erotismo félico-uretral, momento que coincide con el
reconocimiento global del objeto (incestuoso) y su eleccion, junto con e primer
reconocimiento de la diferencia de sexos (falico-castrado). Se entra entonces en €
complgjo de Edipo, con la angustia de castracion del yo como predominante. En ese

sentido, quedaria configurado de la siguiente manera:
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FASES PRE-EDIPICAS FASESEDIPICAS
Complejo de Edipo
Angustia de castracion del Yo

Oral o canibalica Sadica - anal Falica Genital

- Lasfases anteriores se

- Tendencia perverso-polimorfa, en perpetua unifican bajo su - Eleccion de objeto.
ebullicion. supremacia. - Diferenciade los
- Reconocimiento del sexos (femenino-
objeto (incestuoso) masculino)

- Diferenciade los sexos
(fa8lico-castrado)

El concepto de fases de la libido, si bien fue descripto por Freud, no adquirié especial
importancia en su desarrollo tedrico como si lo fue en el de algunos posfreudianos como
Abraham (Valls, 2009).

Abraham (1916, citado en Ponce, 2010) postulé que la libido atraviesa por seis
etapas, todas ellas contenidas dentro de las tres primeras previamente establecidas por
Freud. Subdivide la etapa oral en una primaria de succion y una secundaria
canibalistica o s&dica. En la primera, lalibido esta ligada a acto de succionar, acto de
incorporacién que no pone fin a la existencia del objeto, y en la que € nifio todavia no
distingue entre su propio yo y €l objeto externo. En la segunda, la succién muda con la
aparicion de la denticién en la actitud de morder, y ali comienza e conflicto
ambivalente. Por otra parte, también subdivide la etapa anal en primaria'y secundaria.
En la primera aparecen las tendencias destructivas de aniquilamiento y pérdida. En la
segunda, aparecen las tendencias de conservacion del objeto, y e deseo imposible pero
siempre renovado de controlarlo y poseerlo. Esta Ultima division es para e autor
(Abraham, citado en Ponce) muy importante, ya que demarca la frontera entre las

regresiones neurdticas y psicoticas.

En resumen, los aportes de Abraham (1916, citado en Arbiser, 2010) pueden

diferenciarse de la siguiente manera:
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ETAPASDE LA Primera etapa Ultima etapa Primera Ultima etapa Primera Etapa
ORGANIZACION oral oral etapa anal- anal-sadica | etapagenital | genital final
LIBIDINOSA (succidn) (canibalistica) sadica (félica)
ETAPASDEL AUTOEROTISMO | NARCISISMO | Amor parcia Amor parcia Amor Amor
AMOR (sin objeto) (total con sin objetivo con objetivo
OBJETIVO incorporaciéon | incorporacion | incorporacion | exclusion de
del objeto) los genitales
INHIBICIONES Sininhibicion Ansiedad Culpa Piedad y Verglienza Sentimientos
DELOS morbosa repugnancia sociales
INSTINTOS
(ETAPASDEL
YO)
CLINICA Esquizofrenia Melancolia Paranoia Neurosis Histeria Normalidad
obsesiva
ACTITUD Preambivalente Ambivalente Ambivalente Ambivalente | Ambivaente Post
HACIA EL ambivalente
OBJETO

Maldavsky (2013) basado en los desarrollos freudianos y postfreudianos, propone un

repertorio de siete pulsiones y los deseos correspondientes. Como primera, Libido

intrasomatica (L 1), aunque no ha sido expuesta de manera explicita en la obra de Freud;

y luego:

o gk~ w DN PF

Oral primario (O1)
Sadico-oral secundario (O2)
Sadico-anal primario (A1)

Sédico-anal secundario (A2)
Falico-uretral (FU)
Falico-genital (FG)

Segun el autor (Maldavsky), cada una de estas pulsiones es el fundamento de un deseo

especifico, €l cual se caracteriza porque ya la exigencia pulsional correspondiente se ha

enlazado con representaciones, con huellas mnémicas, entre ellas las representaciones

verbales.
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1.4. Método.

1.4.1. Tipo de estudio: Teoria Fundamentada.

1.4.2.Tipo de disefio: Cuanti-cualitativo longitudinal.

1.4.3.0bjetivo general:

- Diferenciar tipos de juego simbdlico en € transcurso del desarrollo del juego de un

nifio enrelacion con cambios psiquicosy fases o etapas libidinales.

1.4.4. Objetivos especificos:

- Explorar y describir las escenas simbdlicas que puedan dar lugar a diferentes tipos de

juego.

- Interpretar significados y sentidos de los diferentes tipos de juego, realizando acciones

de codificacion y categorizacion.

- Andizar las corrientes psiquicas como representantes de modos pulsionales
expresadas através del lenguaje verbal, con € Algoritmo David Liberman (ADL).

- ldentificare interpretar las situaciones a partir de las cuales puedan inferirse procesos

de cambio psiquico.

- Conocer las relaciones significativas entre situaciones de cambio psiquico, fases o
etapas libidinales y tipos de juego desarrollados, en relacion a las corrientes psiquicas
manifestadas.

1.4.5.Muestreo: Intencional, del tipo estudio de casos.
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1.4.6.Muestra:

La muestra responde al estudio de caso instrumental, y estd compuesta por un nifio
que ingresd con 8 afios a la Institucion “El Carretel”, actualmente “AIPANN", en €l
Hospital Interzonal Esteves, en e marco de un tratamiento psicopedagogico clinico

dentro del &rea consultorios externos.

1.4.7. Instrumentosy procedimientos.
| nstrumentos de recol eccién de datos:

Observacion participante a lo largo del proceso de tratamiento psicopedagdgico,
interviniendo en las sesiones abocadas a despliegue del conflicto psiquico y la

actividad representativa acompariando el juego libre del nifio.
Basada en:

- Sesiones regulares de 40 minutos a 1 hora, con una frecuencia en los primeros tres
meses de una vez semanal (septiembre a noviembre de 2014), y luego dos veces por

semana durante |os meses restantes (diciembre de 2014 a diciembre de 2016).
- Grabaciones/ Desgrabaciones.
- Notas de campo.
- Descriptores generales de los modos de presentacién segun Lucero y Hamuy (2009).

- Andlisis de las situaciones sobre cambios psiquicos segun los aportes de Slapak, et. al.
(2002).

- Elementos indicadores del desarrollo ludico basados en |a hora de juego diagndstica
(Efron, Fainberg, Kleiner, Sigal y Woscoboinik, 2007).

- Algoritmo David Liberman (ADL) para € andlisis de los verbos utilizados en el

lenguaje intrasesion.

Paralarecoleccion y comprension de datos primarios complementarios:

- Informe de la escuela.
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- Entrevistas en interdisciplina con los otros profesionales del dispositivo.

- Entrevistassemi-dirigidas conlos padres.

*Procedi mientos:

Grabaciones y notas de campo desde la observacién participante, sobre €l desarrollo
del juego dentro de cada sesionen el lapso de veintiocho meses de tratamiento

psi copedagdgico clinico.

Interpretacion de los indicadores de cambio psiquico comparandomomentos iniciales
con situaciones del proceso en general, como asi también sobre modificaciones

observables en el desarrollo |Udico.

Codificaciones del juego en simultaneo con su desarrollo a partir de los datos
primarios, contrastandolas y complgjizandolas con las teorizaciones de autores
psicoanaliticos como datos secundarios, construyendo |o que posteriormente compondra

las categorias en Tipos de Juego.

Seleccion deseis sesiones para su andlisisde acuerdo a criterios establecidos
posteriormente a trabajo de campo. Se utilizard el programa ADL (Algoritmo David
Liberman) para analizar los cambios psiquicos a través de los verbos utilizados en el

lenguaje del juego, dentro de las mismas.

1.4.8. Justificacion y relevancia.

Desde la presente investigacion se intenta ampliar el conocimiento acerca del juego
simbdlico y su correlato con cambios psiquicos, con €l objetivo de poder traspolarlo a

futuros espacios ludicos de tratamiento.

Para ello se realizaran codificaciones y categorizaciones del juego desarrollado en
un tratamiento psicopedagégico clinico (Rego, 2009), en tipos de juegos. Dichas
diferenciaciones serén realizadas sobre la base de las repeticiones, similitudes y
diferencias (Freud, 1920) acontecidas dentro del encuadre de las sesiones y su relacién
con cambios psiquicos (Joseph, 1989, citado en Slapak, et. al., 2002) (Rego, 2009).
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A partir de €ello, se aspira a contribuir con una relevancia tedrica en tanto tales
diferenciaciones permitan enriquecer con nuevos aportes sobre el juego simbdlico, alos
ya establecidos previamente. Derivando en una importancia practica sobre el supuesto
de que seria posible retomarlos en la interpretacion del desarrollo ludico de otros
tratamientos con encuadres similares, permitiendo de esa manera, una comprension mas

profunda del juego y su correlato con cambios psiquicos en cada caso en particular.

Por ultimo, seria de relevancia social, incorporar huevos supuestos a poner a prueba
y continuar investigando en futuros tratamientos psicoanaliticos con nifios, otorgandole
a dicho tipo de tratamientos un mejor lugar dentro del reconocimiento de la poblacién

en general.

CAPITULO 2. PRESENTACION DEL CASO Y TRATAMIENTO
PSICOPEDAGOGICO.

2.1.Presentacion del caso.

2.1.1. Descripcién socio-demogr afica.

Cuando Patricio inici6 €l tratamiento psicopedagdgico, septiembre de 2014, tenia 8
afos de edad (en laactualidad 11). Su grupo familiar esta compuesto por su madre, que
entonces tenia 34 afios, su padre 38, su hermano mayor 13, y su hermano menor 4.
Todos convivian en la misma casa, en un terreno contiguo a de los abuelos paternos,
con quienes dicen tener una buena relacion pero que a criterio de ambos padres, no
tienen buena predisposicién para cuidar del nifio por lo trabajoso que ello resultay la
poca paciencia de la abuela. Salvo su hermano mayor, duermen todos en una misma

habitacion que no posee ningun tipo de separacion entre padres e hijos salvo las camas.

El tipo de vivienda es de construccién de ladrillos y techo de chapa con aislacién en
madera, con algunos detalles de terminacién no conlcuidos como revoque y pintura.
Posee una habitacién, un bafio, una cocina comedor y un patio de tierra lo

suficientemente amplio como para armar la pileta en verano. A pesar del padre ser
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abafil y dedicarse a la construccién, s6lo han podido hacer las bases para otra
habitacion pero no han logrado comprar |os materiales necesarios para continuarla, dado
gue la inestabilidad econémica es una constante para lafamilia. Su madre se hallaba al
momento del inicio de tratamiento del nifio, empezando la carrera de enfermeria de la
que ya cursa su Ultimo afio, no trabaja 'y se dedica fundamentalmente a acompafiar a
Patricio en su escolaridad y tratamientos. En varias oportunidades ha manifestado que
ello le implica algunas dificultades para poder ocuparse de las necesidades de su hijo

menor.

En e transcurso del tratamiento fueron gestionando la pensién de Patri, la cual es
utilizada para la economia familiar. Hasta €l dia de la fecha no han tramitado la obra
social, aunque manifiestan el deseo de pagar otra que sea mas conveniente y que les
permita elegir una mejor escuela para € nifio, ya que en la estatal que concurre entre
paros y ausencias de las maestras, la discontinuidad es permanente resultando

perjudicial paralaadaptacién del mismo a ambito formal educativo.

L os abuel os paternos, como ya fue dicho, viven en una casa en un terreno contiguo a
de lafamilia, y los maternos en localidades cercanas en viviendas diferentes ya que se

hayan separados desde tiempo anterior a que la madre del nifio se fueradel hogar.

Ambos padres son los segundos de cinco hermanos. Con varios de ellos se vinculan
habitualmente, y con otros esporadicamente ya que viven en €l interior del pais. Por
parte materna hay un sobrino de 6 afios con pardlisis cerebral de nacimiento, y del lado
paterno hay un sobrino también pequefio con diagnéstico de autismo. Sus relatos a
respecto han sido expresados con naturalidad, similar a la manera en que asumen las
dificultades de su propio hijo, salvo cuando han surgido reclamos desde € ambito

educativo o cuando sentian que €l nifio se les iba de control.

2.1.2.Recorrido educativo.

Cuando ingresd Patricio en septiembre de 2014, se encontraba en 2° afio, por segunda
vez, de una escuela primaria de educacion comun. Habia repetido ese mismo afio y a
raiz de ello lo habian cambiado de turno. Asistia por la mafiana con un proyecto de
integracion elaborado desde una escuela de educacion especializada en |a atencion de
nifios con discapacidad intelectual, y faltaba los dias que concurria a hospital
(miércoles y viernes). Al tiempo y luego de que la escolaridad se tornara insostenible
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por las dificultades de Patricio para permanecer en los espacios aulicos, acatar las
normas y legalidades escolares, y soportar €l acercamiento e interaccion con adultos y
pares, poniendo en riesgo su integridad fisica, ambas escuelas solicitaron ante
inspeccion una nueva evaluacion. Teniendo en cuenta € cambio de diagnostico de
retraso mental®> a TGD no especificado®, propusieron que la evaluacion fuese llevada a
cabo por una escuela especializada en Trastornos Emocionales Severos del desarrollo
(TES) y que & proyecto de integracion fuese planificado desde alli. Al cabo de unos
meses de idas y venidas entre inspeccion y escuelas, finalmente pudo inciciar € ciclo
lectivo 2015 asistiendo a la misma con horario reducido a una hora (aumentada luego a

cas dos).

En ese primer afo fue incorporado a un espacio individual con una docente, que lo
acompariaba con € propdsito de darle tiempo en un proceso adaptativo gradual. Al
segundo afio (2016) y dados los buenos resultados del primero, lo incorporaron a un
espacio grupal de primer ciclo, desde e cua ya interactuaba con otros tres nifios.
Proceso que costd bastante y que hubo que acompafiar con conversaciones con la
docente para poder pensar sobre la situacion y elaborar estrategias conjuntas. Luego de
algunas dificultades que la ingtitucion educativa atribuyé a los ausentismos de la
maestra que por cuestiones personales no podia brindar continuidad, tomaron la
decision de cambiarlo de grupo. A partir de alli las cosas mejoraron, sin embargo y a
pesar de las promesas a la familia, nunca incrementaron las horas de permanencia

escolar amas de dos.

En e verano de 2017, la familia inscribié a Patricio en una colonia municipal, a la
cual acudia en micro permaneciendo alli el horario completo todos los dias. En total
eran unas seis horas diarias que €l nifio compartia con otros nifios y profesores, sin la
presencia de sus padres. Los resultados sorprendieron a todos ya que no solo concurrié
permaneciendo sin ninguna dificultad, sino gque también interactu6 con todos sin
presentar conflictos, incluso participd del campamento de la misma manera. Lo cua
podria estar demostrando que ya se hallaba capacitado para poder sostener una

escolaridad de horario completo.

2 Segin los criterios del DSM 1V (2002): capacidad intelectual significativamente inferior a promedio y
déficit o alteraciones de la actividad adaptativa de acuerdo con su edad y grupo cultural.

% Segin los criterios del DSM 1V (2002), consiste en la alteracion grave y generalizada del desarrollo de
la interaccion socia reciproca o de las habilidades de comunicacion verbal o no verbal, o cuando hay
comportamientos estereotipados, y no cumple con los criterios de un trastorno especifico como
esquizofrenia, trastorno esquizotipico o de la personalidad por evitacion.
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Actualmente, y luego de dos afios y medio de tratamiento psicopedagdgico desde el
gue se ha trabgjado sobre los conflictos que pudieran estar inhibiendo el aprendizaje,
Patricio ha podido incorporarse a los procesos escolares manifestando avances
significativos en la adquisicion de contenidos, en la relacion con pares 'y docentes, y en
su deseo de investigacion.

2.1.3.Recorridos diagnosticos y terapéuticos.

Al ingresar a dispositivo de nifios del hospital dentro del &ea de consultorios
externos, fue admitido en principio para tratamiento psicolégico dadas las
caracteristicas emocionales que presentaba la demanda familiar y la derivacién desde el
equipo de orientacion escolar de la escuela a la que € nifio concurria. El motivo de
consulta en la descripcién de los padres y del informe, mencionaba escapismos,
impulsividad, dificultades para sostener la mirada, para dialogar con otros, para ser
abrazado o tocado, aislamiento debgo de mesas, armarios, y conductas en las que
trataba de armar con lo que tuviera a su alcance, un borde que lo separaray protegiera
del otro cada vez que alguien, ya sea adulto o par, habiaintentado acercarse, proponerle
o imponerle algo, o confrontarlo con algun tipo de limite o impedimento.

Su recorrido diagndstico habia atravesado varias etapas. En principio un neurélogo
de un hospital de nifios, le diagnéstic Trastorno por déficit de atencion® y Retraso
mental y lo medicé por ello con metilfenidato® durante algunos afios (no se pudo
precisar cuantos), tiempos en que también se le indicaron tratamientos varios
(psicopedagdgico, psicolégico, neuroldgico). Sin poder observar mejoras e incluso
percibiéndolo mas nervioso y peor, sus padres consultaron a otro especialista, esavez a
un psiquiatra, que le diagnosticO TGD no especificadoy fue medicado entonces con

Risperidona®. Medicacién que continud hasta hace unos meses en que le produjo

* Seglin los criterios del DSM 1V (2002), con sintomas de hiperactividad-impul sividad como por ejemplo:
se mueve en exceso, abandona su asiento, corre o salta inapropiadamente, dificultades para jugar,
dificultades para guardar su turno, irrupciones en las actividades de otros, etc...; con un deterioro
clinicamente significativo en la actividad social y académica.
® Medicacion utilizada en nifios mayores de 6 afios en el tratamiento integral del trastorno por déficit de
atencion con hiperactividad (Vademecum, 2017).
® Medicacion antipsicética utilizada en tratamientos en nifios con agresién persistente y un
funcionamiento intelectual por debajo de la media (Vademecum, 2017).
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problemas cardiacos y fue reemplazada por Aripiprazol’, del orden también de los

antipsicoticos. En decir de su familia, ese fue el médico que “dio en latecla’.

De manera interdisciplinaria y considerando los diagndsticos psicoanaliticos
consultados en e hospital, se ha intentado especificarlo ain mas y lograr una
descripcién diagnéstica que no sélo aluda a las manifestaciones comportamentales
descriptibles ante la observacion clinica, sino que incluya cuestiones relacionadas a los
momentos fundantes del psiquismo en la historia libidina de Patricio y e modo
vincular acontecido con sus padres, |0 que permitiria elucidar e interpretar |os conflictos

sobre |os cuales trabajaria su aparato psiquico, transferencia mediante.

A partir de la llegada del nifio al hospital, poco tiempo después (dos meses
aproximados) y a criterio de la psicéloga que |o habia empezado a atender, se lo incluy6
en e tratamiento psicopedagégico que continda actuamente. Un mes después, la
psicologa tuvo que degjar € trabajo en e hospital, y dado que la psicopedagogia llevada
a cabo se correspondia con una psicopedagogia clinica, es decir que desde la misma se
intentaba incluir los conflictos del nifio y su familia para € trabajo terapéutico, se
considerd oportuno desde la coordinacion no sumar més figuras adultas ni tratamientos.
El criterio considerado para ello fue la sospecha de que cuantos mas espacios se abrian,
mMas riesgo se corria de escindir lalabor y reproducirle al nifio de maneraiatrogénica, el
modo en que su estructuracion y subjetividad podian hallarse. Solo fueron incluidos
entonces, aguellos espacios que fueron considerados imprescindibles y que no repetian
accionares 0 estrategias gque ya estuviesen implementadas desde alguno de los ya
existentes. Se buscd la complementariedad de las mismas desde un trabago

interdisciplinario, en lugar de una superposicion innecesaria.

El tratamiento consistio en, psicopedagogia con una frecuencia de dos veces por
semana, taller de juegos grupal a continuacién de una de las veces, con €l propésito de
trabajar también cuestiones relacionadas con la inclusién social que le permitieran al
nifio mejorar los recursos de interaccion. Se agregd también psiquiatria dentro de los
mismos dias, con una frecuencia aproximada de una vez cada quince dias, mas lo que
pudieran necesitar eventualmente por dudas o necesidad de acompafiamiento que

pudierasurgir.

" Medicacion antipsicética utilizada en tratamientos para la esquizofreniay otras enfermedades graves de
agitacion y ateracion del comportamiento (Vademecum, 2017).
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En & marco de tratamientos dentro del hospital, los tiempos limites de los mismos
siempre fueron de un afo, con posibilidad de extenderlo seis meses mas. En el caso
planteado, dada |a respuesta comprometida de la familia, 1os resultados que se fueron
obteniendo y laimposibilidad de acceder a otro espacio, se ha prolongado por dos afios.
Momento en que se tomo la decision de seguir atendiéndolo en consultorio particular
sin costo alguno, una vez a la semana, en tanto consiguieran otro espacio para poder
continuar. Dos meses después, un psiquiatra del espacio de policonsultorios donde se lo
estaba atendiendo, les consiguié un dispositivo similar a que habian tenido en el
hospital, en un centro terapéutico municipal cercano a su domicilio, en € que é atendia.
En dicho espacio, la familia pudo retomar los tratamientos psiquiatrico y psicologico y
se comenzo6 a hablar del cierre del psicopedagdgico. Ante ello Patricio manifesté su
negativa diciéndole enojado a sus padres, que no queria que nadie lo separe de su
“doctora Laura’ porque ése era su lugar. Lugar que comenzé a defender
fehacientemente cuando a entrevistar a sus padres reclamaba que é debia estar en
dichas entrevistas ya que era su lugar y no e de ellos. A partir de entonces, el espacio
no solo no se cerrd, sino que continud incluyéndolo en las entrevistas desde las cuales
observaba silenciosamente pero muy atento a todo. Luego de unos meses se debid
cambiar de consultorio, y €l nifio fue quien se lo quiso comunicar a sus padres en una de

esas entrevistas, desde una posicion subjetivay singular, de la gue logré apropiarse.

2.2. Tiemposinicialesen €l hospital.

2.2.1.Hipdtesisclinicas.

Las primeras hipétesis planteadas surgieron a partir de los informes y entrevistas
recopiladas a través de las personas que tenian algun tipo de incidencia en la vida del
nifio y su tratamiento, junto con un proceso gradual de observacion participante desde el

cual se pudieran recopilar los datos necesarios para su interpretacion.

Inicialmente y de acuerdo con los modos de presentacion del nifio y vinculacion con

los otros, basado en los aportes de Lucero y Hamuy (2009) se pudo suponer:

41



- Una gran necesidad de ordenarse psiquicamente con relacion a un otro significativo,
con la posibilidad de resignificacion de los vinculos primarios, a pesar de todos sus

esfuerzos de aislamiento, proteccion y rechazo que le predecedieron.

- Dificultad para discriminarse en relaciones duales, con tendenciaalafusion y angustia
automética ante situaciones de separacion con descarga en lo motor, una vez que
lograba reconocer a otro como un ser confiable y en quien podia apoyarse.

- Fragilidad en €l registro del otro y sus necesidades individuales. Un imperativo modo

de necesidad de control y dominio en todas las situaciones de la interaccion.

- Dificultad para sostener su posicion subjetivay reconocer y transmitir verbalmente sus

propias necesidades.

- Rigidez en la modalidad de tramitacion pulsional expresada en la mayoria de los
modos de vinculacién con los otros, reflejado en laimposibilidad de interaccién através

del didogo y en conductas de acting out.

Descriptores:
- Respuestas cerradas, silencios o evitaciones.

- Huidas ante la puesta de limites o imposibilidad de acceso a algo que quisiera, en

algunas ocasiones poniendo en riesgo su integridad fisica.
- Tendencia ala descarga motriz.
- Dificultad para escuchar, asociar y reflexionar cuando se lo interpelaba.

- Dificultad para construir argumentaciones propias, relato de sus experiencias,
necesidades y sentimientos, con evitacion del didogo y utilizando pedidos imperativos
sin posibilidad de espera o comprension de argumentaciones que alegaran la necesaria

postergacion de lo requerido. Propuestas desde laimposicion y la exigencia.
- Intolerancia ante propuestas del otro.

- Grandes dificultades ante la separacion en € cierre de |os encuentros, con reacciones

impulsivas en que golpeaba cosas.
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- Refugio debajo o detrés de sillas 0 mesas cuando las cosas no resultaban como
esperaba. Aislamiento.

- Intolerancia ante |os errores propiosy g enos.

- Dificultad para implicarse en tematicas grupales, y en € caso de hacerlo se mangjaba

con reacciones intrusivas ante |os pares.

AuUn asi, en € transcurrir del primer tiempo de tratamiento, también se pudo
hipotetizar sobre la observacién de ciertas potencialidades, o que pudo percibirse como

pronostico favorable.

Potencialidades observadas:
- Gran capacidad de desarrollo ludico y de vivir placenteramente dichas experiencias.

- Disponibilidad potencial para la produccion de juego simbdlico y creacion de
situaciones que representasen conflictos, angustias, miedos o deseos, con grandes

posibilidades de sostenerlo y recrearlo permanentemente.
- Gran capacidad imaginativa para la representaci on.
- Utilizacion de todos | os recursos disponibles para crear dichas representaciones.

- Aceptacion de las propuestas del otro, gran intencionalidad de compartir experiencias,

tolerancia ante los limites, placer y alegriadentro de |as situaciones | idicas.

- Establecimiento de didlogos significativos por intermedio de mufiecos, titeres, etc, en
gue pudo expresar en palabras todo tipo de sentimientos, sensaciones, conflictos, etc...

- Apoyo y sostén del tratamiento por parte de lafamilia

Utilizando como soporte del tratamiento psicopedagdgico las potencialidades
expresadas hasta aqui, se dio curso a mismo basado en lineamientos tedricos que
permitieran un abordaje amplio y singular. Desde la postura tedrica a la que se adhiere,
se considera que no existe un saber para explicar los fendbmenos clinicos y el
direccionamiento de la préctica desde estrategias concebidas a priori, sino que €llo se
logra a partir de los interrogantes que ofrece la misma experiencia (Rego, 2009).
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2.2.2. Hipotesisdiagnostica.

Considerando las teorizaciones de Cecchi (2005), se trabgé en forma
interdisciplinaria de manera de abordar un presunto diagnéstico que permitiera
comprender mejor a nifio y su familia. De acuerdo con las primeras hipotesis clinicas
mencionadas hasta aqui, fueron analizadas entre psiquiatra, coordinadora, psicéloga y
psicopedagoga del servicio de nifios del hospital, las distintas posibilidades de
estructuracion y funcionamiento del psiquismo del nifio en relacion a él y sus modos de

interaccion, inmerso en una dindmicafamiliar observada e interpretada.

Desde € principio se hipotetizé que se trataba de una estructuracion psicotica, ya que
las dificultades observadas parecian deberse a los origenes de la estructuracion del
aparato psiquico con una pérdida del vinculo con un segmento de la realidad (Freud,
1924). Lo cua se supone debido a que € Yo, halldndose a servicio del Ello, se retira
de un fragmento de la misma. Debido a que lo més importante de la realidad es €l
objeto que esta en ella, € psicotico no puede tolerar € vinculo con é puesto que con
ese objeto no logra la satisfaccion, ya sea porque la pulsién es excesiva o porque no le
brinda la satisfacciéon necesaria.  En ese contexto, huye del vinculo descatectizando la
representacion-cosa de |os objetos, quitandoles la investidura libidinal e impidiéndoles
la existencia psiquica (Cecchi, 2005). Situaciones gue pudieron observarse repitiéndose
unay otra vez cuando Patricio se retraia en un aislamiento que algjaba a toda persona
que quisiera acercarse, a la vez que se protegia imperiosamente de ellas. Quizas los
primeros momentos de su vida resultaron en extremo dolorosos, perjudicando €
contacto con los objetos del mundo externo por resultarle extremadamente frustrantes.
Se supo desde el material aportado en las entrevistas con los padres, que durante el
embarazo y tiempo después también,su madre entré en un proceso depresivo que

requirié medicacion araiz de que su padre(abuelo materno) padecieraun ACVS,

Todo parecia conducir a pensar que en esos primeros tiempos, la barrera protectora
antiestimulo (Winnicott, citado en Cecchi, 2005) no habia sido suficiente como para
poder apaciguar los terrores del mundo interno del nifio, debido a una presencia materna
que en calidad de presencia habia resultado hipotéticamente insuficiente. Se sabe, que
s por razones de angustia, depresion o ausencia de la madre, entre otros, ese proceso

protector falla, aumenta la cantidad de estimulos que recibe €l infans y se constituyen

8 Accidente cerebro vascular.
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situaciones traumaticas que pueden llevar el aparato psiquico a trastornos severos
(Cecchi). Esos primerisimos traumas no pueden ser tramitados, y a no haber
posibilidad de representacion ni de pensamiento, se producen descargas motoras o
construcciones delirantes y alucinatorias. El &mbito escolar era el lugar donde Patricio
presentaba mayores dificultades. De pronto salia corriendo golpeando su cuerpo contra
las puertas, 0 desesperado para escapar de los adultos o de sus comparieros a punto de
atravesar un vidrio, metiéndose en armarios por largo rato sin que nadie pudiera
convencerlo de salir, arrinconadndose en € piso rodeado de sillas para que no pudieran
tocarlo ni acercarse. A su vez, a menudo hacia referencia a ruidos fuertes o zumbidos

gue le molestaban a alguin personaje del juego desplegado.

El psicético es una persona “abusada’ por otro, nada menos que por los objetos
primarios, que lo someten a su servicio, 1o esclavizan. Es decir que no debe tener
una vida propia, pensamientos y deseos propios, sino que debe estar a disposicion de
aquellas (...); por lo tanto, tiene como tal toda la carga de |as situaciones traumaticas
patolbgicas; por 1o no elaboradas, que se repiten demoniacamente. ES un circuito
cerrado, estrecho, donde los componentes se destruyen y del cual no pueden

desprenderse. (Cecchi, p.25).

Para Cecchi(2005) € psicético no ha renunciado al comercio interpersonal
libremente o por su propia deliberacidn, sino motivado por una lamentable necesidad
defensiva. El trabajo psicoanalitico consiste en entrar en esa configuracion, comprender

este aparente caos y modificarlo.

Por otro lado se pensd como posibilidad también, que en un principio € diagndstico
especifico de psicosis se inclinaba mayormente hacia € autismo y que luego de un
tiempo de tratamiento y de haber cedido los aislamientos y rechazos por € otro, fue
virando hacia la psicosis confusional. Se tuvo en cuenta para ello, |as categorizaciones
realizadas por Cecchi (2005) quien diferencia ambas nosologias estableciendo al
autismo como una particular constitucion del psiquismo en la que falla la proteccién
antiestimulo que le hace vivir en un plus de realidad no mediada, en un mundo
traumatico con predominio cuantitativo del que solo se puede defender aislandose de la
percepciodn, usando otros medios de defensa deficitarios que no lo dejan subjetivar, que
lo convierten en un ser pleno de realidad, lleno de dolor. Y la psicosis confusional
como s algo de esa barrera se hubiese formado o llegado a reconstruir en un proceso
terapéutico, pero que en principio no pudo seguir hacia el siguiente paso en € que se
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distingue € deseo propio del ajeno, porque €l es €l deseo de la madre. Aunque también
pudo verseluego como camino de transformacion, a medida que €l nifio fue avanzando

en el juego dentro del tratamiento, defender y diferenciar su lugar del de los otros.

Se considerd en acuerdo con las ideas de la autora (Cecchi, 2005), que siendo una
enfermedad de orden psiquico estructural es posible intervenir desde el psicoandlisis
para cambiar en lo que se pueda esa estructura, andando e camino contrario que
permita encontrar € origen de esa subjetivacion para poder ayudar a los sujetos a
rearmarla con correcciéon y con ello poder tener un aparato psiquico méas adecuado para
funcionar en esta cultura. Valls (2005) expresaen el prélogo del libro de la autoray sus
colaboradoras (Cecchi):

Esta obra tiene entonces la originalidad de explicar la psicosis infantil como un
defecto del chico en laentrada a la cultura, como un defecto en el materngje, pero no
se gueda ahi, subraya cudl es ese defecto, mostrando cudl es la clave de la funcion
materna, si la hay: conseguir que, con su amor, €l nifio logre transformar en libido lo
que era simple cantidad de excitacién bioldgica, transformar cantidad en cualidad,
transformar o objetivo (la cantidad de excitacion) en subjetivo a través del vinculo
madre-hijo. Ellas piensan que, si & chico consigue traducir a palabras los defectos
de aquel vinculo —para lo que se arremangan y se ponen casi a inventar un lenguaje
junto con él, lenguaje cargado de cosas y de palabras, o de cosas a las que intentan
ponerle palabras, 0 de verdades que parten de su historia (verdades histéricas)-,
puede saltar aquella barrera que no logré con su madre, y pareciera que logran

demostrar que se puede, muestran resultados. (p.9)

Y aclara luego que no pretenden hacer ese maternagje, ni reemplazar a las madres de
sus pacientes, sino hablar de la historia de esafuncion con el paciente en la construccion
en transferencia con €l analista. Pretenden que el paciente se comprenda, comprenda su
historia y a partir de ahi logre armar sus representaciones con menos investidura de
cantidad, més subjetivas (Valls, en Cecchi, 2005).

En el caso agui planteado, la historia libidinal y sus particularidades vinculares,
fueron puestas en escena de alguna manera, através del juego simbdlico. Y fue através
de é que los caminos se desandaron, reconstruyéndose en otros nuevos que muy de a
poco presentaron otras salidas.
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2.3. Procedimientos de la clinica psicopedagogica.

2.3.1.Algunos lineamientos tedricos consider ados.

Desde una perspectiva clinica psicoanalitica, de acuerdo con la modalidad singular con
que un nifio tramita su conflictiva psiquica y las modificaciones que se alcanzan en €l
tratamiento, apoyados en las potencialidades que el nifio presentd, se trabaj6 en base ala
siguiente hipdtesis:  “(...) la inclusion del conflicto en la actividad representativa
despliega las restricciones simbdlicas de estos nifios hacia nuevos modos de
representaci on mas dinamicosy heterogéneos.” (Rego, 2009, p. 181).

A partir de ali, considerando los aportes tedrico-clinicos psicoanaliticos ofrecidos
por autoras como Rego (2009) y Bo (2009), se tuvo en cuenta el andisis de las
transformaciones en la produccién simbdlica de nifios con problemas de aprendizaje en
el tratamiento psicopedagdgico, tomando como categorias centrales € conflicto
psiquico y la actividad representativa desplegadas a través del juego. A continuacion

se har& una descripcion de los conceptos tenidos en cuenta por las autoras.

Actividad representativa:

Parafraseando a Rego (2009), quien toma del psicoandlisis conceptos fundamentales,
la actividad representativa es el trabajo psiquico por € cual un sujeto inviste a mundo
que lo rodea, a los otros y a si mismo, segun sus propios modos singulares de crear
sentidos y significaciones, que hunden sus raices en la historia de la constitucion
subjetiva. Historia que comienza con la presencia de otro como objeto primario
privilegiado, en la asistencia y cuidados tempranos a infans, implantando un plus, un
guantum de placer que inaugura las vivencias de satisfaccion estructurantes,
narcisizantes. Es e salto cudlitativo que se dirige desde la primera y necesaria
existencia bioldgica hacia las formas mas humanas y culturales que permiten hacer
presente o ausente en multiplesy variables modos de lo vicario (Rego).

De esa manera, €l otro deja marcas indelebles en el cuerpo, brinda un exceso que se
inscribe como pulsion y da nacimiento a la vida psiquica, siendo dichas marcas las que
constituyen a un nifio en su singularidad. La inscripcion pulsional en el cuerpo exigira
a psiquismo un trabgjo, una tarea que consiste en la creacion de nuevas formas
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representacionales que modelen la tensién libidinal que la pulsion impone como exceso
(Rego, 2009).

Produccién smbdlica:

Como una forma de actividad representativa, la produccion simbdlica constituye el
conjunto de representaciones organizadas por €l proceso secundario de un sujeto
psiquico en & que hatenido lugar la represion, fundando un aparato psiquico dividido
en instancias con diferentes legalidades psiquicas, capaces de conflicto e intrincacion
(Rego, 2009). Ello incluye las producciones tales como gréficas, discursivas,
lectoescritas, y ludicas, que marcan €l ingreso al campo social. Para la autora (Rego)
son las producciones que requieren del funcionamiento de categorias |6gicas como la
espacialidad, latemporalidad, el principio de contradiccion'y € principio de exclusion,
ausentes en el reinado temprano, inconsciente y primario de un nifio que no atraveso la

represion originaria.

Freud (1920) ubicé €l ingreso ala culturaapartir del juego infantil del Fort-da, como
modo de trabajo del aparato animico en una de sus préacticas normales mas tempranas,
en que se inaugura un nuevo acto psiquico. El juego de desaparecer y volver del
carretel fue denominado por e autor (Freud) como el gran logro cultural del nifio: su
renuncia a la satisfaccion pulsional de admitir sin protestas la partida de la madre, y €l
resarcimiento de escenificarlo con los objetos a su acance, representandolo y
obteniendo placer de una experiencia que habria sido displacentera en su origen.
Consideréndolo de ese modo, €l juego simbdlico constituye entonces, una via para
convertir en objeto de recuerdo y elaboracion animica lo que en si mismo fue
displacentero, a partir del trueque que € nifio logra a través del mismo, desde la

pasividad ala actividad en la accion.

La produccién ssimbdlica, si bien secundarizada y regida por las leyes del discurso y
el yo enunciante, necesita de la mixtura y la infiltracion de lo primario y pulsiona
para adoptar una plasticidad sustitutiva que le dé caracteristicas particulares y, a la
vez, dindmicas. La produccion simbdlica esta impregnada de las marcas singulares
de un sujeto, con aspectos pulsionales que dan cuenta de procesos de investimientos

y desinvestimiento psiquico que, de esta manera, van conformando una modalidad
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cognitiva particular en cada sujeto, en lo que entendemos como modalidad singular
de actividad representativa. (Rego, 2009, p. 185).

En la produccion simbdlica de los nifios con problemas de aprendizaje, se puede
decir que adopta caracteristicas de procesos de desinvestimiento psiquico que dificultan
la catectizacion libidinal de novedades y conocimientos ofertados por docentes, pares y
otros. Ello se manifiesta en un marcado desinterés e importantes inhibiciones en el

acceso alo nuevo y o aln por conocer (Rego, 2009).

En ese sentido (Rego, 2009), la conflictiva intersubjetiva que acanza a todo sujeto
psiquico, dgja marcas intrapsiquicas que encuentran figurabilidad en los modos
particulares en los que un nifio organiza su actividad representativa. La patologia
representativay la precariedad simbdlica, estan relacionadas a la fijezay homogenei dad
dentro de los procesos de simbolizacion. Tal es asi que los mismos, en lugar de
enriquecerse con la combinatoria de procesos primario y secundario flexibles, se
vuelven exclusivos y rigidos. Y lo secundario pierde su condicién para una traduccion
compartiday socia de experiencias, temores, deseos, anhelos, angustias, en plasticidad
sustitutiva e interrelacion, donde afectos y mociones pulsionales se liguen a
representaciones diversas y cargadas de sentido.. Falla o falta la funcién fantasmética
encargada de relacionar representaciones inconscientes de cosa con representaciones de
palabra (Rego).

Conflicto psiquico:

Rego (2009) plantea que junto a la funcion objetalizante, ligadora, que oferta placer
en el investimiento de nuevos objetos sociales y de conocimiento, coexiste una fuerza
pulsional contraria vinculada a las pulsiones destructivas, tanéticas, que se manifiestan a
través de desinvestimientos psiquicos. Una fuerza que rompe y deshace cadenas
representacionales porque interrumpe e camino de ligadura pulsional, vaciando

paralelamente a psiquismo, empobreciéndolo hasta dgjarlo inerme.

Conflicto psiquico y actividad representacional, son los € es ordenadores a partir de
los cuales se puede interpretar los cambios y la transformacion de la produccién
simbdlica en el tratamiento psicopedagdgico. El objetivo fundamental del mismo tiene
gue ver con poder crear el ambiente propicio para que la actividad representacional y
con ella, més especificamente la produccién simbdlica, encuentre e camino de
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expresion que le permita complgizarse en flexibilidad sustitutiva y riqueza
representacional. Que los nifios puedan atravesar su conflictiva psiquica y superarla
invistiendo nuevos objetos de aprendizaje, dependera de los cambios psiquicos que se

puedan producir alo largo del tratamiento.

Rego (2009) denominé cambios psiquicos a las “(...) complgizaciones y
transformaciones de la actividad representativa, en tanto cambio y despliegue de las
posibilidades sustitutivas en la dinamizacion de la circulacion pulsional.” (p. 188). Para
Bo (2009) a medida que avanza € proceso terapéutico, se producen cambios en las
modalidades de resolucion de las situaciones conflictivas, pero dichos cambios no
necesariamente redundan en mejoras inmediatas en € aprendizaje, aunque Si

constituyen sus bases necesarias.

2.3.2. Encuadrey desarrollo del tratamiento.

El encuadre construido conjuntamente con la familia, €l nifio y profesionaes
intervinientes, dentro y fuera del hospital ya que luego pasd a llevarse a cabo en
consultorio particular, fue sobre las bases de que el mismo otorga las condiciones para
el despliegue psiquico y la reedicion de situaciones de placer y displacer en
transferencia. Considerandose a la misma como activadoray movilizadora de descargas
de afecto, modos particulares de circulacién pulsional entre terapeuta'y paciente, que se

estructuran segun coordenadas del mismo sujeto (Rego, 2009).

A raiz de lo expuesto, los encuentros se han desarrollado con una frecuencia de dos
VECES por semana, ya que respondia a las necesidades planteadas por € nifio y su familia
en funcién de achicar los tiempos de ausenciay espera, que en un principio le resultaban
insoportables. También se implementd que pudiera llevarse algun juguete y fotos de las
escenas que se le enviaban luego por wathsapp con mensges que acortaran las

distancias.

Las intervenciones se focalizaron en los procesos de simbolizacion particulares y
anicos, en los quiebres de esas representaciones, en las repeticiones de esos modos
sufrientes y restrictivos, teniendo en cuenta el conflicto principal, sus modos habituales
de resolucién, sus posibles cambios y transformaciones, como también el momento méas
oportuno para ello. Sin forzar procesos ni modificaciones que no tuvieran lugar en €
tiempo y la forma esperada. Desde las estrategias utilizadas se intentd promover
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procesos asociativos desde la propia marca del sujeto-nifio, que se pudieran ir
complgjizando y transformando a través de la actividad representativa, en tanto cambio
y despliegue de las posibilidades sustitutivas en la dinamizacién de la circulacion
pulsional, sobre la hip6tesis central de que lainclusiéon del conflictoya es productora del
despliegue 'y la complgizacion (Rego, 2009).

Finalmente, y considerando todo lo expresado hasta aqui, €l objetivo fundamental ha
sido la dinamizacion pulsional. Ello significa €l logro de la plasticidad psiquica, es
decir, que se pueda ir de un objeto a otro con flexibilidad, que haya movilizacién entre
instancias (inconsciente-preconsciente-consciente), y que por lo tanto tenga lugar la
redistribucién de la economia psiquica. Todo elo implica mayor riqueza de
combinatoria y modos de representacion heterogéneos (Rego, 2009). Para Rego la
actividad representativa es una muestra empirica privilegiada de dichos procesos de
transformacion, que a su vez se manifestardn desde lo intersubjetivo, brindando
mayores recursos narcisisticos para la resolucién de conflictos, cambios en el
posicionamiento subjetivo en € entramado familiar, asi como también respecto a los
objetos sociales y de conocimiento, en el incremento del deseo y €l interés por investir

lo novedoso y distinto.

2.4. Resultados en €l proceso clinico.

2.4.1. Descripcionesiniciales en relacion a la hipotesis diagnostica.

Patricio era un nifio para el cual la separacion con su madre o con un otro significativo
gue la estuviera sustituyendo, era altamente cadtica; con personajes puestos en €l juego
gue eran en principio extremadamente crueles; con un Yo desorganizado que a no
contar con los mecanismos de defensa necesarios funcionaba a predominancia del
proceso primario distorsionando la percepcién del mundo externo; y que ante €l
excesivo monto de ansiedad derivaba en pasgjes a acto a través de las cuales ponia en
riesgo tanto su integridad fisica como la de los demas. A pesar de todo €llo, contaba a
su vez, con partes de su personalidad mas preservada que le facilitaban €l desarrollo de
un juego con gran potencial smbdlico. Una capacidad que le permitia la expresion de
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sus conflictos y traumas a través de “un como s” que discriminaba a menos
minimamente, € interjuego entre fantasia y realidad. Cuestion que resultdé de buen
pronéstico y que con el paso del tiempo se fue incrementando y posibilitando la
delimitacion entre lugares destinados al juego y lugares que no, derivando en que €l
continuo de fantasia que en principio impregnaba a modo de realidad casi todos los
espacios y momentos, se fuera reduciendo y tomando la ubicacion que le correspondia

como tal.

Por otro lado, segin Rodulfo (2014) la tarea fundamental del psicoandisis en la
psicosis pasa por encontrar un sujeto aplastado por significantes que no lo representan e
intentar ayudar en la invencién de alguno para é, desalojandolos del superyd,
desalojando €l “paquete” de uno ya mencionado para que nazca alli un verdadero nifio.
Para esta familia, el nombre del nifio habia sido elegido por un tio materno “muy
especia y descontrolado” que se organizaba solo ante el dominio de su mujer que “lo
tenia cortito”. Con lo cua ambos significantes parecian haberse trasladado sin
posibilidad de que medie algun tipo de metéfora a la diada madre-hijo, como s fuese a
un modo que intentaba replicar € del tio con su esposa.  Interrogante fundamental que
hacia direccionar la labor aln més hacia la busgueda de |a persona, la construccion de
un si mismo unico e irrepetible, y ello solo es posible en e juego y sdlo en él, donde
nifio o adulto pueden crear y usar toda la personalidad, y e individuo descubre su

persona sélo cuando se muestra creador (Winnicott, 1971).

Observando |la diada madre-hijo y €l contexto familiar en que se hallaba inmersa, se
pudo ver que todo se hacia como la madre decia y de acuerdo a sus estados de animo
depresivos, sin ningln tipo de oposicién o cuestionamiento. El nifio concurria a la
escuela conforme s ella tenia ganas de llevarlo, y 1o mismo se trasladd a las sesiones
del tratamiento. El padre parecia ocupar un lugar sdlo de acompafiamiento y
complicidad imprescindible ante ello, pero sin ningun tipo de autoridad ante los limites,
que ademés nadie ponia. Parecia ser que €l nifio le funcionaba a la madre como una
especie de apéndice donde la alteridad no habia tenido lugar o habia sido escasa, que lo
dejaba totalmente a merced de la madre, que entre otras palabras, “lo tenia cortito”, sin
distancia posible entre ambos. La separacion que a finy al cabo nunca se producia, ya
que la ansiedad ante la misma para Patricio era insoportable, terminaba reproduciendo
la vuelta a la fusion para supuestamente protegerlo de un mundo sumamente criticable,
odiado y hostil. Por lo tanto, nada podia ser mejor que estar al lado de ella.
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Retomando a Cecchi (2005) se puede pensar en una madre gque en vez de
decodificar las necesidades auténticas del nifio, le impone sus propias necesidades, es
decir, su mundo fantasmético. Asi e nifio queda capturado en un vinculo con alguien
del que no se puede desprender porgue no le permite adquirir un sentido de identidad,
reconocer sus sentimientos, saber si é o los demas estan tristes, enojados, etc., ni
adquirir la capacidad de evaluar € mismo e mundo de consenso que lo rodea. “ ¢Estan
alegres o tristes?’ preguntaba el nifio dentro de las sesiones unay otra vez, frente alos

persongjes de |os cuentos.

Todo infans depende en € inicio del juicio de la madre acerca de si mismo, de la
realidad, del mundo, que e permitira luego adquirir su propio juicio de existencia, de
atribucion, y el pensamiento. La mama del nifio confusional le muestra una vision
deformada paranoicamente de la realidad. Se establece una modalidad de vinculo
que luego es transferida a resto de las personas con la que se encuentra alo largo de
lavida. La figura materna confusa, avasallante, es desplazada a todos los objetos a
los cuales se adhiere porque necesita de alguien que evalUe por él larealidad, debido
aque no hay un si mismo que le permita hacer una apreciacion diferente de laque le

propone la madre. (Cecchi, 2005, p. 39)

De esta manera, hipotetizando que se tratara de una psicosis confusional, la
separacion de la madre es imposible porque queda sumido en e panico de ser
aniquilado, de desaparecer, de ser destruido, de diluirse (Cecchi, 2005). Patricio se
sorprendia una y otra vez cuando su terapeuta le decia al despedirse que € volveriay
ella estaria dli para recibirlo y continuar jugando. El nifio no podia creer que eso fuese
posible y necesitaba llevarse objetos representantes del vinculo y lo que sucedia entre
ellos, como objetos transicionales (Winnicott, 1971), para conservar la continuidad en

los tiempos de ausenciay poder afrontar la desesperante ansiedad que ello le implicaba.

2.4.2. Descripcién de cambios psiquicos en los modos de presentacién e interaccion.

En base a las notas de campo, se realizaron descripciones de situaciones de inicio
significativas que han tenido algun tipo de modificacién en proceso y que pudieran
hipotetizarse como cambios psiquicos de cuestiones subyacentes para la labor

interpretativa.
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A continuacién se describen los cambios observados en el proceso clinico basados en

los aportes de Lucero y Hamuy (2009), en relacion a los modos de presentacion del

nifo:
MODOSDE PRESENTACION
Descriptores generales
Inicio M odificaciones en proceso
*Respuestas cerradas, | Gradualmente e interés por interactuar con el otro fue

silencios o evitaciones.

*Dificultad

escuchar,

para
asociar Yy
reflexionar cuando se lo
interpel aba.

creciendo. Fue focalizando més la mirada, comenzaron a
aparecer respuestas cortas y sintéticas con cierto tono de
molestiay cambiando de tema rapidamente en todo aquello
gue no tuviera que ver con € jugar, pero aln asi, algo
respondia ante la demanda y deseo del otro de dialogar con
é. Lo cua se fue incrementando conforme avanzaba el
tratamiento.

Ya en los principios del tratamiento surgieron abrazos
como saludo aunque a modo de pedidos corporales de ser
alzado como s fuese un nifio pequefio. De a poco eso fue

cediendo también y |os abrazos fueron menos fusionantes.

*Dificultad

construir

para

argumentaciones

propias, relato de sus
experiencias,

necesidades y
sentimientos, con

evitacion del didogo y
pedidos

sin

utilizando
imperativos

posibilidad de espera o

comprensién de
argumentaciones que
degaran la necesaria
postergacion de lo
requerido.

Ante el pedido de argumentaciones acercade algo quele
habia sucedido en el contexto familiar o escolar, respondia
“no s&” con cierto fastidio, pero en cuanto a sus
necesidades de didogo y escucha comenzé a pedir y
fundamentar sus deseos. Pedia asi, a los adultos (padres y
terapeuta) la explicacién acerca de cada decisién que
tomaban y en la cua estaba de alguna manera implicado.
Ya en e dltimo semestre del segundo afio, se negd en
principio a que lo cambien de terapeutay a que sus padres
concurrieran solos a las entrevistas aegando que era su
lugar y que era é € que tenia que estar ahi y no ellos. Lo
cual motivo su inclusién en las mismas a partir de agquel
momento. Esto constituyd una demostracion del proceso
de individuacién, de construccion del si mismo y de la
diferenciacion y lugar que se habian producido a través del

tratamiento.
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Cada vez que sus padres lo hacian faltar, se oponia
firmemente pidiéndoles todo tipo de explicaciones por las
cuales debian negociar y prometerle la asistencia de la vez
siguiente, a la vez que permitirle comunicarse con su
terapeuta telefonicamente o por mensgjes o audios, para
contarle algo de lo gque estaba haciendo en esos dias en que
se ausentaba. Sus manifestaciones ya no eran de ansiedad y
desesperacion, sino de enojo con argumentos validos
fundamentados desde |a palabra.

dificultades

ante la separacion en el

*Grandes

cierre de los encuentros,
con reacciones
impulsivas en  que
golpeaba cosas, daba
vueltas sacando juguetes
0 se escondia debajo de

|as mesas.

*Refugio debajo o detras
de sillas 0 mesas cuando
las cosas no resultaban
como esperaba.

Aislamiento.

Respecto de las separaciones, tanto en su espacio
individual
imprescindible llevarse objetos de las escenas ludicas que

como grupa, en principio se hacia
transicionaban en los momentos de ausencia y espera, que
regresaba en perfecto estado a la vez siguiente, como
también sacar fotos que luego se le pasaban a celular de la
mama en los dias que seguian. Ello, junto con la
disminucion de la ansiedad de separacion y las reacciones
de enojo, fueron cediendo en intensidad y espaciandose
hasta desaparecer a medida que se avanzo en el proceso.

En los ultimos tiempos muchas de las veces ya casi no
necesitaba llevarse cosas, y s 10 hacia se perdian o volvian
rotas, sefial de caida de los objetos transicionales debido a
la construccion interna de contenidos psiquicos que le
permitieran recurrir a objetos internos ante la ausencia del
otro (Winnicott, 1971).

En aquellos tiempos, cuando alln aparecia algo de €llo,
el acuerdo propuesto por su padre fue del intercambio, que
llevara un juguete suyo y lo cambiara por alguno del
consultorio. Intercambio que se respetd y sostuvo para
modificar incluso € modo en e que se imponia
generalmente la demanda materna desde una posicion de
permanente recepcion en que e otro debia ser un dador
inagotable e incondicional, con la cua € nifio se

identificada. Ello permitia un viraje hacia una modalidad
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mas complgja en las leyes de los intercambios con la
inclusién de una legalidad paterna. Inclusién necesaria
para poder sostener un proceso de separacion y
diferenciacion, que costé mucho que la madre respetara,

aungue gradual mente fue siendo posible.

*Propuestas desde la
imposicion y la

exigencia.

sIntolerancia ante la

propuesta del otro.

Respecto a los personagjes extremadamente crueles que
personificaba €l nifio desde una posicion activa frente a lo
que padecia en su realidad psiquica pasivamente, fueron
logrando adquirir atributos menos hostiles y crueles. Como
también se hicieron susceptibles de procesos reparatorios y
transformaciones en |o opuesto que los hacia aternar entre

malos y buenos desde un proceso de integracion.

A medida que € tratamiento fue avanzando y la
continuidad se sostuvo, también fue cediendo la necesidad
de tener todo controlado y la tolerancia ante las
frustraciones se fue incrementando. Ello fue posible desde
un proceso de ilusion y desilusion donde se origina la idea
del dominio mégico, a la vez que se va perdiendo
gradualmente conforme va aumentando la confianza en un
otro lo suficientemente bueno como para lograr tal
artesanado (Winnicott, 1971). Ello se trasadd también al
espacio grupal donde pudo ir aceptando un poco las
propuestas de los otros, sin tener que ser siempre lo que €l

imponia.

*Tendencia a la descarga

motriz.

También los aidamientos, las corridas a refugiarse
debajo de una mesa o tras cgjas u objetos que lo separaran
de los otros “persecutorios’ fue cediendo. Se lo observo
confiado y considerando a los otros como sujetos a quienes
podia recurrir, demandar, mirar, y expresar sus necesidades.
La continuidad prevalecid y paulatinamente el nifio pudo ir
soportando las discontinuidades sin desesperacion y con
menor angustia ya que pudo ponerlo en juego y en palabras
(Rodulfo,2014).
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eIntolerancia ante los

errores propiosy g enos.

Fue pudiendo también reirse ante algunas falas de los
otros en lugar de enojarse, y utilizar pedidos no
imperativos. Algo muy caracteristico al principio era el
enojo acompanado de un tono de voz muy elevado “jjTe
dije quelo hagas asi, no asi!!”, 0 “jjasi nooo!!”, o incluso e
direccionamiento del juego de una manera muy conducida
por él, con poca tolerancia a las propuestas genas, como
parte de lo ya expresado, de necesitar controlar todo y de
ser activo en algo que evidentemente habia padecido
pasivamente. Ello fue siendo reemplazado por momentos
de silencio en la expectativa de ver qué se le proponia y

dispuesto adisfrutarlo.

*Dificultad

implicarse en teméticas

para

grupales, y en el caso de
hacerlo se manejaba con
reacciones intrusivas

ante los pares.

Desde € espacio grupal fue dgjando de ser intrusivo en

el juego del otro, compartiendo las propuestas conjuntas.

*Huidas ante la puesta de
limites o imposibilidad
de acceso a algo que
quisiera, en agunas
ocasiones poniendo en
riesgo integridad

fisica

Su

En cuanto alos limites, y mas especificamente a “NO”,
0 “no todo se puede”, 0 “no todo es como vos querés’, fue
pudiendo soportarlo sin enojarse tanto y aceptando o
proponiendo negociaciones intermedias.

El limite correspondiente a la temporalidad que hasta
entonces habia resultado cadtica, incomprendida y
desesperante por su falta de organizacion, fue adquiriendo
consistencia psiquica de acuerdo a las pautas culturales, y
fue siendo para Patricio motivo tanto de enojo por su
agotamiento antes de lo deseado, como funciona a la hora
de hacer uso de é para prolongar momentos placenteros.
“Veni dentro de diez minutos...”, le decia a la madre
cuando lo iba a buscar, e inmediatamente lo corregia
diciendo “...jjidentro de diez horas!!!”.

Por supuesto que los cambios no han sido lineales, €
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tras el camino andado.

proceso estuvo dotado de avances y retrocesos que

convivian entre si, en tanto se iban degjando nuevas huellas

Segun los aportes de Slapak, et. al. (2002) otros cambios psiquicos a considerarse

serian:

Andlisisdelas

situaciones

Inicio

M odificaciones en proceso

*Continuidad en la
concurrencia a

tratamiento.

En principio, con llegadas

tardes, faltas y retiros antes de

tiempo que la madre
fundamentaba como
necesarios  por diversas
razones, e tiempo de las

sesiones y su frecuencia eran
determinados por €lla, sin
posibilidad de aceptacion y
respeto por €l encuadre que se
intentaba pautar en beneficio
del nifio y de acuerdo a sus

necesidades.

Al

frecuencia de dos veces por

incorporar una
semana, se logré que a menos
asistieran una. Con €l tiempo
pudieron asistir dos veces
algunas semanas, y con trabajo
acerca de la importancia de
respetarle a nifio el tiempo de
sesion, se logré la permanencia
de 30 minutos primero, luego
45 y finamente de 1 hora. El
segundo afio ya se pudo
acordar con la madre la
regularidad de que tocara a la
puerta a los 50 minutos, para
que e niflo le pidiera 10
minutos mas y ella volviera en
lapso.
importante que contribuia con

ese Cuestion muy
la anticipacion del cierre de la
sesion para Patricio, y la
organizacion 'y planificacion

del tiempo correspondiente.

eActitudes con €

Vinculo de adhesion con su

Posibilidad de consenso,
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terapeuta, hacia sus
pares y de los pares

hacia €l nifo.

terapeuta con grandes
dificultades ante las
separaciones.

Vinculo de  dominio

imperante sobre sus paresy en
caso de ser rechazado, huia y
los evitaba o mordia y pegaba
(acudia solo una hora a la
institucion educativa, con su

madre esperandolo afuera).

didlogo y aceptacion de las
separaciones con su terapeuta.
Expresion en palabras de los
sentimientos que le suscitaba.
Posibilidad de aceptacion de
la mediacion de un tercero
adulto que determinara las
reglas del juego y
negociaciones ante la
interaccion con pares (participd
de una colonia de vacaciones a
la que asistia sin presentar
inconvenientes, en micro y
permanecia por 6 hs, en tanto
su madre lo esperaba en la

casa).

eActitudes con su

De hostilidad, intentos de

De aceptacion de limites, de

familia. dominio, imperatividad vy | intercambio lGdico con su
exigencias inmediatas sobre | heemano menor 'y  de
sus necesidades. Adhesion e | colaboracion en el
imposibilidad de separacion | emprendimiento  familiar de
aternado con rechazo, | preparacion de comidas para
agresion y huidas. vender.

*Posibilidad de Enojos con descarga en o Enojos y reclamos

expresion de | motor y evitacion ante limites | fundamentados sobre la base de

transferencia 0 Separaciones. sus deseos, necesidades y

negativay positiva. Adhesién, como tendencia | sentimientos.
a la fusion. Utilizacion de Aceptacion de las
objetos transicionales con | diferencias como dos
desesperacion por tenerlos y | individuos y de las
temor a perderlos. separaciones  utilizando los

recursos de acercamiento en
caso que fuera necesario

(audios o llamados).
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Caida gradual de los objetos
transicionales (empezd a
perderlos y a no necesitarlos

tanto, solo esporédicamente).

*Posibilidad de
incluirse en vinculos
grupales con

autonomia.

En principio solo lo hacia
por exigencia de los demés y
era llevado por otro. Una vez
ali estaba todo € tiempo

gueriéndoseir.

Concurria a taller grupa
brindado por €l hospital cada
Vez con mayor entusiasmo.

Pudo permanecer en € aula
de la institucién educativa por
2 hs,

comparieros y docente.

interactuando con sus

Participé de la colonia de
vacaciones por su propio deseo

de hacerlo.

s|ntolerancia 0
rebelion frente a las
intervenciones de

terapeuta.

Evitacion y aislamiento
ante los intentos de dialogar.

Rebelion ante la puesta de
algun limite o delimitacién del

encuadre.

Escucha ante los intentos de
didlogo sin evitacion, pero sin
respuestas en muchas
ocasiones.

Pudo introducir frases cortas
pero precisas acerca agunas
cosas que le sucedian o
percibia.

Aceptacion de los limites y
del  encuadre.

Mayor guste a la reaidad

delimitacion

expresado através de ello.

eAutonomia e

independencia

Necesidad permanente de
un otro que lo sostenga y
organice, a gque por momentos
rechazaba hostilmente pero sin
posibilidades de

independizarse.

Organizacion propia,

temporalidades asumidas,
separaciones sin desesperacion
e independencia gradual con
despliegue de pensamientos y
desenvolvimiento autbnomo en

diversos espacios.
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e|ntegracion y
aceptacion o rechazo

frente al tratamiento.

desde

primero momento.

Aceptacion un
Rechazo

ante los tiempos de espera.

Aceptacion del tratamiento

y sus discontinuidades.

*Producciones

lGdicas, gréficas vy

Produccion grafica

“Todavia no”, ante a pedido

Relato

acontecidos en

sobre suefios

relacion  a

verbales (suefios). de que dibuje. cuestiones que tenian que ver
No compartia ningun relato | con e tratamiento. (Suefio con
estando fuera del juego. Tiburcio, personge de un
cuento. Suefio de los trenes
gue se incendian, cuando la
madre alegd que no habian
podido llegar por problema de
los trenes).

Produccién gréfica a pedido
de la terapeuta en sesion, y en
su casa que luego traia para
mostrar.

*Tipos de juegos Solitarios. Con sus pares Fue pudiendo jugar con
solitarios 0 | ho jugaba y con su hermano | otros, incluso con su hermano.
compartidos. pequefio solo pel eaban.

*Expresion de Expresion de personajes Los personges maos
conflictos mediante | extremadamente crueles que | pudieron ser susceptibles de
juegos de | secuestraban y devoraban alos | curaciones y/o
personificacion. otros sin ningun tipo de | transformaciones que los

contencion. Los buenos
siempre padecian los embates,
y los malos siempre actuaban
sin que ninguno los pudiera

detener.

volvieran buenos 0 menos

crueles.
Se pudieron introducir
reglas, limites, orden,

atemperamiento de desbordes
pulsionales de |os personagjes.

Pudo comenzar a jugar

juegos reglados.
eInhibiciones, Ansiedad ante otro que no Placer por participar de
timidez o | eraconfiable. Amenaza que le | espacios grupales. Placer por
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alslamiento

relacion a

en

la

la huida o €

esconderse debajo de mesas o

producia

el intercambio.

integracion grupal. | armarios,  arrinconarse 'y
cubrirse con un circulo de
sillas.
*Ansiedad Ante separaciones o limites Puesta en palabras acerca
persecutoria en la| con escenas de acting (salidas | del temor a no ser querido y
relacion fuera del consultorio, o vueltas | aceptado por e otro, alegando
transferencial. sobre los objetos utilizados | que la findizacion de las
volviendo a sacar todo antes | sesiones tenia que  ver
deirse). exclusvamente con  eso.

Manifestacion de ello con ato
grado de certeza que pudo
ceder ante la reflexion.
Confianza en € otro ante la
refutacion de su idea.

Posibilidad de trabajo desde
la palabra, la comprension vy el
juego sobre lo mismo.

Puesta en palabras acerca de
los ruidos que decia escuchar
cuando en la escuela sdia
corriendo a esconderse o
protegerse. Expresiony trabajo
sobre €llo a través del juego
con la introduccion de algun
persongje que acompariaba al
personge afectado en esos
momentos, sosteniéndolo  y
ayudandolo a discernir sobre lo

percibido.
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2.4.3.Descripcion de cambios psiquicos en € juego.

De acuerdo con los aportes tedricos sobre la hora de juego diagnéstica (Efron,
Fainberg, Kleiner, Sigal y Woscoboinik, 2007), la actividad ludica es la forma de
expresion propia del nifio, asi como € lenguaje verbal 1o es del adulto. Con € fin de
conceptualizar la realidad presentada a través de la misma, se tratd de instrumentalizar
las posibilidades comunicacionales que pueden desplegarse desde alli.  Segun las
autoras (Efron, et. a.) a ofrecerle a nifio la oportunidad de jugar en un contexto
particular, con un encuadre especifico, con tiempo y espacio delimitado y estable, con la
explicitacion derolesy finalidad, se crea un campo estructurado basicamente en funcion
de las variables internas de su personalidad. Lo cua implica que podré ser expresado
un segmento del repertorio de sus conductas, reactualizando un conjunto de fantasias y

de relaciones de objeto.

Parafraseando a Efron, et. al. (2007) no es lo mismo hablar de hora de juego
diagnostica que de hora de juego terapéutica. La primera se corresponde con un proceso
que tiene comienzo, desarrollo y fin en si misma, y opera como una unidad y se la debe
interpretar como tal, mientras que la segunda es un eslab6n mas en un amplio continuo
en e que van surgiendo aspectos nuevos y modificaciones estructurales por la
intervencion activa del terapeuta.  Sin embargo, los indicadores de andlisis que han
planteado (Efron, et. a.), resultaron de gran utilidad como criterios de observacion para
este trabgjo, ya que ademés, también se corresponde con un proceso inmerso en un
continuo que implicé la delimitacién de una unidad provista de comienzo, desarrollo y

fin como recorte para la comprensién de lo sucedido en €l entramado IUdico.

En concordancia con los autores (Efron, et.al., 2007), e material ofertado alo largo
de todo €l proceso fue variado, de distinto tipo (tanto estructurado como inestructurado),
posibilitando la expresion y sin que la experiencia resulte invasiva. Ha sido dispuesto
en valijas y balles abiertos alrededor de una alfombra, con el propdésito de facilitarle la
ordenacién que responda a sus variables internas, en funcién de sus fantasiasy / 0 su
nivel intelectual. Se conservaron los mismos materiales y disposicién con el cambio de
consultorio, procurando que fueran de buena calidad para evitar su facil deterioro,
situacién que podria crear culpa en €l nifio y hacerle sentir que el entrevistador puede
ser fécilmente destruido por sus impulsos agresivos, 0 gque tiene poca capacidad para

contenerlosy manegjarlos.
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A continuacion se describen los indicadores desarrollados por Efron, et. al. (2007)
gue han sido utilizados para la comprension de los cambios psiquicos suscitados a

través del proceso de juego interpretado en este trabajo.

- Transferenciaz Como vinculo cuyo medio privilegiado de comunicacion son los
juguetes brindados, o cual permite que la misma se amplie y diversifique hacia esos
objetos, en los cuales el paciente depositara parte de sus sentimientos representantes de
distintos vinculos con objetos de su mundo interno. Por |o que se correspondera con la

conexion que € nifio pueda establecer con el terapeutay |os objetos intermediarios.

- Eleccion de juguetes: Segun las caracteristicas individuales, |a aproximacion a los

mismos puede asumir diversas formas.

De observacion a distancia (sin participacion activa).

Dependiente (ala espera de indicaciones del entrevistador).

Evitativa (de aproximacion lenta o a distancia).

Dubitativa (de tomar y degjar 10s juguetes).

De irrupcion brusca sobre los materiales.

De irrupcion cadtica e impulsiva.

De acercamiento, previo tiempo de reaccién para estructurar €l campo y luego

desarrollar una actividad.

- Tipo de juego: Es necesario ver s tiene principio, desarrollo y fin, s es una unidad
coherente en si misma, y s se corresponde con €l estadio de desarrollo intelectual
correspondiente a su edad cronol égica (Piaget, 1961, citado en Efron, et. al., 2007).

Cuatro a siete afnos, el desarrollo del proceso de socializacion permite a nifio
cada vez mas reconocer al otro como coparticipe de su juego. De ese modo
puede dirigirse a terapeuta no solamente para que é lo ayude sino también para
gue tome un rol activo, discriminado y real, complementario del suyo.

Cinco o0 seis afos, comienza a incluir la intencionalidad con respecto a redlizar
una determinada tarea, con un margen mas amplio de constancia respecto de sus
objetivos.

Siete a once anos, se encuentran ya establecidos los esbozos de reglas, tiene
sentido del juego mutuo y de la alteracion de las mismas.
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- Modalidad de juego: Forma en que € Yo pone de manifiesto la funcién simbdlica,
con una modalidad que le es propia a cada sujeto y que implica un rasgo

caracterol ogico.

Plasticidad, cuando el nifio puede apelar a cierta riqueza de recursos yoicos para
expresar distintas situaciones con un criterio econémico, a través de la via del
menor esfuerzo. Puede manifestarse de distintas maneras. expresando la misma
fantasia 0 defensa a través de distintos mediatizadores; varias fantasias con
varios mediatizadores; o una gran riqueza interna por medio de pocos elementos
gue cumplen diversas funciones.

Rigidez, frente a ansiedades muy primitivas para evitar la confusion. El nifio
adhiere a ciertos mediatizadores en forma exclusiva y predominante para
expresar la misma fantasia, y tiene como propdsito controlar la identificacion
proyectiva en € depositario, conservar los limites y mantener la disociacion,
dado que cualquier situacion nueva lo desorganiza y provoca confusion. Esta
defensa empobrece al Yo y se produce a consecuencia un juego monotono y
poco creativo. La rigidez también se manifiesta a través de la imposibilidad de
modificar los atributos otorgados a objeto.

Estereotipia y perseverancia, como las modalidades més patoldgicas de
funcionamiento yoico, que manifiestan una desconexion con e mundo externo
cuya unica finalidad es la descarga, se repite unay otra vez la misma conducta y

no hay fines comunicacionales.

- Personificacion: Capacidad de asumir y adjudicar roles en forma dramatica. Lleva a
evaluar através de la calidad e intensidad de las distintas identificaciones el equilibrio
existente entre el Superyd, el Ello y la realidad, elemento de fundamental importancia
diagnostica y pronostica. Este equilibrio se torna cuando € Superyd se torna mas
permisivo y reflgga con mayor realidad las figuras de autoridad real y por ende con
menor sadismo, permitiendo al Yo la satisfaccion de deseos e impulsos sin entrar en

conflicto con larealidad.

Nifios pequefios, se expresa de manera mas inmediata la realizacion de deseos,
utilizando la identificacion introyectiva, asumiendo el rol del otro y haciendo

suyo €l persongje temido o deseado.
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Etapa posterior, las personificaciones se enriquecen con figuras imaginarias
(hadas, monstruos, cucos) disociando y proyectando en esas figuras sus
diferentesimagos. Comienzaa adjudicar rolesy a hacer méas explicito e vinculo
gue mantiene con estas imagos (se somete, vence, domina, ataca o es atacado, es
el perseguido o el perseguidor), mostrando alternancia de los roles y la labilidad
de sus identificaciones.

Latencia, tiende a dramatizar roles definidos socialmente, con menor expresion
de la fantasia en funcién del incremento de la represion. Menor aternancia de
rolesy mayor arraigo en sus identificaciones.

Preplberes, se observa inhibicion porgue se torna posible la actuacion real de

sus fantasias.

- Motricidad: La comunicacion gestual y postural enriquece € mensgje. Un buen
manejo del cuerpo produce placer y redunda en un fortalecimiento yoico que permite el

alcance de nuevos logrosy facilitala posibilidad de sublimar.

- Creatividad: Crear como proceso que une o relaciona elementos dispersos en un
elemento nuevo y distinto, lo cual exige un Yo plastico capaz de la apertura a
experiencias nuevas, tolerante a la inestructuracion del campo. Es producto de un
adecuado equilibrio entre el principio de placer y € principio de realidad. Ladindmica
interna de este proceso se expresa a través del interjuego entre la proyeccion y la
reintroyeccion de lo proyectado, ahora modificado, transformado en un producto
cualitativamente distinto, promotor del crecimiento y el cambio estructural que redunda
en un incremento de la capacidad de aprendizgje. Diferente ala produccién original del
psicotico que cumple fines de descarga del Ello.

- Capacidad simbdlica: El juego es unaforma de expresion de la capacidad simbdlicay
laviade acceso alas fantasias inconscientes. Un monto adecuado de angustia es la base
necesaria para la formacién de simbolos. La expresion directa de situaciones
conflictivas puede inhibir total o parcialmente la conducta ludica por €l quantum de
ansiedad intolerable para el Yo. El nifio logra a través del juego la emergencia de
fantasias mediante objetos lo suficientemente alegjados del conflicto primitivo y apela a

sus posibilidades de elaboracién secundaria para expresar lafantasia. A mayor cantidad
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de elementos utilizados para expresar su mundo interno, mayores posibilidades yoicas y
cada simbolo adquiere sentido en el contexto en el cual se expresa. A medida que €l
nifio crece aumenta la distancia entre el simbolo y 1o simbolizado, se van produciendo
desplazamientos y se va imponiendo el principio de realidad, postergandose la
gratificacion de las fantasias primarias cada vez mas. Ello hace a la gran diferencia
entre e juego de nifios pequerios con predominancia de proceso primario, del de los
latentes con predominancia de proceso secundario. Para Klein (1930, citada en Efron,
et. al., 2007) e simbolismo no sélo constituye e fundamento de toda fantasia y
sublimacion, sino que sobre é se construye la relacion del sujeto con e mundo exterior

y laredidad en general. Paraello se tendrd en cuenta:

Riqueza expresivac La busgueda en € entorno de soportes materiales
(significantes) que vehiculicen en forma adecuada sus fantasias y conflictos
(significados). La nueva busqueda cuando a través de lo anterior no logra los
fines. La coherencia en la concatenacion de los simbolos a través de nexos
|6gicos.

Capacidad intelectual: Discriminacion y manejo de la realidad acorde 0 no a su
edad evolutiva. El proceso surge una evolucion, parte de la ecuacion simbdlica
propia de la etapa oral, en la que hay distancia respecto del objeto, hacia €l
desprendimiento paulatino del soporte material que comienza amanifestarse en
la posicion depresiva, frente a la conciencia cada vez mayor de la ausencia del
objeto. A media que €l nifio crece aumenta la distancia entre significante y
significado, teniendo el primero una connotacion mas social, cuya manifestacion
por excelenciaes €l lenguge.

Calidad del conflicto: Refiere a contenido de la capacidad simbdlica,
remitiendo a la comprension del estadio psicosexual por el que atraviesa €l nifio,
y su respectiva modalidad de expresiéon en fantasias de tipo oral, anal, uretral,
fdico o genital. La intensidad del conflicto puede inferirse a través de la
reiteracion de determinada fantasia, asi como también por la forma de expresion
elegida

- Toleranciaalafrustracion: Se detecta a través de la posibilidad de aceptar la consigna
con las limitaciones que la misma propone. Puesta de limites, finalizacion de latareay
en el desarrollo del juego, en la manera de enfrentarse con las dificultades inherentes a

la actividad que se propone realizar. Es importante diferenciar donde se encuentra la
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fuente de frustracién, si en su mundo interno (hacer algo que va més alla de sus
posibilidades), o en e mundo externo (algo que desea y no esta presente), como
también la reaccion frente a ello, encontrar elementos sustitutivos (buena adaptacién) o
desorganizarse. La capacidad de tolerar la frustracion esta ligada con el principio de
placer y de realidad. Instintivamente el nifio tiende a la descargay a la satisfaccion de
los deseos y €l principio de realidad es el que regula dicha satisfaccion a través de las
funciones yoicas. Se produce asi una frustracion necesaria de los elementos
postergados en funcion de la adquisicion de nuevas posibilidades, y por ende €
crecimiento del nifio, lo que redunda en un equilibrio emocional adaptativo y
madurativo del Yo. Una absoluta intolerancia a la frustracion, caracteristica de un Yo
inmaduro que no puede postergar |os deseos insatisfechos, lleva a evacuar através de la
actuacion o de una desconexion con e medio. Son aguellos sujetos que por no
frustrarse y sufrir evitan las situaciones de prueba realistica, manteniendo su

omnipotencia.

- Adecuacion alarealidad: Se manifiesta a través de la posibilidad de desprenderse de
la madre y de actuar en forma acorde a su edad cronolégica, demostrando la
comprension y aceptacion de la consigna. Permite evaluar posibilidades yoicas, en
tanto pueda adaptarse 0 no a los limites que la situacion le impone (encuadre témporo
espacial y posibilidad de ubicarse en su rol y reconocer € del otro). No poder

adecuarse alarealidad implica un déficit en la discriminacion Y o-no yo.

Descripcion de cambios en €l juego en relacion a proceso en su conjunto:

Se intentara comprender y describir manifestaciones y modificaciones de los
indicadores de analisis utilizados por Efron, et. a. (2007), alo largo de todo € proceso
en base alas notas de campo. Esdecir, sera considerada la diacronia comprendida entre
octubre de 2014 y diciembre de 2016, en términos generales y sin focalizar en cortes
sincronicos, solo haciendo la diferenciacion de lo que sucedid en principio y de lo que

se pudo observar como modificacién en proceso.
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I ndicadores

Inicio

M odificacién en proceso

Transferencia
(Sentimientos
representantes de
vinculos con
objetos de su

mundo interno).

- Adhesién al otro.

- Angustia frente a las
separaciones. Fantasia de que €
otro no iba a estar a la vez
siguiente.

- Necesidad de poder construir
internamente continuidades.

- Intolerancia ante la espera.

- Necesdad de dominio vy
control.

- Intolerancia ante ciertos limites
del encuadre.

- Atemporalidades.

- Expresién de necesidades de
orden, de poner a cada uno en su
lugar y de interpretacion de lo

gue su juego significaba.

- Diferenciacion.  Separacion
gradual. Resignificacion de las
ausencias por la internalizacion
de presencias confiables y
perdurables en e tiempo.

de

continuidades externas que han

- Construccion

podido ser internalizadas.
Posibilidad de tolerancia ante
discontinuidades externas.

- Tolerancia  ante la
postergacion y la espera.

- Disminucién de la necesidad
de dominio y control.

- Aceptacion de los limites del
encuadre.

- Temporalidades asumidas, y
uso funcional de ellas en favor
de sus deseos.

- Verbalizacion y defensa de su
lugar en € tratamiento.
- Tolerancia ante

discontinuidades.

Eleccion de
juguetes.
(Modalidad de

aproximacion  a

los juguetes)

- De observacion a distancia, sin
participacion activa.

- Dependiente, a la espera de
indicaciones del terapeuta, es
decir, de que e mismo iniciara
el despliegue ludico, para luego
incluirse desde la participacion

activa.

- Activo desde €l inicio de cada
sesién, abriendo € juego que

compartiria con su terapeuta.
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- Reconociendo a otro como

- Reconociendo a otro como

coparticipe de su  juego, | coparticipe de su juego,
Tipo dejuego. dirigiéndose a su terapeuta no | dirigiéndose a su terapeuta no
solo para que lo ayude sino para | solo para que lo ayude sino
gque tome un rol activo| para que tome un rol activo,
complementario a suyo y bajo | discriminado y real,
su conduccion omnipotente y de | complementario al suyo.
control de los hechos dentro de | - Incluyendo intencionalidad, el
las escenas. propésito explicito de realizar
- Con momentos de aislamiento | una determinada tarea con
y juego solitario con algin | constanciade sus objetivos.
objeto. - Inclusion de reglas.
Modalidad dd | - Plasticidad, pudiendo | - Mayor plasticidad, mayor
juego. manifestar la misma fantasia con | utilizacion de recursos
(Capacidad y | distintos mediatizadores y varias | creativos.
riqueza de sus | fantasias con varios
recursos yoicos y | mediatizadores.
laexpresion de su
funcién
simbdlica)
- Enriquecida con figuras|- Enriquecida con figuras
Personificacion. | imaginarias, disociando vy |imaginarias, disociando y
(Capacidad  de | proyectando en ellas sus|proyectando en e€llas sus
asumir y | diferentes imagos. diferentes imagos.

adjudicar roles en

forma dramética)

- Adjudicando roles y haciendo
explicito e vinculo con los
mismos (somete, vence, domina,
ataca, es el perseguidor).

- Personges extremadamente
crueles, representados siempre
por €l nifio.

- Adjudicando roles y haciendo
explicito e vinculo con los
mismos (se somete, vence,
domina, ataca o0 es atacado, es
el perseguido o € perseguidor),
mostrando alternancia de los
roles en |as identificaciones.

- Los personges crueles y

figuras de autoridad
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disminuyeron su  sadismo,

presentando también buenos

atributos, més integrados,
permitiendo  d Yo la
satisfaccion de deseos e

impulsos sin entrar en conflicto
con larealidad.

- Su desplazamiento geogréfico

- Su  desplazamiento

Motricidad. muchas veces excedia los limites | geografico qued6 reducido al
del consultorio, llevando a | interior del consultorio y d
juego més alla del mismo. sdir e momento y espacio de

juego habia sido concluido.

Creatividad. - Capacidad de  asociar | Idem.

(Plasticidad del | elementos de su  entorno

Yo para crear
elementos nuevos
y tolear la

inestructuracion

(juguetes) para lograr los fines
propuestos.
- La nueva configuracion con

connotacién de descubrimiento

del campo) para € nifio acompafada de un
sentimiento de satisfaccion.

Capacidad - Busgueda incesante de la|- La gratficacion de las
simbdlica. gratificacion de las fantasias | fantasias primarias tendiendo a
(Sobre ella se | primarias. ser postergadas cada vez més.
construye la|- Con riqueza expresiva |- Con riqueza expresiva
relacion del | busgueda de soportes materiales | blsqueda de soportes
sujeto con € | para vehiculizar sus fantasias y | materiales para vehiculizar sus

mundo exterior y
realidad en
general)

la

conflictos. Nuevas busquedas

para lograr los fines
comunicacionales, y coherencia
en la concatenacion de simbol os.
- Capacidad intel ectual
manifestada a través de los
simbolos predominantemente en

la etapa oral, en la que no hay

fantasias y conflictos. Nuevas
busquedas para lograr los fines

comunicacionales, y coherencia

en la concatenacion de
simbolos.

- Capacidad intel ectual
manifestada a través del

desprendimiento paulatino del
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distancia respecto del objeto.
- Calidad del conflicto:

contenido ora y genital.

ato

soporte material propio de la
(Klein,
citada en Efron, et. a., 2007)

frente a la conciencia cada vez

posicion  depresiva

mayor de la ausencia del objeto
(en presencia psiquica).

- Cdidad del conflicto: menor
intensidad.

Tolerancia a la

frustracion.
(intimamente
ligada con €
principio de

placer y e de
realidad)

- Imposibilidad de aceptar la
puesta de limites, la finalizacion
de la tarea, y de enfrentarse con
las dificultades inherentes a la
actividad que se propone realizar
cuando le pide a otro que haga
algo que no resulta como se lo
pidio.

- La fuente de la frustracion
tanto interna (ir mas ala de lo
gue puede) como externa (desear
algo que no esta presente), y la
capacidad de postergacion ante

ello no eraposible.

- Aceptacion de ciertos limites.

Tolerancia ante la finalizacion
de latarea.

Humor a enfrentarse con los
fracasos del otro por satisfacer
sus pedidos.

- La fuente de la frustracion
tuvo mas que ver con lo
interno, si no podia hacer algo,
aunque podia postergarlo, pedir
ayuda o reemplazarlo por otra
cosa

Adecuacion a la
realidad.
(La

adecuacion a la
realidad

un déficit en la

no

implica

discriminacion

Y 0- o yO0)

- No aceptacion del encuadre

témporo-espacial con las
limitaciones  que implica
Insistencia en utilizar los
espacios exteriores a
consultorio. Dificultad de

adaptarse temporariamente a la
finalizacion, necesidad
imperiosa de continuar jugando
y No terminar nunca

- Ubicarse en su rol y aceptar €

del otro: Dificultad para

- Aceptacion del  encuadre
témporo-espacial.
- Aceptacion de alguna otra

consigna que no fuera ltdica.
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adaptarse a otras consignas que

no fuesen lUdicas

CAPITULO 3. TRABAJO DE CAMPO Y RESULTADOS.

3.1. Tiposdejuego en € recorrido clinico.

Introduccion

Desde este apartado, con la intencién de desarrollar teoria fundada en los datos, se
sintetiza un proceso de construccion diaéctica basado en un método de comparacién
constante. Desde la observacién participante y las notas de campo sobre € juego de
Patricio, se obtuvieron datos primarios que emergieron desde el mismo despertando la
busqueda de conceptos tedricos pertinentes como datos cualitativos secundarios, que se
regresaron ala empiria transformados en interrogantes que relanzaron nuevas busguedas

unay otravez (Vasilachis de Gialdino, 2006).

De manera simultdnea a recogimiento de los datos, se fueron ensayando
codificaciones y andlisis que permitieron algunas clasificaciones e integraciones en un
orden més elevado llamado categorias (Vasilachis de Giadino, 2006). Desde una
retraolimentacion permanente con los aportes de autores psicoanalistas, fue posible
realizar una primera aproximacion a la categorizacion del juego en Tipos de Juego,
seguin el contenido pulsional proyectado en las escenas en relacion a las fases o etapas
libidinales. Entendiendo como contenido pulsional a todo aquello manifestado como

representante de la pulsion.

Para Freud (1915) la pulsion aparece como un concepto fronterizo entre lo animico y
lo somético, representante psiquico de los estimulos que provienen del interior del
cuerpo y alcanzan €l ama, y cuya motivacion o drang se corresponde con los deseos.
Seran objeto de observacion entonces, aquellos modos que insisten en manifestarse

representando en funcion de ello, un modo particular de relacion con los objetos,

73



deseos y conflictos subyacentes, para poder comprender e interpretar fijaciones y

modificaciones o persistencias expresadas a través de |os diferentes tipos de juegos.

3.1.1.Datos cualitativos primarios: Criterios de seleccion de sesionesy escenas.

Las sesiones seleccionadas fueron: la del 22 de octubre de 2014, por ser la primer
grabacion del mes en que seinicid el tratamiento; le sigue tres meses después la del 17
de diciembre de 2014, cuando se pudo combinar con €l nifio y su familia la frecuencia
de dos veces por semana y donde ya se manifestaban algunos cambios psiquicos sobre
todo en latransferenciay aceptacién del encuadre; y luego las del 03 de junio de 2015,
09 de diciembre de 2015, 03 de junio de 2016 y 02 de diciembre de 2016, con €
propésito de que los intervalos fuesen regulares, cada seis meses hasta la finalizacion

del periodo tomado.

Las escenas intrasesiones como unidades de andlisis, fueron seleccionadas de
acuerdo con los aportes de Kornblit (2007) como conductas |Udicas en las que se usaron
distintos elementos para transmitir un mensaje Unico desde € mundo interno del
paciente permitiendo hacer aparecer la significacion. Ello implicd que la delimitacion
entre unas y otras estuviese dada por dichas significaciones manifiestas y por el pesoy
relevancia para €l andlisis y diferenciacién en tipos de juegos, y no por € cambio de

teméticas.

A continuacion se describen las escenas intrasesiones y su contenido en significados
manifiestos, de donde fueron extraidos los datos cualitativos primarios. Seguin Mayan
(2001) el andlisis de contenido puede dividirse en dos diferentes tipos: manifiesto y
latente. En primer lugar se analizard € contenido manifiesto ya que es €l que se
corresponde con buscar ideas expresadas, registradas a través de las grabaciones de las
sesiones, gue condujeron hacia la busqueda de los datos cualitativos secundarios que

permitieron la posterior codificacion.
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DATOSCUALITATIVOSPRIMARIOS

Descripcion por €

SESION ESCENA SIGNIFICADO MANIFIESTO
Figuras geométricas personificadas jugando a las escondidas,
« Escondidas. despareciendo y apareciendo detras de otras figuras de madera.
Al cabo de un ratoderivo en la busgueda de sus hijos a los cuales
habian perdido.
Las figuras geométricas no encuentran a sus hijos que se
22/10/14 | , El fantasma del | escapan todo el tiempo, y a sdir a buscarlos saben que estan
edificio. adentro de un edificio en el que hay un fantasma que los amenaza
y los echa. Finamente los pueden liberar neutralizando al
fantasma.
El caracol tiene hambre y otro persongje le ofrece frutas que va
e El caracol tiene comiendo. Cuando aparecen més persongjes con hambre, les
17/12/14 hambre. ordena que se coman a otros y se atropellan y lastiman por la
voracidad de comer. Finalmente terminan todos mezclados.
e Cuidado con los Un hijo clama por su mama que no la encuentra. Ella aparece
dinosaurios y los otros y é sele sube acaballito paraquelo lleve aandar. En el camino
03/06/15 se cruzan con dinosaurios y otros animales peligrosos que les

animales.

roban su tesoro y el hipopétamo se pone a dormir adentro sin
dejarlos acercar. Un tiburdn se pone a ayudarlos y logran sacarlo
y € tiburdn se mete en el tesoro para quedarse a cuidarlo.

Llegan més amigos, y uno de ellos lesindica por donde seguir
para encontrar mas persongjes amigables. Se encuentran con €l
pinglino arriba del volcan y deben rescatarlo porque se esta
guemando los pies. Mientras tanto van delimitando la zona de los
peligrosos y de los que no.

El elefante con mucha sed chupa a otros y luego escupe en la
bocaalajirafa provocandol e asco.

Los dinosaurios peligrosos son vencidos y arrojados fuera de
la banda de peligro. Aparece uno que quiere entrar prometiendo
gue sdlo va a comer pastito y no se va a comer a todos, y a modo
de demostracion le dé besos a uno de los buenos. Pero al entrar,
pega patadas y dice que quiere estar solo, le proponen ver a la
doctora Juguetes y se esconde. La doctora lo buscay cuando lo
encuentralo acariciay le dice que le parece que quiere jugar alas
escondidas, y finalmente &l dinosaurio le pide que le ayude a salir.

* Haciendo una cueva

para el dinosaurio.

A partir del encuentro de la Dra. Juguetes 'y el dinosaurio, éste le
pide que le arme una cuevita con masa y se la decore con
monedas del tesoro. Alguien se arrima y lo chupa y cuando

quiere volver a su cuevita no encuentra sus monedas, dice que le
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parece que le falta una 'y no logra entrar nuevamente a la cueva
porgue le queda chica. La Dra. le ayuda a agrandarlay luego de
ver que ain le queda chica, contintan trabajando. Finalmente lo

logran y ladecoran.

* Llega unatormenta.

Llegalatortugay se cometodo. Al preguntarle qué le pasay
por qué actlia asi, anuncia que llega una tormenta. La misma
empieza a inundar todo de agua y a llevarse todo, en tanto el
dinosaurio y la Dra. buscan como protegerse para que no los
alcance a ellos también. Pero latormenta se chupatodoy lalleva
aellatambién, a lograr escapar, selallevaalatortugay al querer
ayudarla, ésta le pide que la deje que va a estar bien y que le
promete volver. Se van a refugio del bosque. Va la tortuga
luego, y les cuenta que €l viento maldito le espant6 todo, y pide
gue le hagan una cuevita para ir ali y poder mejorar. Mientras
tanto le van a buscar asu mama. Cuando llega, su hija se hundié
y tiene que ayudarla, la ayuda pero quedan sus hermanitos. Los
rescatan también y todos van al refugio.

Bugs Bunny pregunta quién quiere comer de su zanahoria
porgue alavez quiere entrar a refugio con ellos. Le hacen lugar
para que pueda entrar y cuando lo hace le convida zanahoria a la
mama, ésta la acepta y le canta una cancion de cuna para que
descanse.

09/12/15

* La casa maditay e

ataque zombie.

La casa maldita se tragay come a los persongjes. Otros tratan
de abrirlay entrar por algiin lado para rescatarlos. Dofia Florinda
empieza a esconderse en tanto se convierte en zombie y aparece
para morder y convertir a otros. Desaparece-se esconde también
Bart Simpson. La casa se los seguia comiendo y convertia en
zombies atodos los que podia. Dofia Florinda yano quiere que le
siga pasando y pide ayuda, por lo cual hay que buscar algo que
haga que la casa 'y Dofla Florinda vuelvan a ser buenas. Se las
tapa con telas de colores a modo de mantitas. Logran que
aparezca la bondad, sin embargo vuelve la maldad en una moto
“mald’. Tratan de proteger la casa con telas, pero no lo logran, la
moto entraala casa.

Finalmente Bart vence ala moto, pero ésta se escapa.

. Alimentando al

tesoro en la boca.

Se le da de comer a cofre del tesoro, del tesoro en la boca
Aparece un gato feroz que se roba la mantita que cubria y

calmaba ala moto, pero la recuperan.

¢ Charla con € sefior

naranja.

Buscan amigos del personaje nene, que dice que son de Ben
10. Uno de €llos es e sefior naranja que llama a uno de los

persongjes invitandolo ajugar. Se presentan mostrando su tesoro,
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y €l sefior naranja le comparte parte del suyo a otro que tenia
mucho menos. Aparece el malvado pirata con su loro que pica,
advirtiendo que tengan cuidado con é. Maltrata a una amiga del
sefior naranjay luego se lleva a Dofia Florinda advirtiendo que la
matara. Sellevatambién ala Chilindrinay a Pitufina.

Se desata una lucha de flatulencias entre el piratay Pitufinay
ambos se vencen porgue se desmayan. Los buenos van a rescatar

aPitufinay llevarsela, y selallevan antes que la maten.

03/06/16

* Hay que construir un

hospital.

Los personajes estan mal heridos. El hijo de una sefiora parece
haber tenido un accidente, buscan una ambulancia. Uno de los
hijos aparece descalzo y pide que vayan por su mama porque
necesita seguridad y se puede caer. Van todos a hospital que se

construye.

* Atague zombie.

En el camino a hospital tienen un ataque zombie y se llevan a
Scooby, vy la invasién zombie explota la ambulancia. Los
rescatan 1os mismos zombies pero engafiandolos, y los llevan a
otro lugar. Seincendialaambulanciay cuando intentan apagar €l
fuego se los quiere tragar. Es muy fuerte y se acerca el fin del
mundo, sus creaciones (hechas en masa) se rompen también, pero
luego se recuperan y salvan a Vilma que habia sido atrapada por

la moto.

02/12/16

« El zombie ataca
robando una parte del

tren.

Los persongjes ven gue se acerca el ataque zombie y suben al
tren para escapar, pero los zombies lo acanzan y se llevan una
parte del mismo. Después los persigue uno y los persongjes se
esconden, anda enloquecido, pero finalmente se asusta y es

vulnerable.

« El zombie y sus

guantes para €l frio.

El zombie tiene frio y necesita ponerse unos guantes, juega a
las esdondidas, es bueno e interactlia con €l titere Jaimoke en una
conversacion con Patricio y Laura, donde se habla del

crecimiento que tuvo Patri.

« El tren no puede

salir de la estacion.

El tren no puede sdir de la estacion porque esta trabado con
masa. Jaimoke se la saca pero el tren controla con la magia del
mismo persongje. El titere se acerca a hablar con € tren y ve
viboras (de masa) y se asusta pero un pollito le dice que € las

mata si aparecen.

e Las viboras y su

mama.

Cuando aparecen son lombrices y se come una y lo incita a
Jaimoke a hacer o mismo. Cuando Jaimoke lo hace, un hijo dela
lombriz la busca llaméndola pero Jaimoke sin saber, se la estaba
comiendo. Al encontrar una parte se fusionan y e pollito
empieza a querer separarlas, finalmente lo logra y decide
destruirlas.
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« El caracal

colegio.

va 4a

Ante la destruccién de las viboras hacen dos caracoles, mama
ehijo, y lamamalo llamaparair a colegio. Toman €l tren con la
precaucion de esperar que se vacie para tener e espacio
suficiente. En el camino aparece algin zombie. Al llegar a la
escuela hay un pollito que atacay amenaza con romper a otro e ir
a ataque.

Una vez adentro de la escuela el caracol hace un poder
supersonico con los nimeros y con é derriba los bordes de la
escuela. Aparece el hombre arafiay le piden ayuda para recuperar
los bordes y él los ayuda y los reconstruyen en tanto continian
también la construccién de la escuela. Se vuelve a caer un borde
y la escuela se convierte en un desorden. Uno empieza a defecar
adentro del aulay otro lo educa de que tiene que ir a bafio para
€0, mostrandole dénde es.

El que fue a bafio reclama que le tienen que devolver algo que
le sacaron y especifica que es uno de los blogues del borde.

Mientras tanto Jaimoke estornuda y llena todo de mocos y
desordena todo. Finamente se decide que tiene que ir a la

escuela para que lo eduguen también.

3.1.2.Datos cualitativos secundarios. Fases o etapaslibidinales.

En aguellos momentos iniciales la primer codificacion realizada fue en tanto iba
apareciendo el contenido manifiesto de las escenas con € contenido latente susceptible
de interpretacion, en didogo con aportes psicoanaliticos como datos cualitativos
secundarios.

Para Mayan (2001) el andlisis del contenido latente, es e proceso de identificar,
codificar y categorizar patrones primarios en los datos, por el cual € investigador busca
el significado de pasajes especificos en e contexto de todos los datos (primarios y
secundarios).

Ello constituyé un primer paso en la interaccion tedrico-préctica, para lo cua fue
necesario desarrollar una descripcion mas profunda de los datos cualitativos
secundarios. A continuacion se desarrollan algunos aportes psicoanaliticos que hicieron
de soporte en esos primeros pasos de la investigacion, y que acompafiaron durante todo

el proceso de categorizacion posterior.
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- Fases delalibido.

Valls (2009) sintetiza desde |os aportes psicoanaliticos lo siguiente:

La libido es la energia psiquica sexual que se complace con el estimulo, € roce,
incluso la vision de las zonas erégenas, cuyo placer pertenece a cuerpo todo.
Aungue existen en las zonas erdgenas del mismo diversas fases en las que predomina

una sobre las demas. (p. 263).

Segun e autor (Valls, 2009), basado en los aportes freudianos, la primera se
corresponde con la fase oral-canibalistica, donde la zona que se privilegia es la boca,
que en principio la estimulacion predominante es por € chupeteo de las mucosas oraes
y € acto de morder cuando aparecen los dientes. La segunda, a medida que aumenta el
dominio de los musculosy la posibilidad de controlar esfinteres, la sadica, fase anal. En
ella hay un reconocimiento paulatino del objeto como fuente de placer separaday ala
que se le puede ofrecer el primer regalo (las heces) a cambio del amor de ser querido,
que permitir4 poder afrontar la pérdida del objeto. Con la angustia de pérdida del
objeto, aparece la primera angustia sefial, cultivada por €l yo para enfrentar las

pulsiones (Valls).

Para Valls (2009), a raiz del modo de satisfaccion producido en relacién a la zona
erdgena, a nivel del reconocimiento del objeto con cada una relacionado y a tipo de
historia con é vivido y su respectiva representacion, habra puntos de fijacién
libidinales. En las fases preedipicas, la estimulacion de una zona motiva el placer de

esa zona aislada de las demés, y no se extiende al cuerpo o a yo como un todo.

Al llegar alafase félica, las fases previas caen bajo su supremaciay pasan aintegrar
el erotismo félico-uretral y luego genital, con la entrada en el periodo del complegjo de
Edipo y la angustia de castracion del yo como predominante (Valls, 2009). De esta
manera, quedan conformadas como fases preedipicas, ora y anal, y edipicas, faica

uretral y genital.

Para Freud (1905), todo €l periodo de la sexualidad infantil es perverso-polimorfo y
las pulsiones parciales en cada zona erégena estan en perpetua ebulliciéon, aunque
alguna predomine, y aspiran a conseguir placer cada una por su cuenta, enteramente
desconectadas entre si. El punto de llegada del desarrollo o constituye la vida sexual
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del adulto llamada normal. En ellatodo se ha puesto al servicio de lareproducciony las
pulsiones parciales, unificadas bagjo €l primado de una Unica zona erégena, han formado

una organizacién solida para el logro de la meta sexual en un objeto gjeno (Freud).

De acuerdo a los aportes freudianos (Freud, 1905), las organizaciones pregenitales,
es decir, cuando las zonas genitales no han acanzado su papel hegemodnico, se
corresponden con una organizacion oral o canibadlica en la que todavia la actividad
sexual no se ha separado de la nutricion, ni se han diferenciado opuestos dentro de ella;
y una organizacion sadica-anal en la que ya se ha desplegado la divisién de opuestos

aungue auin, no puede Ilamarse masculino y femenino, sino activo-pasivo.

En la primera, la meta sexual consiste en laincorporacién del objeto, paradigma que
mas tarde desempefiara un papel muy importante en términos de identificacion, y e
chupeteo puede verse como resto de esta fase hipotética. En la segunda, la actividad es
producida por la pulsién de apoderamiento a través de la musculatura del cuerpo, y
como 6rgano de meta sexual pasiva se constituye la musculatura erégena del intestino.
Ya son pesquisables alli, la polaridad sexual y el objeto gjeno, aunque ain fata la
organizacion y subordinacién a la funcion de la reproduccion, ya que la instauracién de
lamisma, es la Ultimafase por |a que atraviesa la organizacion sexual con el primado de
los genitales que de ser establecido en lainfancia, es de manera muy incompleta (Freud,
1905).

Segun Abraham (citado en Ponce, 2010), contemporaneo de Freud, la relacion del
individuo con e mundo exterior estd determinada por las primeras fijaciones, y los
puntos de fijacién formados en e curso del desarrollo libidinal determinardn hasta qué
nivel de organizacion avanzard la libido y hacia qué grado retrocederd en caso de
afeccion neurdtica. A partir de ali, hace diferenciaciones internas en las fases de la
libido previamente establecidas por Freud (1905) extendiendo sus aportes 'y postulando
gue lamisma atraviesa por seis etapas, todas ellas contenidas dentro de las tres primeras
(Abraham, citado en Ponce). De esa manera quedarian configuradas de la siguiente

forma
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ETAPASDE LA LiBIDO
(Abraham, citado en Sanfeliu, 2002)

ORALIDAD ORALIDAD ANALIDAD ANALIDAD GENITAL GENITAL
Primaria Secundaria Primaria Secundaria Primaria: Definitiva.
FALICA
Fase de succion: Fase canibaistica o - Tendencias | - Tendencias de | - AMOR | - Se consolida e
sadica destructivas de | CONSERVACION OBJETAL: Actitud | AMOR OBJETAL.
- El acto de ANIQUILAMIENTOY | amigable para con € | eréticahacia €l objeto
SUCCIONAR, acto de| - La succion muda en | PERDIDA. objeto. con exclusion de los | - Fase POST-
INCORPORACION, no | acto de MORDER. (a la que regresa e genitales (del propio | AMBIVALENTE.
pone fin alaexistenciadel | (aparicién de la | melancélico) -RETENTIVA. cuerpo o del objeto).
objeto. denticion) - Sentimientos
- Deseo imposible pero | - AMBIVALENTE. SOCIALES y
- AUTOEROTISMO. - Incorporacion total del | - EXPULSIVA. siempre renovado de SUBLIMACION.
objeto. CONTROLARLO y | - Sentimientos de
- EXENTA DE | APODERAMIENTO. POSEERLO (punto de | VERGUENZA.
INHIBICIONES. - Amor de objeto | retorno parael obsesivo)
- El nifio puede destruir y | parcia con
- El nifo todavia no | dafiar e mundo externo. | incorporacion. - Amor de objeto parcial.

distingue entre su propio
yoy €l objeto externo.
INDIFERENCIACION.

- ANOBJETAL.
- No hay senitmientos de

amor-odio.
PREAMBIVALENTE.

- Primera inhibicién
instintiva, ansiedad
morbosa.

- Comienza € conflicto
AMBIVALENTE.
(Amor-destruccion).

- AMBIVALENTE.

- Sentimientos de
CULPA.

- AMBIVALENTE.

- Sentimientos de
PIEDAD
REPUGNANCIA.

Divisién muy importante para € autor, ya

que demarca

la frontera entre las

regresiones neur éticasy psicéticas.

Puntos de fijacion de
esguizofrenias.

Puntos de fijacion de
melancolia y desordenes
maniaco depresivos.

Puntos de fijacion de
estados paranoi cos.

Puntos de fijacion de
Neurosis obsesiva

Puntos de fijacion de
lahisteria.

Normalidad.
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Para Maldavsky (2013), quien retoma los aportes de Freud y otros autores postfreudianos, las fases de la libido que se pueden recabar a través del

lenguaje, quedarian configuradas como se describen a continuacion:

FASESDE LA LiBIDO
Seguln los deseos en los actos de habla (M aldavsky, 2013)

Li 01 02 Al A2 Falico Uretral Falico Genital
Se pone en Valor delaverdad y Se pone en evidencia € Implica Se centran en torno de un Se ordena en Manifestado a
evidenciael valor dela | pensar valor del amor como | considerar a otro | valor, € orden, latradicion, la | torno de frases | través de  logro
tensién corporal o su | abstracto,pero no sobre | fundamento para mantener | como un enemigo | moral y la organizacion grupa | tendientes a | estético, labellezay
equivalente numérico. | larealidad del un estado paradisiaco, que | a cua humillar y | en que se jerarquizan rasgos | alcanzar una| los dones que
Discurso carente de | mundo (como es A2), | puede perderse y dejar a | derrotar. La | distintivos, posiciones vy | ubicacion permiten alcanzar la

valor simbdlico e | sinocomo sujeto sumido en un valle | jactancia y la burla | escalafones. temporal y | plenitud.  Implica
implicacién subjetiva, | iluminacion genial o | deléagrimas. triunfalista  tienen Son los  imperativos | espacial. elogio, promesa
con valor especulatorio | revelacion milagrosa Presion sobre la | como contrapartida | condicionales del  deber, Orientacién y | invitacion,
(banalidad, adulacién, | (metafisico, mistico o | voluntad gena tomando | las  frases  de | juramentos, obligaciones, | desorientacion. dedicatoria,
referencia a estado de | 16gico). como argumento el mundo | rendicion, de | contratos, Ordenes e Anticipaciones | llamado a la
las cosas 0 a cuerpo Contradicciones o | de los  sentimientos. | abandono del | indicaciones que acuerdan con | temporales. atencion del oyente.
como organismo), asi | paradojas|dgicas, Manipulacion afectiva que | combate. una ley general. | Consgjos Exhibicion de los
como la forma de un | negando lo que se dice | implica poder sobre la Confesiones de | Cuestionamientos, objeciones | solicitados y | propios  encantos,
discurso catértico. Y No por su voluntad gena. | actos refiidos con la | 0 negaciones que se oponen a | ofrecidos, dramatizaciones,

contrario:  blanco-no | Exigencias que reclaman | ley y lamora y las | las 6rdenes. advertencias, énfasis,

blanco (blanco- que el interlocutor | 6rdenes  abusivas Valoraciones y criticas en | premoniciones y | exageraciones y

negro=A2). manifieste estados | para que el | base a la mord, la cultura, € | presagios. devaneo

Frases en clave, | afectivos. destinatario haga | orden 'y la limpieza embellecedor.
como hermetismo, Reclamos y demandas | algo opuesto a una | Respuestas a las criticas desde La pregunta por
impenetrables. Frases | hacia el otro, | ley generd. la justificacion de el “como” acanzar
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ambiguas,
imprecision,
indefinicion de lo que

aparentemente afirman.

Frases
contradictorias

(]

il6gicas con larealidad
(me desperté a las 10

de lamadrugada).
Discurso
hipocondriaco,
refiriendo aun
cuerpo representado.

VERBOS:

- Incorporar
- Succionar
- Chupetear
- Paladear

- Tragar
Etc...

argumentadas desde

amor que dice profesarle.
Contraposicion entre la

exaltacion de sacrificio

con € sentimientos de
inutilidad (intentando
desde e primero,

neutralizar € segundo).

Quegjas, reproches,
exigencias, ruegos Yy
reclamos, pero también

pedidos de disculpa vy
sumisién aplacatoria
Identificacion con €
estado del interlocutor en
comprensi6n empética.

VERBOS:
- Morder
- Devorar
Etc...

Ordenes
contradictorias,
valor delajusticiay
afén de venganza
Denuncias,
acusaciones,
detracciones,
insultos, delaciones,
blasfemias,
maldiciones.

VERBOS:
- Expulsar
- Perder

- Aniquilar
Etc...

afirmaciones, argumentos y
aclaraciones. Confirmacion o
rectificacion de las opiniones

genas o

el pedido de

confirmacion o rectificacion
delas propias.

Pensamiento aplicado a
conocimiento de los hechos, 1a
pregunta por € quéy € por
gué de unarealidad. Realidad
del mundo que se pretende

dominar.

Los pensamientos

ligados a€llo.

VERBOS:
- Retener

- Conservar
- Controlar
- Dominar
Etc...

VERBOS:

- Destruir
- Penetrar
- Castrar
- Cortar

- Violar
Etc...

el modo de acceder
a determinada
cuadidad y
apropiarse de su
valor subjetivo.

VERBOS:

- Poseer

- Seducir

- Ser penetrado
- Parir

Etc...
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3.2.3. Cadificacion de las escenas de juego en fases libidinales.

Articulando los dos puntos anteriores, se trabaj0 sobre la interpretacion del

significado latente de las escenas de juego, con € propdsito de poder elaborar una

primer codificacion susceptible de modificaciones o profundizaciones posteriores.

DATOSCUALITATIVOSPRIMARIOS

SESION

ESCENA

I nter pretacion del
SIGNIFICADO LATENTE

CODIFICA
CION:
FASES DE
LA LIBIDO

22/10/14

» Escondidas.

« E| fantasma del
edificio.

Reiteracion de escenas sobre hijos y padres que se
pierden, se buscan y no se encuentran, o bien el encuentro
es entorpecido por la presencia de un fantasma. Una
separacion logradainmersa en un interjuego de presencias
y ausencias a las que se le dificulta un encuentro feliz,
libre de fantasmas que limiten y condicionen el encuentro
y la expresion de los seres. Con lo cual se puede suponer
gue hace referencia a la analidad primaria por un fort-da
(Freud, 1920) que insiste en ser resignificado, con
desplazamientos espaciales (Maldavsky, 2013) que dan
lugar a la representacion de los movimientos de la

blsqueda.

Al
FU

17/12/14

« El caracol tiene

hambre.

Se manifiestan voracidades, deseos de devorar, a través
de las cuades se intenta incorporar a otro por
apoderamiento, atropellando, lastimando y comiendo,
terminando todos mezclados, es decir, indiferenciados.

Como s se intentara expresar el peligro de ser
incorporado al otro, perdiendo la diferenciacion lograday
y €

Podria tratarse de la ansiedad ante la

sucumbiendo ante la fusion consecuente
aniquilamiento.
completa destruccion de su mundo interno (Klein, 1962-

1964, citada en Segal, 1989)

02
Al

03/06/15

» Cuidado con los
dinosauriosy los
otros animales.

* Haciendo una

cuevaparael

Pueden hipotetizarse |as siguientes cuestiones:

Escision entre buenos y malos con fantasias de
incorporacion, que a través de cuidados y aparicién de
lugares protegidos, va posibilitando procesos de
disminucion de crueldades e integracion entre atributos
buenosy malos.

La aparicion de tesoros por los cuales es necesario

luchar por tener y retener.

O1
02
Al
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dinosaurio.

Los objetos que desaparecen o se pierden, pueden ser
recuperados. Hay procesos reparatorios ante |as amenazas
de destruccién. (Klein, 1962-1964; citada en Segal, 1989).

e Llegauna
tormenta.
09/12/15 | « Lacasamaldita Se trata de apaciguar lo destructivo con cuidados
y € ataque primordiales de arropamiento y dimentacién de lo 02
zombie. atesorado (Winnicott, 1966), con lo cual se logra que las
« Alimentando a | fantasias de devoracion disminuyan, aungue la lucha es Al
tesoro en laboca. | constante y perdura. Hay con ello, procesos reparatorios
« Charlacon (Klein, 1962-1964; citada en Segal, 1989).
sefior naranja.
03/06/16 | * Construyendo Aparecen representados hijos mal heridos y € pedido
una casa. de ambulancia y de aguien que les brinde seguridad, 02
« Atague zombie. | Sostén'y reparacion, para contrarrestar los efectos del mal, A1l
el cual es*recontrafuerte”.
La ambulancia es explotada por zombies que rescatan a
los buenos desde e engafio. Quedan explicitadas
ansiedades de destruccién del mundo en: “Se acerca el fin
del mundo”. Y las creaciones hechas en masa, son
destruidas también.
El pedido de cuidados primordiales (Winnicott, 1966)
es insistente, y las ansiedades de pérdida y aniquilacion
reguieren procesos reparatorios que resultan insuficientes.
02/12/16 | « El zombie ataca L os atacantes disminuyen su omnipotenciay aparece su
robando una parte | vulnerabilidad, e miedo, e frio y la necesidad de ser
del tren. cobijados en cuidados primordiales (Winnicott, 1966). Se o1
« El zombiey sus | observan a su vez, procesos que podrian suponerse de
guantes para el integracion de lo bueno y lo malo en un mismo personaje 02
frio. (Klein, 1962-1964; citada en Segal, 1989). Al
« El tren no puede A su vez aparecen ansiedades de separacion con | A2
slir dela fantasias de aniquilacion y vuelta a estado de fusion. FU
estacion. Paralelo a ello se desarrolla un vigje en tren a través del

e Lasviborasy su

mama.

* El caracol vaal

colegio.

cual queda expresada la necesidad de construccion de un
espacio propio, en el pedido de que le degjen espacio a
persongje que concurre a la escuela. Con lo cua podria
suponerse que quedaria habilitado un lugar propio y
exogdmico, mediados por movimientos espaciales,
distancias, diferenciaciones representadas por e mismo
vige. Lugar que no se conquista sin las vicisitudes de la

ambivalencia y los riesgos que implica la separacién. Se
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cultura (la educacion), logran ser reparados.

ordenamiento y aceptacion de |as pautas culturales.

ven desplegadas también ansiedades de derrumbe puesto

gue se caen los bordes que mediante la intervencion de la

Se puede hipotetizar finalmente, el logro de un

3.1.4. Resultados: Categorizacion en Tipos de Juego.

A partir de lo trabgado hasta agui, desde una codificacion que permitio la

familiarizacion con los datos y € comienzo de una organizacion de la informacion, se

volvio sobre los datos, tantos primarios como secundarios, para poder agrupar a juego

en diferentes categorias de tipos de juego.

A continuacién se presentan las categorias de tipos de juego con sus respectivas

etiquetas o nombres, describiendo los criterios utilizados con sus respectivos autores,

paraluego poder volver sobre las escenas e identificarlos dentro de ellas.

TIPOSDE DESCRIPCION FASES
JUEGO (s/autores post-freudianos) (s/Freud-
Abraham-
Maldavsky)
Todas aguellas acciones que puedan estar
- Cuidados | representando |os cuidados sutiles que una madre (o
primordiales. algun sustituto) identificada con su bebé, pueda
brindarle desde € sostén (apoyo de su yo al yo del
(Winnicott, 1966) | bebé), propiciando la capacidad de enfrentar el | O1

mundo y avanzar en |os procesos madurativos. Son
los cuidados que representan a la madre de
devocién corriente que le brinda la oportunidad de
ser, apartir de la cual puede surgir todo lo que tiene
que ver con la accién y la interaccion desde la

confianza bésica.
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- Persecutorios

(pasivo-succcidn)

Posi cidn esguizo-paranoide:
Fantasias de persecucion proyectadas en
personges que agreden, avasallan o0 intentan

aniquilar a otros personges, produciéndoles

(Klein, 1962, | experiencias de privacion y dolor, y/o tratando de
1965; citada en | incorporarlos por acciones como succionar, chupar,
Segal, 1989) tragar, etc.
Escision entre lo bueno y lo malo. Impotencia
de los buenos ante la amenaza de |os malos.
Persongjes buenos ideales, sin atributos
negativos.
Idem anterior.
- Cuidados
primordiales. 02

(Winnicott, 1966)

- Persecutorios
(sadico-

canibalistico)

(Klein, 1962, 1964
; Citada en Segd,
1989)

Posicion depresiva:

Persongjes buenos fortalecidos y capaces de
defenderse.
Persongjes malos con menor poder debido a la

disminucion de la proyeccion por fortalecimiento
del yo, por tanto, menor temor y menor ansiedad
paranoide.

Integracion de atributos buenos y malos en
ambos tipos de personges-objetos, debido a los
procesos de integracion yoica internos, por la
repeticion de procesos de proyeccion-introyeccion.

Introyeccion por devoracion. Ansiedad sobre la
completa destruccion del  mundo  (interno
proyectado hacia afuera), interactuando con la
posibilidad de conservacién y evocacién de lo
bueno. Adun asi, agudos sentimientos de pérdida,

culpay nostalgia sin esperanzas de recuperacion.
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- Reparatorios.

(Klein, 1962, 1964

Todas aquellas situaciones que implican rescates
0 posibilidades de restauracion y recreacion que

permitan recuperar alos personajes dafiados por los

; citada en Segal, | ataques destructivos.
1989)

Escenas en las que se intenta destruir a otro
- Persecutorios | humillandolo,  expulsandolo y  burlandolo,

(sadico-expulsivo)

(Maldavsky, 2013)

transgrediendo incluso laley. Confesiones de actos
refiidos con laley y la moral y las 6rdenes abusivas

para que el destinatario haga algo opuesto a unaley

general.

(Abraham, citado Sentimientos de venganza Denuncias,

en Sanfeliu, 2002) | acusaciones, detracciones, insultos, delaciones,
blasfemias, maldiciones. Al

Implica ambivalencia y también sentimientos de

culpaincluyendo la reparacion.

- Fort-da Escenas que impliquen la aternancia de
desaparecer y volver, arrojar lejos de si y recuperar,

(Freud, 1920) presencia y ausencia. Permanenciay existencia del
objeto aunque no esté alavista.

- Retencion- | Tendencias amigables de conservaciéon o retencion

conservacion. del objeto, intentado controlarlo o poseerlo.

(Abraham, citado

en Sanfeliu, 2002)

- Orden y Todo aquello que da cuenta de legalidades | A2

correccion. culturales, orden, control y reglas que se cumplen o

(Maldavsky, 2013)

trasgreden reconociéndolas.
Posiciones en € contexto de un orden o jerarquia

socidl.
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- Movimientos Se ordena en torno de una ubicacion espacial.
espaciales. Implica tanto la orientacion, como la
desorientacion. FU
(Maldavsky, 2013)
- Secuencias Reconocimiento de la temporalidad, aceptacién
temporales. o0 rechazo de lamisma.
Anticipaciones temporales. Consgos solicitados
(Maldavsky, 2013) |y ofrecidos, advertencias, premoniciones Yy
presagios.
- De seduccién. Todo lo que se dirige a captar la atencion y la | FG

(Maldavsky, 2013)

mirada del otro desde la exatacion de cualidades o
[lamados.

3.1.5. Resultados: Entrecruzamientos escenas/ tipos dejuego / faseslibidinales.

Finalemente, como resultado del proceso dialéctico realizado hasta agui, se pudieron

encontrar las siguientes relaciones entre los datos y sus respectivas categorizaciones.
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CATEGORIZACION

FASES
Fecha ESCENAS TIPO DE O] A F|F Pre- Edipico
JUEGO 21 1| 2] u| g | edipico | (+Neurdtic
(+Primari o
0)
22/10/14 | « Escondidas. - Fort-da X
* El fantasma - Fort-da X
del edificio.
- Movimientos X X
espaciales
17/12/14 | « El caracol - Persecutorio
tiene hambre. (sé&dico- X
canibalistico)
03/06/15 | * Cuidado con - Persecutorio
los dinosaurios [ (s&dico- X
y los otros expulsivo)
animales. - Fort-da X
- Cuidados X
primordiales.
- Reparatorios. X
- Persecutorio X
(pasivo-
succion)
- Persecutorio X
(sédico-
canibalistico)
- Retencion —
conservacion.
* Haciendo una [ - Cuidados
cuevaparael primordiales. X
- Persecutorio X
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dinosaurio.

(pasivo-
succion)
- Persecutorio
(s&dico-
canibalistico)
- Retencion —

conservacion.

e Llegauna

tormenta.

- Cuidados

primordiales.

- Persecutorio
(s&dico-

expulsivo)

- Persecutorio
(pasivo-

succion)

- Fort-da
- Retencion —

conservacion.

09/12/15

e Lacasa
malditay el

ataque zombie.

- Persecutorio
(pasivo-
succion)

- Persecutorio
(sédico-
expulsivo)

- Persecutorio
(séd-
canibalistico)
- Reparatorio
- Cuidados
primordiales
- Secuencia
temporal

- Fort-da

- Movimientos

espaciales.

¢ Alimentando

al tesoro en la

- Cuidados
primordiales

- Persecutorio
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boca

(s&dico-
expulsivo)

- Movimientos
espaciales

- Retencion —

conservacion.

e Charlacon €l

sefior naranja.

- Ordeny
correccion

- Persecutorio
(séd-
canibalistico)
- Persecutorio
(s&dico-
expulsivo)

- Retencion —

conservacion.

03/06/16

« Construyendo

una casa.

- Ordeny
correccion

- Reparatorio
- Cuidados
primordiales
- Retencion -

conservacion

* Ataque

zombie.

- Movimientos
espaciales

- Ordeny
correccion

- Persecutorio
(sédico-
canibalistico)
- Persecutorio
(sédico-
expulsivo)

- Secuencias

temporales

02/12/16

* El zombie
atacarobando
una parte del

tren.

- Fort-da

- Persecucion
(sédico-
canibalistica)

- Movimientos

espaciales
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- Reparatorio

« El zombiey
sus guantes

parael frio.

- Cuidados
primordiales

- Movimientos
espaciales

- Fort-da

- Persecutorio
(s&dico-
canibalistico)

- Reparatorio

- Ordeny

correccion

 El tren no
puede salir dela
estacion.

- Movimientos
espaciales
- Ordeny

correccion

e Lasviborasy

Su mama.

- Persecutorio
(sédico-
canibalistico)
- Persecutorio
(s&dico-
expulsivo)

- Reparatorio
- Ordeny
correccion

- Retencion -

conservacion

¢ El caracol va

a colegio.

- Persecutorio
(sé&dico-
expulsivo)

- Fort-da

- Movimientos
espaciales

- Ordeny
correccion

- Reparatorio
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Apartir de lo analizado se pudo observar en principio, un marcado predominio de las
fases anteriores alo que Abraham (citado en Sanfeliu, 2002) denomind, la frontera entre
las regresiones neurdticas y psicticas. Es decir, mayor insistencia en la representacion
de cuestiones orales y anales primarias, modificado a partir de diciembre de 2015,
momento en € que se puede visualizar la aparicién de tipos de juegos que se
corresponden con las etapas anal secundariay falico uretral. Por lo cual se observa que
en correspondencia con ello, aparecieron también marcas edipicas, y por tanto, de un
modo de funcionamiento que podria llegar a suponerse como més neurético, no en €l
sentido de cambios estructurales, sino en € surgimiento de aspectos mas conservados de

la personalidad del nifio.

Segin Maldavsky, parafraseando a Lacan (1945; citado en Maldavsky, 2013)
respecto de la temporalidad psiquica, destacd que todos los deseos aunque surjan en
edades tempranas, quedan re-significados en la fase félica, en que la vida psiquica se
reordena en torno a los conflictos edipicos y la amenaza de castracién. Considerando
entonces € proceso de retroaccion, como aquél por € cua los sucesos antiguos
adquieren una nueva significacion en un momento posterior, quizas pueda hipotetizarse
que algo de elo tuvo lugar a través del desarrollo del tratamiento, y més

especificamente, del desarrollo del juego dentro de .

Esto coincide con los aportes de Cecchi (2005) a partir de los cuales se considera
posible la construccién de nuevos modos de interaccién, a pesar de los padecimientos
de orden psicético que un nifio pueda presentar. Segun Klein (1929), €l jugar le permite
al nifio proyectar afuera las representaciones superyoicas mas tanaticas y alivianar de
esa manera, la presion gjercida en su mundo interno. A consecuencia de ello, a medida
gue esa presion disminuye, se alivianan las representaciones de los objetos malos y la
respectiva omnipotencia de su crueldad. Con lo cual le es posible a nifio avanzar en un
proceso de integracion que lo va poniendo a salvo de las amenazas de aniquilacién, en
tanto el yo se vafortaleciendo.

Para Rodulfo (2014) una de las funciones tempranisimas del jugar se relaciona con €l
concepto de narcisismo y sus necesarias diferenciaciones internas que conducen a la
protounificacion corporal, llamando primarias a todas aguellas actividades que
contribuyen con ello. Como efecto se obtiene el armado de un cuerpo con una
superficie sin discontinuidades graves que puedan producir destrucciones autisticas,

depresivas 0 psicéticas. Teniendo en cuenta que € yo es ante todo corpora (Freud,
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1923) quizas se pueda suponer que a través de la repeticidn de juegos primarios, se han
dado procesos de unificacion y fortalecimiento que permitieron el avance hacia modos
pulsionales méas complejos como lo muestran los emergidos a partir de diciembre de
2015.

3.1.6.Resultados de cambios psiquicos en relacion a los verbos utilizados en el

lenguaje del juego (Algoritmo David Liberman. ADL).

En este apartado se analizaran |os verbos utilizados en sesiones seleccionadas a partir
de cortes en el proceso transcurrido entre octubre de 2014 y diciembre de 2016, con €
proposito de poder visualizar cambios psiquicos en relacion a las corrientes psiquicas
(Freud, 1918), segin e predominio de fases de la libido teorizadas desde el
psicoandlisis y retomadas por Maldavsky (2013) en € Algoritmo David Liberman
(ADL).

Freud (1918; citado en Maldavsky, 2013) utilizé € concepto de corrientes psiquicas
como la articulacién compleja entre sectores que podian tener entre si un nexo mas o
menos armonico o conflictivo, dependiendo de la diversidad de conflictos con € mundo
y el modo particular y Unico de cada sujeto para hacer frente alas vicisitudes de lavida.

Segin Maldavsky (2013) existe consenso en la comunidad psicoanalitica acerca del
peso en la combinacion entre defensas y deseos que atafien a las corrientes psiquicas, en
la determinacion tanto de las estructuras psicopatol 6gicas como en las no patoldgicas,

como en ciertos rasgos funcionales de cada sujeto en su vida afectiva o laboral.

Freud (1915) puso € énfasis en la importancia de las pulsiones y los deseos como
motores de la vida psiquica. Respecto de la pulsion y sus cuatro componentes, fuente
somética, empuje, objeto y meta, consideré el empuje o drang como la exigencia para
gue lo psiquico redlice la tramitacién correspondiente y refiere al deseo como ese
aspecto motivacional que lleva a que cada sujeto se esfuerce en determinada direccion y
no en otra, de acuerdo al influjo ambiental en relacion a influjo interno propio del
mismo. Cada pulsion sexua (Freud) se distingue por una zona erégena que es una
region del cuerpo en la cual una estimulacion despierta sentimientos placenteros, y a
ello sigue una respuesta activa como podria ser € chupeteo, camino por e cua €
psiquismo pretende reiterar dicha vivencia placentera. Freud (1915; citado en

Maldavsky, 2013) definia a la meta por un verbo, que se corresponde con € tipo de
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accion que despierta una vivencia placentera en quien la realizac  succionar, defecar,
etc..

Maldavsky (2013) propone en base a ello, un repertorio de siete pulsiones y los
deseos correspondientes. Segun €l autor (Maldavsky), cada una de estas pulsiones es el
fundamento de un deseo especifico, € cual se caracteriza porque ya le exigencia
pulsional correspondiente se ha enlazado con representaciones, con huellas mnémicas,

entre ellas | as representaciones verbales.

ADL. Algoritmo David Liberman (Maldavsky, 2009):

El ADL ha sido disefiado para detectar fijaciones pulsionales y defensas y su estado
en el discurso. En estudios sobre nuevos desarrollo en investigaciones sobre cambios
clinicos en psicoterapia (Maldavsky, 2009), donde se destaca € vaor de las
investigaciones clinicas sobre cada caso en particular, se ha resaltado la importancia del
ADL para estudiar las combinaciones especificas entre diferentes mecanismos
funcionales y patdgenos de un paciente, ya sea correspondiente a cambios positivos
como a negativos durante un tratamiento. El algoritmo fue desarrollado a partir del
interés por reaizar investigaciones sisteméticas de entrevistas y sesiones empleando
instrumentos disefiados desde conceptos psicoanaliticos. El mismo ha contribuido a
enriquecer notablemente la comprension clinica de casos complegjos, asi como la
construccion o reelaboracion de agunos sectores de la teoria psicoanditica
(Maldavsky).

Para analizar el discurso del paciente en las escenas intrasesion toma en cuenta tres
niveles de andlisis, los relatos, 10s actos de habla (frases y componentes paraverbales) y
las palabras. Para € andlisis de las pulsiones y los deseos, dispone de varios
instrumentos. El estudio de los relatos y los componentes verbales y paraverbales se
realiza apelando a grillas especificas, y € estudio de las palabras, recurriendo a un
programa computarizado.

El inventario de las fijaciones pulsionades que € ADL detecta incluye: libido
intrasomatica (L1); oral primaria (O1); sadico oral secundaria (O2); s&dico anal primaria
(S1); sadico anal secundaria (S2); falico uretral (FU) y falico genital (FG). LaUnicaque
no seré considerada para el andlisis es la libido intrasomética, aunque si incluida en los

porcentgjes de este trabagjo ya que de excluirla cambiarian los mismos, debido a que
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Freud (1926, citado en Maldavsky, 2013) s bien menciona la extraordinaria investidura
narcisista que reciben ciertos 6rganos inmediatamente después del nacimiento, no ha
profundizado en ella.

Entonces, € diccionario computarizado del ADL (Maldavsky, 2013) permite detectar
los deseos en las palabras del hablante. Para ello se han considerado los criterios de
seleccion expresados a continuacion. Es necesario aclarar que aquellas palabras-verbos
gue no son tomados por e diccionario, es porque no se las considera con una

localizacion psiquica.

- Deseo oral primario (O1): Se privilegian las escenas ligadas a pensar abstracto, 1o
cual implica la aparicién de aparatos utilizados como medios para extraer datos y
conclusiones (telescopios, computadoras, etc.). En cuanto a la motricidad importa €l

uso de lalengua o de los dedos. De ello deriva “prestidigitador”, “filmar”, “televisar”,

“abstraer”, “esencidizar’, “sed”, entre otros.

- Deseo oral secundario (O2): Escenas de sacrificio que refieren a sufrimiento, a
tolerar, a las expresiones de los sentimientos, al amor, a la vida en familia, por lo cual
quedan incluidos “ soportar”, “doler”, “entristecer”, “egoismo”, y otros.

- Deseo anal primario (Al): Escenas de luchas vengativas, justicieras, propias del gozar
con la humillacién de otro, de cuya debilidad se abusa, constituye una diversiéon
contrapuesta al aburrimiento. Las escenas de encierro o de pardlisis motriz impotente
en la derrota , y las palabras usadas como actos. “Denunciar”, “delatar”, “aburrir”,
“insultar”, “divertir”, “traicionar”, “encarcelar”, y otros.

- Deseo anal secundario (A2): Escenas de un juramento publico solemne en un contexto
institucionalizado dan lugar a que se incluyan “deber”, “tradicién”, “estudiar”, “mora”,
y otros que aluden ala tentativa de dominar y controlar mediante un saber ligado a los

hechos concretos. También “limpiar”, “biblioteca’ y otras.

- Deseo félico uretral (FU): El apego alarutina o laimposibilidad de rescatarse de ella
suele implicar que €l hecho de salir deje a persongje desorientado, carente de brujula
Interrogantes como “dénde’, “cuando”, ligados a la localizacion témporo-espacial.
Verbos como “orientar”, “ubicar”, “localizar”. Verbos que aluden alaregulacién de las

distanciasy el contacto.
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- Deseo falico genital (FG): Importa la busqueda del embellecimiento a engalanar los
propios encantos con adornos, cobra relieve la tentativa de impactar estéticamente a
través de configurar o modelar la propia imagen segun lo que € hablante supone que €l
otro desea. Busgqueda de ser modelado siguiendo una manera, una forma, y ello
conduce a jerarquizar la pregunta “comao”, y a que los adverbios de modo (terminados
en “mente’) que responden a ella, pasen a integrar e archivo correspondiente.
“Alhgja’, “regalar”, “asco”, “adornar”, “pollera’, “mofio”, y otros.

En este caso, para andizar €l discurso del paciente se trabajé sobre las palabras,
especificamente en los verbos utilizados intrasesion, a través del programa
computarizado (Maldavsky, 2013), sobre las siguientes sesiones seleccionadas. 22 de
octubre de 2014; 17 de diciembre de 2014; 03 de junio de 2015; 09 de diciembre de
2015; 03 de junio de 2016 y 02 de diciembre de 2016.

El criterio por el cua se seleccionaron las escenas se correspondio con: en principio
se tomo la primer escena que estaba grabada en los inicios del tratamiento el 22 de
octubre de 2014, y luego, se hizo un corte cada seis meses a partir del 17 de diciembre
de 2014, que fue cuando se combind con el nifio y su familia la frecuencia de dos veces
por semana, lo cua posbilitd que pudieran cumplir @ menos con una, ya que
anteriormente no se lograba. También es a partir de alli que pudieron verse ya algunos
cambios en proceso en comparacion con los primeros tres meses de tratamiento, tanto
en relacion a la transferencia como a juego, aungue los mismos fueron sucediendo de

manera gradual y desde un proceso no lineal impregnado de avancesy retrocesos.

A partir de ello, se obtuvo € andlisisy los resultados detallados a continuacion.

Andlisis sobre los resultados ADL :

A continuacién se analizarén los resultados del Algoritmo David Liberman (ADL),
retomando los porcentajes detalados en los informes arrojados desde € programa
computarizado. Se comparé la evolucion de los deseos en cadafase y através de todo
periodo tomado, en base alo teorizado por Maldavsky (2013).
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- Deseos Orales Primarios:
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S br
0 - m01

R
O(.a Q\ \\5 Q\ \\)

Se observa que al inicio no se expresaron deseos orales primarios, y luego surgieron
siendo en 2016 mas atos. Los mismos se corresponden con € pensar abstracto
implicando la utilizacion de aparatos como medios para extraer datos. So6lo se vio un
incremento de ello a final del proceso, que tan solo lo emparejé un poco, con €l resto de

|os deseos.

- Deseos Oraes Secundarios:
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Al inicio los deseos orales secundarios correspondientes a escenas de sufrimiento,
sacrificio y dolor, presentaron un porcentaje muy bajo. Después de diciembre de 2014,
es decir, luego de tres meses de tratamiento, cuando ya € nifio comenzé a expresar la
crueldad de los persongjes, subié cas a porcentagje méas ato, y aunque con alguna

variacion asi se sostuvo hasta el final, donde pudo descender.
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- Deseos Sadico-Anal primario:
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Los deseos de venganza, justicia, humillacion y goce, con escenas de encierro ,
denuncias, encarcelamientos, delatamientos, impotencia ante la derrota, etc...; tuvieron
peso a principioy al final, pero en el periodo de diciembre de 2014 ajunio de 2016, en
gue lo persongjes crueles y su omnipotencia (O2) no admitian ningun tipo de freno en
manos de otros personges, se mantuvieron en su minima expresion. Por lo que se
puede llegar a hipotetizar que primaba el deseo de expresar dichas crueldades, pero no
de su acotamiento.

- Deseos Sadico-Ana secundario:

20%
15% —

0w +—  — — —

%S +—— — — — — A2
0% . . . . . .

En lo gue respecta a los deseos de ordenamiento, dominio y control, en funcion del
deber, latradicion, lamoral y €l estudio, recién a mediados de 2015 pudieron observarse
como motivacion que se sostuvo hasta € final, siendo més relevante en e Ultimo
periodo. Momento que coincidi6 con el incremento del deseo del nifio de aprender en la

escuelay con €l interés por laincorporacion de juegos reglados.
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- Deseos Félico Uretrales:
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Los deseos relacionados con la coordenadas témporo-espaciales se mantuvieron
estables y descendieron sblo en junio de 2016. Lo cua se puede suponer que tuvo
algunarelacion con la estabilidad témporo-espacial del tratamiento, y el descenso con la
anticipacién del cambio de lugar-consultorio, sélo en junio de 2016, como momento de

transicion de lo mismo.

- Deseos Félicos Genitales;
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Se observa en € inicio una elevada expresion de deseos félicos genitaes, que
desciende considerablemente tres meses después, en los resultados de diciembre de
2014, para mantenerse mas 0 menos estable por los dos afios que siguieron. Podria
hipotetizarse que hubo en los inicios una gran tentativa de impactar estéticamente a

través de configurar o modelar la propia imagen seguin 1o que el hablante supone que €l
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otro desea, como una manera de busgueda de aceptacion y alojamiento en ese otro, que

unavez que fue percibido como logrado le permitieron a nifio un descenso de €llo.

- Deseos en su conjunto:
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Considerando los resultados aportados desde el ADL, se puede ver como los deseos
correspondientes a pulsiones parciales se han emparejado hacia el final del tratamiento,
sin que predomine demasiado uno sobre otro como se pudo observar a principio y en
los meses que siguieron. En diciembre de 2016, la analidad secundaria subio, en tanto
gue los deseos orales secundarios y félicos genitales descendieron cas hasta

emparegjarse con lo demas.

Podria hipotetizarse entonces que la sexualidad infantil, luego de haberse realizado
un trabajo desde €l cual se facilitd la expresion de la mismay sus conflictos o traumas

subyacentes através del juego, ha descendido su ebullicion.

Parafraseando a Laplanche (2007), fase libidinosa se define como la etapa del
desarrollo del nifio caracterizada por una organizacion de la libido bajo la primacia de
una zona erdgenay por € predominio de un modo de relaciéon de objeto. En tanto que
el proceso de la represion llamado normal, esta relacionado con el abandono de una
zona por otra, es decir la declinacion de una determinada zona sexual (Freud, 1897,
citado en Laplanche). Para Freud (1913-1915; citado en Laplanche) existe desde la
infancia una verdadera organizacion de la sexualidad muy parecida aladel adulto, en la
gue las pulsiones parciales se combinan y finalmente subordinan bajo la primacia de los
organos genitales (el masculino), en que se reconoce un objeto sexual y una cierta
convergencia de las tendencias sexuales sobre e mismo (Freud, 1923; citado en
Laplanche). Se puede hipotetizar nuevamente, que a la luz del empargjamiento de las

fases en el Ultimo periodo, algo de ello fue sucediendo.
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En ese sentido y por otro lado, Ferenczi (citado en Laplanche, 2007) en un ensayo
acerca de la evolucion de la actividad libidinal reconocié que la misma desemboca en
un predominio del principio de realidad sobre &l principio de placer. Laplanche agrega,
basado en diversos autores psicoanalistas, que solo la formacion del yo puede explicar
dicho paso, ya que el desarrollo del yo es & que permite la diferenciacion entre si
mismo y e mundo exterior, € aplazamiento de la satisfaccion, el control relativo sobre

los estimul os pulsionales, etc.

El principio de realidad por sobre €l principio de placer entonces, es solidario con €l
incremento de la capacidad de postergacion de la satisfaccion, lograda por un yo
fortalecido y capaz de hacer diferenciaciones sustanciales entre el si mismo y el mundo
exterior, 1o cua podria estar dando cuenta de procesos de separacion, individuacion del
nifio con respecto a sus objetos primarios, sumado a la capacidad de apaciguar las

crueldadesy el abuso que los mismos gjercian en principio sobre él.

CAPITULO 4. CONCLUSIONESY APORTESDE LA TESIS.

4.1. Conclusiones.

El propdsito de la investigacion fue comprender e interpretar e entramado ludico en e
tratamiento psicopedagdgico de un nifio, con la intenciébn de poder redizar
codificaciones y categorizaciones en tipos de juego que permitieran comenzar a
construir un método de observacion sobre los cambios psiquicos, traspolable a otros
tratamientos.

Ello tuvo lugar a partir de la seleccion de seis encuentros, dentro de un continuo de
sesiones enfocadas hacia e despliegue del conflicto psiquico y la actividad
representativa, transcurridas durante veintiocho meses, desde septiembre de 2014 a
diciembre de 2016. Laeleccion del caso parala muestra fue instrumental, puesto que se
consider6 que hubiera un diagnostico para el cual |os cambios fuesen muy significativos
y visibles, y el despliegue ludico amplio en actividad representativa.
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Se indag6 en los aportes psicoanaliticos que pudieran contribuir con el proceso de
construccion dialéctico de la teoria fundamentada para armar las categorias, y se trabajo

sobre |os objetivos detallados a continuaci on.

Como objetivo genera: Diferenciar tipos de juego simbdlico en el transcurso del
desarrollo del juego de un nifio enrelacion con cambios psiquicos y fases o etapas
libidinales.

Y como objetivos especificos:

a). Explorar y describir las escenas simbdlicas que puedan dar lugar a diferentes tipos

de juego.

b). Interpretar significados y sentidos de los diferentes tipos de juego, realizando
acciones de codificacion y categorizacion.

c). Andizar las corrientes psiquicas como representantes de modos pulsionales
expresadas através del lenguaje verbal, con el Algoritmo David Liberman (ADL).

d). Identificare interpretar las situaciones a partir de las cuales se pueda inferir procesos

de cambio psiquico.

€). Conocer las relaciones significativas entre situaciones de cambio psiquico, fases o
etapas libidinales y tipos de juego desarrollados, en relacion a las corrientes psiquicas
manifestadas.

A partir del trabagjo de campo se obtuvieron los siguientes resultados:

En relacion alos dos primeros objetivos, se pudo llegar arealizar una categorizacion
en Tipos de Juego, organizados en torno a la comprensiéon e interpretacion de las
escenas ludicas desplegadas como datos primarios, articulados con los secundarios
provenientes de teorizaciones psicoanaliticas. Dicha categorizacion, quedd conformada

de la siguiente manera:
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Fases libidinales:
CATEGORIZACION: Preedipicas Edipicas
Tipos de Juego

o1 02 Al A2 FU FG

*Cuidados primordiales. X X
(Winnicott, 1966)

* Per secutorios (Pasivo-succion). X
(Klein, 1962-1965; citadaen Segal, 1989)

* Per secutorios (Sadico-canibalistico). X
(Klein, 1962-1965; citada en Segal, 1989)

* Reparatorios. X
(Klein, 1962-1965; citada en Segal, 1989)

* Per secutorios (Sadico-expulsivo). X
(Klein, 1962-1965; citada en Segal, 1989)

e Fort-da. X
(Freud, 1920)

» Retencion-conser vacion. X
(Abraham, citado en Sanfeliu, 2002)

» Orden y correccion. X
(Maldavsky, 2013)

* Movimientos espaciales. X
(Maldavsky, 2013)

* Secuenciastemporales. X
(Maldavsky, 2013)

» De seduccion. X
(Maldavsky, 2013)

Unavez logrado el ordenamiento de los datos primarios que la observacion en el campo
fue requiriendo, desde la comprension e interpretacion pudo accederse a un
ordenamiento mayor en las categorizaciones recién planteadas. Luego, se volvio sobre
las escenas para aplicar dichas categorizaciones y asi poder verificar la ocurrencia de
cadaunadeéllas.

A partir de ello se observo una predominancia de juegos preedipicos y anteriores a la
division realizada por Abraham (citado en Sanfeliu, 2002) entre analidad primaria y
secundaria (correspondientes a las regresiones psicéticas) hasta diciembre de 2015, es
decir, luego de dicisels meses de tratamiento. Desde entonces surgieron las marcas de

analidad secundaria, y edipicas, sobre todo en la fase fdlico uretral, que se sostuvieron
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hasta la finalizacion en diciembre de 2016. Lo cual podria estar indicando que frente a
los conflictos psiquicos representados, las corrientes psiquicas manifestadas por €l nifio
se fueron complgizando en tanto pudieron entrar en juego cuestiones de posibilidades
de conservacion de los objetos, de orden y legalidades culturales, y edipicas con sus
respectivas coordenadas témporo-espaciales, entre otras como diferenciacion sexual

(falo-castrado), complejo de Edipo y castracion.

Teniendo en cuenta los dos Ultimos objetivos referidos a cambios psiquicos y su
relacion con las corrientes psiquicas manifestadas a través de | os tipos de juego, se pudo
observar gque la variacion en los modos pulsionales, desde cuestiones preedipicas hacia
la aparicién de marcas edipicas, concuerda con los cambios que acontecieron en €l

proceso en su conjunto.

Paulatinamente, conforme la terapia fue avanzando, tanto el nifio como su familia,
fueron aceptando los limites témporo-espacidles del encuadre sosteniendo los
encuentros con mayor regularidad. El principio de realidad fue adquiriendo mayor peso
y aceptacion por parte de Patricio, acompafiado del incremento en la tolerancia a las
frustraciones como finalizacién de la sesion, limites con respecto a otros espacios a los
gue no podia acceder irrumpiendo en cualquier momento, diferenciacion entre
momentos de juego y momentos de otras cosas, tolerancia ante la espera y la
postergacion, incremento del proceso secundario, interaccion con otros diferenciados,
etc. Su lugar y € de los otros, se fue delimitando a tal punto que defendio el propio
oponiéndose a que lo cambien de terapeuta a mediados de 2016, fundamentando que no

gueria gue nadie lo sacara de su lugar ni lo separaran de la*“ doctora Laura’.

Es posible suponer entonces que € “nifio apéndice” de su madre (Cecchi, 2005), que
porta un defecto constitucional en e yo, que reproduce interminablemente la relacion
patdgena debido a la repeticion traumética de una modalidad vincular que lo captura
impidiéndole desprenderse y adquirir un sentido de identidad, cedié a punto tal que le

fue posible participar, habitar y defender todos sus espacios.

Otra cuestion visible que contribuye con lo supuesto respecto de la construccion de
un lugar interno, fue € uso primero y su caida paulatina después, de los objetos
transicionales. Para Winnicott (1971) los objetos transicionales son de importancia vital
en defensa contra la ansiedad depresiva ante la amenaza de una privacion, mas
especificamente de las separaciones. Se puede hipotetizar que los objetos que Patricio

se llevaba a finalizar cada sesién, cumplian dicha funcion transicional, y fueron
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perdiendo peso en la medida que tom6 mayor consistencia €l entretgjido de la trama
personal de objetos diferentes de si. Segun el autor (Winnicot) tales objetos pertenecen
a un estado intermedio entre cierta incapacidad para reconocer y aceptar la readidad, y

su creciente capacidad paraello.

Lo expresado hasta aqui, también se vio reflejado de manera progresiva, en € interior

del proceso Iudico en su conjunto:

- Fue tolerando ausencias, postergaciones, espera, discontinuidades sin desplegar
ansiedades psicéticas que o condujesen a pasgjes al acto en escapismos o repliegues.

- Aceptacion del encuadre dentro del espacio y tiempo de las sesiones, momentos de

inicioy finalizacion.

- Reconocimiento y oposicion al paso del tiempo, y utilizacion del mismo en su propio

beneficio.

- Disminucién del sadismo de los personajes crueles, representando también atributos
buenos integrados y disminuyendo la necesidad de control y dominio sobre €l otroy las

situaciones.
- Mayor plasticidad en la utilizacion de recursos materiales y simbdlicos.
- Inclusion y aceptacion de reglas.

- Aceptacion de limites y mayor tolerancia frente a las frustraciones.

Con €l objetivode analizar las corrientes psiquicas como representantes de modos
pulsionales expresadas a través del lengugje verbal, con el Algoritmo David Liberman
(ADL), se pudo visudizar la variacion de los deseos del nifio puestos en e juego
también como modos que en principio expresaron pulsiones parciales, desde una
tendencia perverso-polimorfa en perpetua ebulliciéon (Freud, 1905), que posteriormente
se combinaron y empargjaron mas hacia € nivel de la fase fdlica uretral. Lo cua
podria hipotetizarse como el avance de la expresion de los conflictos de la sexualidad
infantil hacia una combinacién de las pulsiones y finamente subordinacion bago la
primacia de los 6rganos genitales (el masculino), en relacion a un proceso en € gque se

podria suponerque tuvo lugar una represion llamada normal, relacionada con la
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declinacién de una determinada zona sexua predominante (Freud, 1897; citado en
Laplanche, 2007).

o1 02 Al A2 FU FG
10/2014 0% 12% 15% 4% 19% 46%
12/2014 5% 28% 5% 8% 18% 23%
06/ 2015 5% 20% 8% 17% 19% 22%
12/2015 4% 29% 7% 15% 18% 19%
06/ 2016 8% 28% 6% 15% 13% 25%
12/2016 6% 18% 15% 19% 18% 15%

Por otro lado, Ferenczi (citado en Laplanche, 2007) en un ensayo acerca de la
evolucion de la actividad libidinal reconoci6 que la misma desemboca en un predominio
del principio de realidad sobre e principio de placer. Laplanche agrega, basado en
diversos autores psicoanalistas, que solo la formacion del yo puede explicar dicho paso,
ya que el desarrollo del yo es € que permite la diferenciacion entre si mismo y el
mundo exterior, €l aplazamiento de la satisfaccion, e control relativo sobre los

estimulos pulsionales, etc.

Para e autor (Laplanche, 2007), € principio de realidad por sobre € principio de
placer entonces, es solidario con el incremento de la capacidad de postergacion de la
satisfaccion, lograda por un yo fortalecido, capaz de hacer diferenciaciones sustanciales
entre el si mismo y el mundo exterior. Todo €llo podria estar dando cuenta de procesos
de separacion, individuacion del nifio con respecto a sus objetos primarios, sumado ala
capacidad de apaciguar las crueldades y € abuso gue los mismos gercian en principio

sobre é.

Considerando €l Ultimo objetivoacerca de conocer las relaciones significativas entre
situaciones de cambio psiquico, fases o etapas libidinales y tipos de juego desarrollados,

en relacién alas corrientes psiquicas manifestadas; se puede concluir que:

El nifio ha expresado a través de su juego, de sus modos de interaccién con otros 'y

en la aceptacion del encuadre, cambios psiquicos como modificaciones sucedidos en la
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transferencia momento a momento (Slapak, et. al., 2002); o como en decir de Bo
(2009), a medida que avanzd el proceso terapéutico se produjeron cambios en las
modalidades de resolucién de las situaciones conflictivas; o también como es para Rego
(2009), en complegjizaciones y transformaciones de la actividad representativa en tanto
cambio y despliegue de las posibilidades sustitutivas en la dinamizacion de la

circulacién pulsional.

Dichos cambios se vieron reflgjados tanto desde |os indicadores propuestos por Slapak,
et. a. (2002), como por los de Lucero y Hamuy (2009),pudiendo resumirse como

cambiosen:

- Incremento en latolerancia alafrustracion.

- Sostenimiento del encuadre.

- Principio de realidad.

- Armado del yo.

- Posibilidades de ligazdn de objetos (Iazo con paresy adultos).

- Flexibilidad, riquezay heterogeneidad en la actividad representativa.

En ese sentido, € conflicto psiquico (Rego, 2009) dotado de una fuerza pulsional
destructtiva, tanética, manifestada a través de desinvestimiento psiquico y por tanto en
dificultades para aprender 1o nuevo, fue cediendo paso a la funcién objetalizante,
ligadora, ofertadora de placer en e investiminento de nuevos objetos sociales y de
conocimiento observado también, atravésdel deseo deinvestigar expresado por €l nifio
a final del proceso.

Lo expresado hasta aqui concuerda con las teorizaciones de Cecchi (2005) en tanto,
siendo que € nifio padecia una enfermedad de orden psiquico estructural, fue posible
encontrar el origen de esa subjetivacion ayudando a rearmarla y con ello tener un
aparato psiquico més adecuado para funcionar en esta cultura. Para Winnicott (1960)
contar con el sostén desde el espacio transferencial de un ambiente facilitador que
favorezca los procesos de integracion brindando una continuidad existencial, la
personalizacion y la capacidad de establecer relaciones objetal es interactuando desde un
self verdadero, posibilita un camino de cambios. Segin Klein (1929) € cambio es

posible s a través de la personificaciéon en €l juego, €l analista logra asumir los roles
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hostiles requeridos, produciendo un pasgje de las imagos que inspiran ansiedad hacia

identificaciones mas benévolas de mayor aproximacion alarealidad.

Sumado a €ello, las corrientes psiquicas como modo particular y Unico de cada sujeto
para hacer frente alas vicisitudes de la vida (Freud, 1918) y su variacién, expresada a
través de los resultados del ADL, que demostro el emparejamiento de las motivaciones
pulsionaes; fueron reflgjadas también a través de la variaciéon en los tipos de juego
categorizados, pasando de un modo con predominio preedipico a otro con mayor
expresion edipica. Para Lacan (1945; citado en Maldavsky, 2013), todos los deseos,
aunque surjan en edades tempranas, quedan re-significados en la fase faica, en que la
vida psiquica se reordena en torno de los conflictos edipicos y la amenaza de castracion.
Lo cual es debido a procesos de retroaccion, por € cual los sucesos antiguos adquieren

una nueva significacién en un momento posterior.

Por lo tanto, se concluye que la categorizacion del desarrollo [Gdico en tipos de juego
realizada desde este trabgjo, permitio la visualizacion de modificaciones en proceso
reflegandocambios psiquicos acontecidos, a través de diferentes modalidades de
despliegue del mismo. Con lo cua es posible traspolarlos a otros tratamientos con el
propdsito de continuar con un proceso de investigacion que debera aplicarse,
cuestionarse y enriquecerse desde nuevos trabajos de campo. Y s bien, ain no es un
método acabado, concluido en una forma definitiva, puede ser el principio de nuevas
investigaciones.

4.2. Discusion.

Finalmente retomando los interrogantes iniciales, en e marco de poder utilizar los

aportes de este trabajo en otros tratamientos, se recomienda tener en cuentalo siguiente:

- Respecto a la pregunta de si ¢es posible conocer el entramado del juego con una
profundidad tal que al utilizarlo estratégicamente se sepa qué es lo que se esta
movilizando y modificando de la subjetividad de un nifio?. Se considera que si
bienconocer € entramado del juego con profundidad es un objetivo muy ambicioso, es

posible penetrar en su trama haciendo uso de las categorias establecidas, observando a
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través de ellas, algunas de las modificaciones en proceso. Aunque, se sugiere continuar

trabajando sobre ello parameorarlas o descubrir nuevas.

En relacion a saber qué se modifica o moviliza de la subjetividad de un nifio, algo de
ello fue posible, aungue también conduce a la necesidad de continuar pensando con
otros profesionales cada una de las conclusiones arrojadas desde este trabajo, en pos de

mejorar y refinar las reflexiones.

- Acerca de ¢cud es la relacion existente entre e entramado del desarrollo del juego
simbdlico y los cambios psiquicos acontecidos o por acontecer?, se ha podido demostrar
gue existe relacion entre ambos.  Sin embargo, tiene que ver con un proceso singular y
Unico que responde a una pareja terapéutica determinada, situada en un tiempo y lugar
irrepetible, en medio de infinidad de factores que se entrecruzan e inciden de manera
también singular. Lo cua d& cuenta de la necesariedad de realizar conclusiones que
patan del caso por caso, cuidando de no redizar generalizaciones que

descontextualicen los hallazgos.

- Sobre s ¢es posible desarrollar estrategias dentro del juego que propicien los cambios
gue un nifio necesita?, no se ha investigado desde este trabgjo. Para esta pregunta

serannecesarias otras investigaciones.

- En cuanto asi ¢se puede establecer un método flexible y abierto, aplicable a cada caso
en su singularidad, que permita esclarecer |10 que sucede en cada entramado Iudico en
particular?, desde el comienzo de esta investigacion se pensd en la construccion de un

método flexible y abierto.

Mas alla de |as categorias establecidas a través de las cuales se pretendio realizar una
generalizacion que permitiera la aplicacion en otros tratamientos, la comprension e
interpretacion de las mismas es individual. Con ello se quiere decir que corresponde a
cada trama | Udico-terapéutica, enla contemplacién de las manifestaciones singulares de
cada nifio inmerso en la complgiidad de su conflictiva psiquica y actividad
representativa, en relacion a ese otro que sostiene el ambiente facilitador, a partir del

cual construyen juntos un trazo Unico.

Finalmente, ¢es posible redlizar en e entramado |Gdico del tratamiento de un nifio
diferenciaciones en tipos de juego, de acuerdo alas fases del desarrollo de la sexualidad

infantil, que den cuenta de los cambios psiquicos y su evolucion reflgjados en las
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corrientes psiquicas?.Con esta Ultima pregunta quizas se abarca el sentido mas amplio

de la existencia de este trabgjo, el cual le dio su caracter de insistenciay motivacion.

Se puede hipotetizar que es posible indagar a través de los tipos de juego los modos
pulsionales expresados en corrientes psiquicas de acuerdo a las fases libidinales
desplegadas, y ver reflejado desde ali, algunos cambios psiquicos y su evolucion. Sera
necesario continuar investigando, traspolandolo a otros tratamientos para poder verificar

s es verdaderamente aplicable en otros casos, y s se llega alas mismas conclusiones.
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ANEXOS

1. Consentimiento informado. (En lainvestigacion el nombre del nifio fue cambiado)

SOLICITUD DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA LA COMNFECCION DE
TRABAJOS CON FINES DIDACTICOS Y/O DE INVESTIGACION, CON POBLACION
INFANTIL.

Por la prasente doy mi consentimiento para que se pusdan ufilizar elementos aporiados
an las SOSIONEE duranie al transcurso dal tratamiento del
nitoie. Sorena . Adom. DOSTa. oo, como parte del proceso
de aprendizaje en ia confeccitn de irabajos con fines diddcticos o de investigacion.

Manifiesto haber sido informado/a que se garantiza la confidencialidad de los datos y el
anonimato de mi persona y la de mi hijo/a, y estar satisfecho/a con las explicacionas que
s& me han brindadao.

Presto plena conformidad a su realizacion.

Documento: -52'5 ”"U L'E?C" !
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2.

Informe escolar:

V DIPREGEFP 5118

Q2224 - 423578

Glew. & dc mayo de 2014
Nombre del Alamno: Adam Bautista Garabal
Informe del Equipo de Orientacién Escolar

E1 niflo ingresa en 1% afio E-P. en e afio 2012. Los primeros dias de clase el nifio muesira resistencia

en el ingreso a la escuela, Posteriormente traslada su resistencia al ingreso al salin. Se acuends con

su madre que lo acompafic en los primeros minutos de clase hasta iniciar las actividades. Tras los

gecrens ingresaba con algunas dificultades al saldn v se escondia bajo Las mesas. Desde los primeros

dizs de clase. Bautista se muestra inquicto y en otras oportunidades retraido. Permanecia en ¢l salén

en silencio sin vincularse con sus compafieros. Por momenios corria sin parar en circulos por el

patio, jugnba a aparecer ¥ desaparecer tras las paredes {estd — no estd). En las escasas oportunidades.
© en quc ingresaba al aula. s wbicaba de rodillas 0 on “cuao petas” Ums un riocon, vws W

esamieria, nodedndose de cajes o sillas.

Fuera del auls se trabajé con cajas v plasticolas de colores, mostraba por momentos buena

predisposicion. compenetrandose en la tarea. sin prestar atencion al momento del recreo v a I

circulacién ¥ movimiento de sus compaferos. En el uso de la platicola se observe que presionaba

&l pomo hasta acabar con su contenido. Parccia disfrutar ests accion. En los jucgos improvisados

fuern del aula = observaron dificultades parn seguir pautas, sin poder precisar si estas dificulindes

= deben a prohlemas de comprensidn o de aceptacion de las mismas o a una combinacion de ambas

posibilidades L4 comunicacion con Bautista ers compleja ¥ no seguin los canales esperndos v

buhitusles para la edad del nifo. Frenie a preguntas ¢ invitaciones podia responder, después de

mucha insistencii. con monosflabos, frases breves u drdenes (hacélo vox. radme vos ). aungue con

mayor frecuencia no responde ni se conect mpoco o waves de s mimda con so interiocmor.

Frente a propucstas de lectura, escritura ¥ numeracion como parte de un juego. mostraba resistencia

Hacia fin de afo, Bautisia logrd realizar alpunas producciones en el cunderno v permanecer en el
 aulahasta finalizar la jomada escolar. respetando los tiempos de recreo.

Bautista comenzd ¢l afbo escolar 2013 con dificultades similares o las del inicio del afio pasado.

demostrando resisencia a la permanencia on ¢l aula. como asi también para el trabajo en el

cuaderno. En sucesivas ocasiones ingress al salon, pero Juego escapa del mismo pura buscir

referentes de la cscuela, ya sea los directivos o micmbros del E.O.E.. demostrando negatividad al

trabajo con temiticas de In curriculs escolar, solo acepiando propuestas de juego. Cuando se

enfrenta con ln negativa ol juego. ¥ la indicacion al trabajo en ¢l cuaderno. ¢l nifo muestra
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resistencie, se tira al piso o s esconde tras los drboles. Durante la jormada escolar, transeurre muy
poco tiempa dentro de-aula E

Si bien hacia fines de ese aflo se observaron ciertos avances en su adaplacian a la ruting escolar ¥ en
:Jcmmemmimwmrdmim.msmmmﬂnweh%mﬁb::ﬁhmuﬂ@u
Se muestra desconectado del entomo. con poco registro de las sitwaciones propuestas por ln docente
v prupo de pares. Ha comenzado & manifestar conductas agresivas no observadas ameriormente,
tales como: morder, patear, escupir, golpear con ebjctos. ponidndose en situacion de resgo (ot
de vidrio, colgame de arboles, escapismos). Habitualments imereala periodos caracterizados por
estas conductis con otros de retraimiento en los cuales permanece dentro def saldn, escondiéndose
debaje de los bancos o en fincones del aula. Siendo el tercer afio de escolaridad pnmaria se observa
en Bautists el mismo tipo de juege del inicio de su escolaridad. mondtono, rigidizade v
esterentipade vinculado al juego con cajes de cartdn. La intervencidn de otro en st jucgo o5 vivida
por el nifto como ona intrusién frente o la cual resctiona violentamente.

En ¢l trabajo con la familia se observaron muchas difieultades en 1a adherencia o los tratamientos :
tante del nifio conso de jog sdultes. Los espacios ofrecidos por el Hosp. P. Elizalde consistion en

controles mimestrales de la medicacion v alguna intervenciim esporidica o nivel de lo dindmica

familiar,
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3.Desgrabaciones:

3.1. 22 de Octubre de 2014.

Sesion desgrabada:

Patricio— jHolal

Laura— Deci quien sos. Como te llamas.
P — No me acuerdo.

L — ¢No? Bueno. jHola, holal Si, aca. Hoy estamos con Patri. jEh! Vamos a armar una

historiacon... ¢con qué?, ¢con los cuadrados?
P — Con todo esto.

L — &Y quiénes son? Cuadrados

P-Y circulos

L —¢Y, rectangulos?

P-Y rectangulos.

L-¢oY qQuémas? Y ?

P — Triangulos.

L — Triangulos, muy bien. jLuz, camara, accion! Empieza la historia. Bueno, ¢Quién era
qué habia tocado el timbre? A ver. Voy a andar por aca. Este edificio lleno de

rectangul os que me arme yo.
P—Este.

L —A ver.

P— Este.

L —No hay nadie.

P — Este.
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L - ¢Como puede ser que no aparezca nadie? A mi me tocaron el timbre. Yo se que me
tocaron el timbre. A ver. Voy air por éste lado. jHay, tampoco! ¢No sera alguien que se

esta escondiendo? ¢Es alguien que se esta escondiendo Patri? ¢V 0s qué opinas?
P—Miraatras.

L — ¢Miro atras? A ver. jUhi! No vi nada yo. Pero algo se movié. No sé bien que era,

pero algo se movid. iMmm! Parami que es un circulo o un triangulo, o un cuadrado.
P — (Hace ruido golpeando algo)

L — ¢Vos qué pensas? ¢Qué es?

P—Mira

L — Un circulo travieso.

P-Si.

L — A ver. Vamos a ver. jUhi! jOtra vez se fue! iNo me degja verlo, se esconde! ¢Se

esconde? ¢Desaparece?

P-Si.

L — ¢Desaparece? jNoo! Parami que esta atras del edificio ¢V os qué decis?
P—No 6.

L —¢Lovoy abuscar?

P-Si

L - ¢Lo encuentro si lo busco atrés del edificio?

P-Si

L —A ver. Vamos aver. Vamos aver. jNo esta Patri! jNo estal

P— ¢No estd?

L — Es un circulo muy travieso, se me desaparece. A ver si voy por € otro lado. jUh!
iNo! Tampoco. ¢No sé por aca? No, tampoco estd. Pero yo o veo, eh. Yo lo veo que se
escapay sevaaesconderse. jY S se esconde esta atrés de alguin lado! No desaparece. A

Ver, vamos a buscar.
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P—Me... a... tiene que llamar a su amigatriangula.

L - jTriangulal jVeni triangulal ¢Qué te pasa cuadrado? ¢Qué te pasa? Estoy buscando
un circulo travieso que se me viene escondiendo por atras del edificio de rectangulo. No
lo puedo encontrar. No lo puedo agarrar. Se esconde tan rapido que no lo puedo ver. Y
yo sé que por algun lado anda. jAhi lo escucho! jAhi lo escucho! jAy, si tenes razén!
iVamos, vamos! jVamos a buscarlo! jVamos a atraparlo! jYa sé que podemos hacer
cuadrado! ¢Qué podemos hacer tridngulo? Yo voy por un lado y vos vas por €l otro.

Dae, vamos. A launa, alasdosy alastres. jChucuchucuchucuchucu! jPim, pum! jAy!
(Risas)

L —iNo! Tridngulo ¢Qué me haces?

P—(Serie)

L — Bueno cuadrado perdéname, no te vi. Vamos a buscar a circulo. Bueno vamos de

vuelta, dale. A launa, alasdosy alastres. jUhi! jPim, pum!
(Risas)

L — Otravez me chocaste tridngulo. ¢Pero sos salame vos? Dale.
(Risas)

L — Vamos a buscarlo otra vez. A la una, a las dos y a las tres.

i Chucuchucuchucuchucu!
P—iASHGR!

L - jOh, aparecid! ¢Lo viste? iSi, si! Lo vi. Como una rafaga de luz. Asi rapidisimo.

Vinoy sefue.
P—jASHGR!

L —Miraotravez. ;Qué rapido que es ese circulo? ¢Sabes por qué es rpido? ¢Por qué?
Porque rueda. jAhh! jUhi, uhi, uhi! iMira, mira, miral jAhi estdl jAtrapalo de ese lado!
iDale! jAtrapalo! jAtrapalo! jPuj, puj, puj!

P—(Serie)
L —iY otravez se nos escapd! jAhi estg, mird jAy! jPyj! jUh!
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P—(Serie)

L — Es muy répido. Nunca vamos a poder atrapar al circulo.

P — iPiujj!

L - jUh, encimavuega No, nosotros de volar no tenemos ni idea.

P —iPiujj! jPiujj!

L —No, veni circulo. Hacete amigo. ¢No anda? No sé. jCirculo! jHola!
P - iBuu!

L - jAy! No habla, che. Asusta. Nos quiere asustar. Si, vamos a tratar de que hable.
iCirculo! No tengas miedo circulo, veni. Presentate. No te escondas més. jHola circulo!
Responde circulo. jTe queremos conocer! Tenemos ganas de conocerte. Aparece, dale.

¢QUuEé tiene verglienza?
P-Si.

L — jAh! jCirculo, no tengas vergiienzal Dale, veni. Vamos a jugar. Veni que tenemos

un auto recién armado por Patri, que tiene ruedas y todo. Dale.
P — Estan golpeando |a puerta.

L — jAh! Bueno. ¢De donde abrimos? De aca. jChuck, chuck, chuck! Ya te abrimos.

iOh! jHolacirculo! jMucho gusto!.
P—ijVamos! jVamos! jljal

L - ¢A donde queres ir? jMira que nosotros no somos tan rapidos como vos, eh! S,

viste circulo, nosotros no rodamos por € piso!

P — Mira, vinieron todos.

L - jUh, miral jAh! ¢Serd que es un? ¢Qué serd? ¢Por qué habran venido todos?
P — Para buscar a sus hijos.

L — ¢A buscar a sus hijos?

P-Si.
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L — ¢Y donde estén sus hijos? ¢se escondieron también como circulo?

L — ¢Y donde los buscamos? ¢Vos qué decis? (Susurrando) Aca dentro se pueden
esconder algunos, mira. Se pueden esconder aca. Aca estan |o hijitos, mira. Toma. A

ver. Ahi esta jOh, cuantos!

P—jAy! jAy! iMe asusté!

L —Senoscayé € edificio.

P— Me asustel

L —Vamosaarmarlo devueltaa edificio ese. A ver.
P — Estaeslapuerta.

L —jAh! Estaesla puerta, tenes razén. Ahi, este aca
P — Este venia de acd, mira

L — ¢Ese esdel techo?

P — jUhi! Poneselo, poneselo, asi no se cae lapuertaaquella. Y éste, ¢Acaera, no?
P-Si.

L —¢Y acaestael timbre?

P-Si.

L —Ahi esta

P — (Aplaude)

L - Ah, acA Bueno nosotros vinimos ah... estem... lo que pasa es que tenemos que
buscar a nuestros hijos que parece que estan jugando a las escondidas, vistes. jAja,
triangulo! ¢Y como es tu hijo? Y es un tridngulo como yo. Pero chiquitito. jAh, miral

&Y vos cuadrado? Y yo tengo otro hijo chiquitito, pero no esigual que yo, es un circulo.
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Tengo un hijo que es un circulo. jAhh! &Y puede un cuadrado tener un hijo que es un

circulo? ¢EN?

P —-No.

L — iMmm! ¢Y cuadrado que vas a hacer vos? No, yo tengo un hijo que es un circulo
porgue ... porque es asi. Los hijos a veces son distintos a los papas, eh. jAh! ¢Viste

V0Ss?
P—iljaal

L — Bueno, te vamos a ayudar a buscarlo. ¢Vos decis que tenemos que encontrar un
circulo? iSi, si, si! jMi hijo es un circulo, es un circulo! Bueno, vamos a buscarlo.

Vamos a buscar €l circulo ahi, €l hijo del cuadrado. A ver. jToc, toc, toc, toc, toc!
P —iNo hay nadie!

L — ¢Como no hay nadie? ¢Quién me esta contestando ahi?

P — jBuuuu! Soy un fantasma.

L — jAyy! No esperaba que sea un fantasma cuadradote, grandote. ¢Qué hacemos

ahora?

P — jQuiero que se algen de aqui!

L — No te preocupes. No le tengamos miedo.
P — Porque si no los voy a mataaar.

L — jNo fantasmal Sali de ahi, que tenemos que encontrar a hijo del cuadrado. jToc,

toc, toc, toc, toc!
P — iBuuuu!

L — Pero jMe cacho en diez! Vamos a golpear de vuelta, aver s a fantasma se le van
las ganas de asustar. jToc, toc, toc, toc, toc! jAy, me agarré miedo! jAy, a mi también!

iCorramos, corramos! jAahhh!
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P—jAhi val jPuff! (ruido de que algo se cay?)
L — jUh! jQué podes que tiene ese fantasma, che!
P —Viste ese poder!

L —Vamos a tener que juntarnos todos porque hay un fantasma ahi dentro, donde estan
los hijos escondidos. Y no nos deja entrar. Tenemos que ir todos juntos, para que no
tenga tanta fuerza. Vamos, vamos a llamar a los otros cuadrados. Dale, vamos a
[lamarlos. jCuadrados, tridngulos! jAhi vamos! ¢Qué paso? No pudimos entrar a buscar

anuestros hijos.

P — jVamos, abran!

L — jHay un fantasma que no los degja salir!

P—iVamos! jSalgan de ahi!

L —jVamos! jVamos! jQue hay que salir! jVamos! jVamos!
P — jEspera, esperal Quiero abrir.

L — A ver, dale. Nosotros te ayudamos a abrir de aca.
P—jAbre! jAbre!

L — Abran que tenemos que irnos ya. Termina la hora y nos tenemos que ir. No

podemos dejar a nuestros hijos ahi adentro. jVamos! jAy! jAhi salieron!
P —jAhi estan!

L — jHola Mami, mami, papi, papi! jHolal jHola! jEhhh!

P —Métanse ahi.

L — ¢Ahi van ajugar?

P —Si, aver si todos se quieren meter ahi.

L — Acéhay otro.

P — ¢A donde fue?

L —Ahi esta
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P — ¢Estan todos?

L — Si. jVamos adentro, vamos adentro a jugar! jVamos! jA saltar! jEhh! jEsto esta

buenisimo!

P — iBruumm!

L —jAy! jAjajga jMe asustaste! Ahi estd, mira. jEhh!

P — ¢Cbémo se llama esta historia?

L — ¢Esade ahi? ¢De ese juego?

P-Si.

L —Cadtillo. ¢Y ésta? La que jugamos hoy ¢Como se llama?
P — A ver. Separémoslo.

L — Bueno, ya los podemos guardar. Podemos guardar los rectangulos aci. Los

cuadrados acd. Y circulos ahi.

P — Los cuadrados aca.

L —Dale. Y lostridngulos en otro.
P — Los cuadrados aca.

L — Colorin colorado, este cuento...
P — Se haterminado.

L —Muy bien

3.2. 17 dediciembrede 2014.

Sesion desgrabada:

Laura- ¢COmo se llama este cuento?

Patricio - El caracol tiene hambre y todos los cuadrados y circulos y triangulos'y..., no

S no, Sé qué més...
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L- Bueno, vamos air armandolo. ¢Lo dgamos por ahi?. Listo, dae, ¢qué le damos de

comer?

P- Eh... quiero fruta
L- Uh, no tengo fruta.
P- iDe naranjal

L- A ver, aver... denaranja. jUh!, aguien que quiere entrar, estan golpeando |la puerta,
¢quién sera?

P-Voy aver...
L- Fijate. Noleabrasjeh!. ¢Quiénera?
P- No hay nadie.

L- Acatenés una naranja para el caracol. Tres naranjas tenés ahi. A ver..., aca tenés
unos limones, ¢no le gustan los limones?. jTres limones!

P- A ver..., si.

L- ¢Mas hambretiene?

P- jSi!

L- Estas son unas cgjitas que tienen adentro... ¢helado?, ¢helado de qué puede ser?
P- De chocolate.

L- &Y los caracoles comen helado de chocolate che?. ¢Como se llama este caracol ?
P- Eh..., Caracoliano

L- ¢Caracoliano?, ;como es?, aver decime de vuelta...

P- Soy Caracoliano.

L- ¢Cémo te va Caracoliano?. Yo creo que tengo unos amigos por ahi, vamos aver. A
ver, a ver... ¢Como te va Caracoliano?, nosotros también tenemos hambre y nos

dijeron que aca hay mucha comiday bueno, vinimos paraaca. jAy si!, nosotros...
P- jComansé a €llos!
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L- Yo soy Amarilloy yo soy Violeta.
P- Eh... ¢qué comen ustedes?

L- No sé, creo que los triangulos me pueden llegar a gustar jeh!. Voy a probarlos,
¢cuantos triangulos tengo acd?. Uno, dos, tres... uh bueno, me voy a comer un par. Y
yo me voy a comer estos dos... am, am, am. Uy me comi uno, qued6 uno solo, quedo
uno solo. Ay si, yo me estoy comiendo estos que son tres, am, am, am, am, am. Uy me

comi uno yo también y me quedaron dos, ¢se puede seguir comiendo aca?

P- Si

L- jAy! me qued6 uno solo.

P- jAy no!, jse atropellaron!. Este lo dejamos que descanse

L- ¢Caracoliano?

P- Si, metelo adormir. ¢Qué pasd?. ¢Qué pasod?

L- Me comi todo. ¢Ché no hay otra cosa para comer?, ¢cuadrados?, ¢otra cosa?...
P- Se lastimaron, se dieron contra los tridngul os.

L- Y si, ¢tanta hambre tenian?. jjPobrecitos, cdmo quedaron!!

P- iMiracémo quedaron!. Mir&

L- jUh!, le quedd la cara chata. Asi toda derecha le quedd la cara porque se la dio asi
contrael triangulo: “jPaf!”

P- (risas) Miralo que les paso.

L- jEso por tener tanta hambre toda junta les pasd!. jPor favor queridos coman

despacio! jNo ven como quedan!. Bueno..., ¢y ahora?

P- Mezclalos atodos.

L- Bueno ¢vamos a mezclarlos atodos?, ¢y ahora qué hacemos?
P- Y ... voy adarte algunos puntos més.

L- Bueno, ¢colorin colarado, no?, ¢el cuento termind o sigue?
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P- No.

L- jAh buena!, ¢sigue?

P- Si

L- jAh bueno, perdén!

P- Te estoy juntando de mas. Mira que después me voy a quedar con algunos, ¢eh?
L- jUh!, ahi estallamando mama

P- ¢Por qué?

L- Porque tenemos que charlar algunas cositas. Con vos también, vamos a parar esto.

3.3. 3deJuniode 2015.

Sesion desgrabada:

Laura- jBuen dia Patri!

Patricio - jBuen dial

L- ¢Vamos a grabar otro cuento hoy?
P- Si.

L- ¢Sabes como sevaallamar?
P-Nolo &

L- ¢No sabes? Muy bien, ¢De que se vaatratar? ¢Sabes algo de que se va atratar?

¢Quiénes van a participar del cuento? Presental os alos persongjes.
P- jLos dinosaurios y los otros animales!

L- jMuy bien! Luz, camara....

P- Accion

L- Ponemos por aca este. Acavaamolestar, (Aca? Ahi estd. ¢Saco esto yo?
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P- Dijiste que habia de |os otros globos

L- Estos. Todos estos son nuevos. Antes no |os teniamos.
P- Cuidado con estos animales.

L- Bueno. ¢Esos que estan ahi son peligrosos?

P- Si.

L- Mmm

P- Mira, elegite unos

L- ¢Uno de estos?

P- Si.

L- ¢Cual? ¢Cualquiera de estos que estan aca? ¢Este puede ser? Este me gusta.
P- Mamé...mama. No encuentraala mamé

L- ¢Ddnde esta mi hijito? ¢Donde est4?

P- Mama...

L- ¢Hola?

P- Mama...

L- jOh hijito ahi estas!

P- Mama..

L- ¢Qué te pasa? Espera que pego la vuelta que tenemos un acantilado ahi y no puedo

pasar. jAcaestoy! jAcaestoy! Hola, tanto tiempo que no te veia.
P- Mevoy asubir arribatuyo.

L- jUy! Dae quetellevo. Vamos. Vamos que te llevo a caballito dale. Vamos a cruzar
el rio, cuidado agarrate fuerte. Agarrate fuerte. Ahi estd. Vamos air por donde no estén
losleonesy lostigres. jUy! Esta por todos lados. Vamos de este lado. Ac4, que no
pueden cruzar €l rio esos animales. Ahi esta, este es un lugar seguro. jUy! También

viene el hipopo6tamo. jWeeek weeek! jPgjaro, pgjaro!
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P- iGgggg!

L- Pgjaro quédate aqui cerca. Estamos rodeados. Estamos rodeados de animales feroces.
i Weeeek weeeek!

P- jBuuu!

L- jWeeeek weeeek!. Miracomo lo cuida. Miracomo lo cuidala mama jNo, serobo el

tesoro! {Noooo! jNuestro tesoro!

P- Hay alguien durmiendo. jShh!

L- ¢Hay aguien durmiendo adentro del tesoro?
P- Si.

L- Pero ese era nuestro tesoro.

P- Gggg

L- No..

P- jAléate que estoy durmiendo!

L- Devuélvame mi tesoro

P- Estoy durmiendo, callate.

L- Uy como voy a hacer... Mama dinosaurio... ¢Qué pasd?
P- Chan chan chan chan

L- El hipop6tamo esta durmiendo adentro del tesoro y no me puedo ni acercar. jAy no!

Nuestro tesoro, ¢Qué haremos?

P- Chan chan chan chan

L- Ahi se asomé €l tiburdn. No creo que seatan malo con € tiburén.
P- Chan chan chan chan...No abre. Sacala, sacala.

L- Ahi lo saco, espera que |o agarro de una pata porque sino me va amorder. Chik chik
chik chik.

P- Yo lo voy acuidar. Me voy aquedar agui adentro avigilar, ¢Entendido?
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L- jMuy bien! Si quedate tiburén ahi. Yo devuelvo al hipopétamo al lugar. Ahi esta.
Chik chik chik chik.

P- iAhhhhh!

L- ¢Ese es buenito? jAy un pichoncito de dinosaurio! ¢Buscas atu mamatambién? Aca

estd mira. Ahi estatu maméa

P- Ahi vinieron més amigos.

L- Ah mira que suerte, que bueno.
P- ¢Si o pongo aqui?

L- Ponelo.

P- Ahi vinieron mas amigos.

L- ¢Quién esta pidiendo ayuda?
P- Unosdeellos.

L- ¢Uno de estos que estan en €l rio? Chik chik chik ahi va el pgaro chik chik chik,

¢Amigos que sucede por agui?

P- Sigan este caminito, siganlo.

L- ¢Sigo? Sigo tortuga.

P- Siganlo y ahi encontrards a un amiguito.

L- jHola pingtino! ¢Cémo estas? ¢Con ese volcan esta todo bien? No vaaerupcionar.
P- Tac tac tac tac.

L- Bueno quedate parado ahi si estas seguro. Chik chik chik.

P- jPero se vaaguemar los pies!

L- No, no se quema. ¢Pinglino no te quemas?

P-

L- ¢Si? Veni que te ayudo a salir
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P- jAl agua a agual

L- jAl agual Se esta quemando los pies. Aca estrellade mar cuidalo al pinglino. Morsa,

ahi se estaba quemando los pies con € volcan.

P-

L- Ah le quedaron...se le agarraron cositos esos de madera.
P- ¢Podemos hacer con otra cosa?

L- Ese no, ese ponelo aca. Podemos hacer con esta, mira.
P- ¢Hacemos otra cosa con eso?

L- Dale. Este ponelo aca porque eso ya es del juego gque me lo prestaron. Entonces se lo

vamos adejar puesto.

P- iAgggg!

L- ¢Qué querés hacer? Mir4, toma.

P- Lo agarré6 del pie.

L- Toma ahi hay, Patri. ¢Lo agarr6 del pie?
P- Si.

L- Chik chik chik chik. jAhi te salvo! Cebrano tenés queir ala zona de los dinosaurios

peligrosos. Veni que te traigo aca, que te cuidala mama de los dinosaurios.
P- Le esta chupando todo.

L- ¢Le estd chupando todo €l elefante? Mird como quedo el eefante.

P- Tengo sed.

L- ¢Tenés sed elefante? Vamos que te llevo.

P- Chan chan chan chan

L- No tiene que estar cerca de ese dinosaurio. Tellevoy terescato aca. Tellevo con la
mama dinosaurio. jDinosaurio no podes chuparle todo al elefante! jEsta prohibido! No

podes estar con |os otros dinosaurios. Sos muy peligroso, pondremos una...
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P- jAy que asco!
L- ¢Qué pasd?
P- Lajirafame escupi6 la boca

L- ¢Te escupi6 laboca? Todos ustedes que estan haciendo esas cosas que no se pueden
hacer van a quedar del otro lado de |la banda de peligro. No se puede pasar para ala, hay

dinosaurios peligrosos.

P- iGgggg! jAuxilio no puedo entrar! jNecesito entrar!

L- ¢Quién qued6 afuera?

P-Yo.

L- ¢Lajirafa?

P- Si.

L- Bueno lajirafa es buena, vamosjirafa. Vamos que te salvo.
P-

L- Estos defienden también. jVoy aestar vigilando esta parte!
P- ¢Qué ha pasado aqui?

L- Hay una zonade peligro, que ahi afuera hay dinosaurios peligrosos que quieren

entrar

P- ¢A donde vas?

L- ¢Lostiraste?

P- Si.

L- ¢Lostiraste paraotro lado?
P- Si.

L- ¢Losvenciste?

P- Si.
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L- jMuy bien!
P- ¢A esenoledolio no?
L-

P- jSe portan bien! ¢Y ahora dénde estan los dinosaurios?

L- jDinosaurios quedaron apartados, por portarse mal! No podran volver hasta que no

traten bien alos otros dinosaurios. No se puede chupar todo como hiciste vos con el

elefante

P- Chik chik chik

L- Hay dinosaurios que defienden también, ¢Viste? Acaestael tigre.
P- Quiero esta. jNo como eso! jNo como esto, ni esto, ni esto, ni esto!
L- ¢Entonces para que quieres entrar?

P- Quiero comer pastito.

L- No, no te dejaremos.

P- Hojitas.

L- Porque después querés comer todo.

P- iDiuj diuj!

L- ¢Tevasaportar bien? ¢Le diste un beso? ¢{Un beso de amistad?

P- Si.

L- Bueno, llamaré a pgjaro. jPgjaro!

¢QUué pasa?

El entrd y dijo que quiere comer pasto.

Bueno lo dgjaremos entrar y lo vigilaremos. Entra. Y o te entro. Ahi esta.
P- Cuidado que es mi amigo porque es peligroso.

L- ¢Es peligroso tu amigo?
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P- Si.
L- Si, yalo sabemos. No podra entrar hasta que deje de ser tan peligroso.
P- Recién le peg6 una patada.

L- jOh! Dinosaurio, ¢Por qué te portas tan mal? ;Qué es lo que quieres? ¢Quieres que te
[leve con la doctora juguetes? Estés nervioso. ¢Querés que te lleve con la doctora

juguetes?
P- jQuiero estar solo!

L- ¢No querés con la doctora juguetes? Bueno, me voy. Si querés ala doctora juguetes

avisamey tellevo. Chik chik chik chik.
P-
L- Dale. A ver, ahoravamos a buscar. Doctora juguetes.

iAy holal ¢Como estédn? Y alos estaba extrafiando. Ahi adentro en lacgja, sin hada que

hacer, ¢Qué es o que esta pasando por aca?

Por alla Doctora juguetes, espera que e pajaro te lleva, hay un dinosaurio que esta

medio nervioso.

Chik chik chik. Doctora juguetes, stibete.

Ahi voy.

Chik chik chik chik. Este es el lugar donde esta escondido, esa es su guarida.
iAy! Dinosaurio... dinosaurio ¢D6nde estas?

P- Se escondi6.

L- ¢Se escondi6?

P- Si.

L- Dinosaurio, aver s te encuentro. jHolal jHola, holal ¢Dinosaurio? jHola, holal jUy,
me pegué un porrazo! jHola, dinosaurio! Veni, veni no te tengo miedo yo.

P- iGgggg!
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L- Bueno, bueno. Necesitas un poquito de amor me parece. Bueno, bueno quedate
tranquilo. No te escondas, no te voy a hacer nada, solo te voy a ayudar a que no andes

tan nervioso. Bueno, bueno... aver.
P- jAhi me ves!

L- jUy si! Ahi adentro, ahi estés. Me parece que querés jugar a las escondidas. Bueno,

vamos a jugar alas escondidas, dale. Anda a esconderte y yo te busco.

P- ¢Me ayudas asalir?

L- Si, te saco. jAhhh ahhh! jUy, nos caimos los dos! Estabas muy atascado.
P- ¢Me haces una cuevita?

L- Te hago unacuevita, dale. ¢Con lamasa?

P- Si.

L- ¢O con maderitas?

P- Con masa.

L- ¢Con masa? Dale. Vamos a hacer una cuevita con masa. Espera, eh. Espera que me

apuro.

P- Mezclatodo.

L- ¢Todoslos colores?

P- Si.

L- Bueno, vamos a mezclar los colores.
P- Mezclalo todo.

L- Ahi esta.

P- Siii!

L- Ahi te hago la cuevita, eh.

P- ¢De que color vaaser?

L- Es como varios colores. Ahi esta
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P- No se le salié ninguna pieza.
L- Ahi estd, estamos tratando.
P- jCuiki cuiki!

L- jUy quelindo! Hay una hamaca, seguramente |os dinosaurios méas chiquititos quieren
hamacarse ahi.

P- jAy se asustd latortugal Ahi de seguro le vaagustar.

L- Ahi esta, espera que la hacemos mas cerradita de aca. Ahi vatomando forma. Ahi
esta dinosaurio ya tenemos casi construida tu cueva.

P- Y ponele unas moneditas.

L- ¢Ponemos unas moneditas de tesoro?
P- Si.

L- Dae.

P- En un lugar. Y acomodalas en un lugar.
L- ¢Acaadentro?

P- Si. Mira...

L- Ahi est4, moneditas del tesoro. Con las moneditas del tesoro te vas a curar, son

magicas.

P- Armalos en fila

L- ¢Eh?

P- Enfila

L- ¢En fila? Son mégicas estas moneditas.
P- Formaun castillo ahi adentro.

L- Ahi esta.

P- Armalo. Ahoratienes que poner més monedas ahi.
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L- ¢A donde? ¢Ddénde ponemos més monedas?
P- jAy!

L- ¢Qué pasd?

P- Me chupa.

L- ¢Quién?

P- iMe chupa, me chupal

L- jAy no, cuidado! Yo te agarro. Ahi estd, ven aca adentro. Ahi estas protegido.
¢Donde pongo moneditas? ¢Todo por aca?

P- Si.

L- Ahi estd, moneditas magicas del tesoro.
P- ....¢Donde estan mis monedas?

L- Con esas monedas...

P- ¢Do6nde estan mis monedas?

L- Ahi estan todas tus monedas del tesoro.
P- Creo que me falta una.

L- Alrededor de tu cueva, mira

P- Creo que me falta una.

L- Toma Ahi esta, moneditas alrededor de tu cueva. ¢Lallevas en tu cola? Ahi esta
dinosaurio, cada vez gque te pongas mal podes agarrar una monedita de tu tesoro y

convertirlaen algo que vos quieras.
P- jAy! No puedo entrar.

L- ¢A donde?

P- A mi casa.

L- ¢Por que?
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P- Mir4, es muy chiquita.
L- Ahi lahacemos més grande, espera. Vamos a construirla mas grandota.

P- ¢Después adonde me voy air?

L- Después capaz que |os otros dinosaurios te invitan a que vayas con ellos ajugar.

P- ¢A dénde?

L- Si te portas bien. Adentro, allaal bosgue. Al rio, a bosgue, donde estan |os vol canes.

Listo, ahi esta tu cuevitafijate si ahora podés entrar

P- jAy ay ay!.

L- ¢No entras? ¢Sigue siendo chiquita?

P- Si.

L- Ahi telaagrando. Te laagrando un poco mas. A ver s ahi podés entrar.
P- jUia Perddn. Perdon monedas.

L- Ahi estd, ya entras, eh.

P- Estoy decorandola.

L- Ahi estaasi.

P- Decorala

L- Dale vamos a decorarla. jQué linda que esta tu cueva, dinosaurio!
P- jAy cuidado!

L- Vamos a pegarle monedas del tesoro. jQué lindo refugio que tenes! Con razén

estabas tan enojado, no tenias un refugio para estar.
P- jTurururu turururu! jHolal
L- Hola, tiburoncin. ¢Cémo estas vos?

P- Estaba jugando con un sombrero.

L- jQuélindo tu sombrero! Yaquedd el dinosaurio con su propia cueva, protegido. Ahi
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vvaeh.
P- jUid

L- jAy no! Queriatus manos también, pone tus manos dale, me gustan que salgan tus
manos. Ahi va, buenisimo.

P- ¢Despuéstengo queir ataller?

L- Si, ¢Vosquerésir?

P- Si.

L- Buenisimo.

P- jAy selo comié todo!

L- ¢Selo comi6 todo?

P-

L- ¢Qué te pasa tortuga?

P- Viene unatormenta.

L- jUhhh!

P- Unatormentavino.

L- Vamos arefugiarnos de esa tormenta. Espera que voy atraer maderitas.
P- Se estallenando de agua.

L- ¢Eh?

P- Se llen6 agua de todo.

L- ¢Sellend ahi adentro?

P-

L- Ahi esta.

P- jCuidado! Latormenta se estallevando todo.

L- ¢Se estallevando todo?
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P- Si.

L- jUhh! A ver si podemos protegernos de la tormenta.
P- Ssssss

L- jAy!

P- Ahi viene

L- jQué tormental

P- jCuidado que la chupatodo!

L- iNooo!

P- A las cosas que estan haciendo ustedes.

L- jNooo! Latormenta nos esté chupando todo. ¢Qué podemos hacer? Chik chik chik
chik.

P- jSssnn, sssnn!
L- iNooo!
P- iNooo!

L- Ven dinosaurio. Vamos stbete doctora juguetes. VVamos dinosaurio. Vamos al
refugio de los dinosaurios, me dijeron que los dgjan ir. Chik chik chik. Mama
dinosaurio te traigo ala doctora juguetes y al dinosaurio que esta calmado. Porque hay
unatormenta. Tengo gque ver que puedo ir a hacer, se esta llevando todo €l tesoro. Chik
chik chik chik.

P- jAhhh! jCuidado, te lleva ati también!

L- jNooo! Nuestro tesoro, jNooo! ¢Qué haremos? Vamos a tapar aca.
P- iGgggg! jAhhhh!

L- Tortuga, te voy a buscar

P- No, vete.

L- jNoo! ¢Por qué?
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P- Estaré bien, yo estaré hien.

L- ¢Estaras bien? ¢Estas segura?
P- Dgjanos. Dgalos como esta.
L- ¢Losdego asi? ¢Vasavolver?
P- Si, telo prometo.

L- ¢Vasaestar bien?

P- Si.

L- Buenisimo. Me voy con los demés dinosaurios. Vamos tiburoncin. Vamos. Chik chik
chik. Al refugio del bosgque. Chik chik chik chik. Chau tortuga, nos veremos. Cuidate

mucho.

P- Adios.

L- Adids, ya pasaralatormenta no te preocupes. Resiste.Chik chik chik chik chik.
P- jAhhhhh! Agarren el tesoro.

L- jUy! Ahi agarro €l tesoro.

P- Aqui vamos.

L- ¢cAllallevo el cofre?

P- Si.

L- Voy. Acaestad cofre.

P- Tenemos que ingresar aqui.

L- Vamos. Pongamos €l tesoro aqui, voy allamar ala doctorajuguetes para que me

ayude.

Doctorajuguetes
¢Qué?

Veni ayudame, hay que juntar €l tesoro.
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Vamos. ¢Estés bhien? ¢No me precisas tortuga? Me voy, vamos te [levo. Chik chik chik
chik chik. Ahi esta.

P-
L- ¢Qué paso tortuga? ¢Qué te dolio?
P- Ese viento maldito me espanto todo.

L- ¢El viento? Puedo llevarte un ratito a que te cure la doctora juguetes. ¢Necesitas? O
latraigo. ¢Necesitas?

P- Estotienequeir ala

L- Ahi esta

P- Y hace una cueva paralatortuguita, para que se mejore.
L- Dale, veni que lallevaeste. ¢Acaen este?

P- Si.

L- Ahi est4, lavamos a achicar porque latortuga es mas chiquita. Ahi estala cueva para
latortuga. Ahi adentro. iMuy bien! ¢Tortuga querés que vayamos a buscar ala mama
tortuga?

P- Si.

L- Latenemos por ahi, lavoy abuscar.

P- iAhhhh!

L- Ac4estaba la mamatortuga, yavoy eh.

P-

L- ¢DOnde estalamamatortuga? j Y avoy eh!

P- jCuidado, atrapado! Tac tac tac tac tac. ¢Qué hay de nuevo vigo?, dije.
L- ¢Que... qué?

P- ¢Qué hay de nuevo viegjo?.

L- ¢Hay qué?
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P- ¢Qué hay de nuevo vigjo?.

L- ¢Qué hay de nuevo vigjo? Estamos buscando ala mama tortuga
P- Ayudalo, miré se hundio.

L- Ac4estalamamatortuga.

P- Se hundié. Se hundio tu hijo.

L- jNooo! Veni mama tortuga. Tenés que cuidar atu hijo. jAy mamd Veni, ahi esta.

VVamos a poner de nuevo la cueva bien en condiciones.
P- Quedaron mis hermanitos.

L- Ahoratraemos atus hermanitos. jPgaro! Si voy abuscarlos. Chik chik chik chik.

Ahi los traigo maméa. Mama tortuga, yavan eh.

P- Pénganlas agui para que puedan ir de vigje.

L- Ahi estan todos los tortuguitos, vamos. Chik chik chk. Ahi esta, toma Patri.
P- eMama? {Mama?

L- jHolahijitos!

P- iMama?

L- Vengan que yo los cuido. No se preocupen, no tienen nada que temer.

P- Mama.

L- Ahi esta, jWow! Tenemos techo ahora también. Muy bien estatodo el bosque

tranquilo.

P- ¢Quién quiere comer un poco de mi zanahoria? ¢Quién quiere comer un poco de mi

zanahoria? jOigan!

L- ¢Qué pasa Bugs bunny?

P- ¢Alguien quiere comer un poco de mi zanahoria?
L- ¢Querés convidarnos zanahorias?

P- Si.
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L- Bueno, dale. ¢(Querés entrar? ¢Te ayudo aentrar?

P- Si.

L- Voy. Chik chik chik chik.

P- ¢Y por donde se entraba? ¢Por aqui?

L- Lotiene que ayudar € pgjaro, si ho lo ayuda no puede entrar.
P- Tirun tirun tirun. La doctora juguetes

L- ¢Qué pasa?

P- ¢Querés un poco?

L- Bueno, dale. Mmm est4 rica Bugs bunny. ¢Qué te pasa? ¢Querés dormir? Bueno,
arrorrd Bugs bunny, arrorré mi sol, arrorré pedazo de mi corazon, duermete Bugs
bunny, duermete feliz, cierralos ojitosy los vuelve abrir, nananananana. ¢{Qué pasa con
esa moto Patri? Tenemos que terminar porque tenes el taller ahora.

P- ¢Puedo llevar algunos amiguitos?

L- No, porque en €l taller hay chiches. Viste que tenes que devolverlela...
P- ¢Laballena?

L- Laballena

P- Yaseladevolvi.

L- Bueno, hay més juguetes alla, anda ajugar con los de ala. Aca dejamos estos para
jugar aca porque sino se pierden, sino cuando volvemos a venir aca, alla como hay otros

nenitos capaz que se nos pierden los chiches que tenemos para jugar nosotros.
P- ¢Me puedo llevar € pinglino?

L- ¢Eh?

P- El pingtino.

L- ¢Qué querés con € pinglino?

P- ¢Lo puedo llevar?

149



L- ¢A tucasa? A tu casa s, al taller no porque se te vaa perder con |os otros nenes.

Bueno podesllevarlo d taler, ¢Lo vasacuidar?

P- Si.

L- ¢Si? Dale.

P- Mevoy.

L- Pero me tenés que dar un beso.

P- Chau.

L- Chau corazon, nos vemos...¢Cuando nos vemos?
P- Dejaste tu tel éfono.

L- Ahi esta porque saqué las fotos después te las mando. ¢Querés? ¢V os querés que te
sigamandando las fotos? ¢Eh? ¢{Me contestas? Patri...¢Las querés ver? Ahorate las
pongo para que las veas. Hay que ponerlas de acA Ahi estdn. Ahora anda corriendo para
el otro lado.

P- ¢Quién esesa? jAy se comio!

L- Estaba comiendo una moneda del tesoro.

P- Ahi estabalatortuga.

L- Mira

P- Ahi estabalatortuga.

L- ¢Telas paso depués? (Al celu de tu mama? ¢Si?
P- Si.

L- Bueno dale. Anda que te estan esperando en € taller, después se te va a hacer cortito
el taller.

P- ¢Aca?
L- Ese eratu cumple ¢Te acordas?
P- Si.

150



L- Y ahi esta Manu, € que vos me preguntabas, éste es Manu, el del gatito ¢Viste que es

mi hijo? Ese es. Que vino atu cumple. ¢Te acordas?
P- &Y tiene su hermana?

L- Ellano es hermana de Manu, ellaes Veraque eslahijade Mercedes. Los dos

vinieron a cumple tuyo. Asi tenias mas invitados.
P- Si.

L- ¢Novasair d taler hoy?

P- Si, ahi voy air.

L- Miraque te estan esperando eh.

P- Lo agarro a gatito

L- Ahi esta

P- Levoy arevisar las pulgas.

L- ¢Levasrevisar las pulgas?

P- Lerevisélas pulgas.

L- Uh, &l ojo de Manu.

P- Yaselovi.

L- ¢No seleven los dientes no? Laboca, una bocota grandota.
P- Miralabocota. Toma.

L- Bueno, ¢Te acompaio?

P- Si.

L- Dae, vamos.
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3.4. 09 dediciembre de 2015.
Sesion degrabada:

Laura - ¢Quedaron atrapados ahi? A ver, aver. No se puede tocar ese si después tienen
gue estar escuchando. Ahi esta. ¢Saco?

Patricio - Si.

L- ¢Los desatrapo Patri?

P- Si.

L- A ver.

P- iMiau, miau!

L- ¢Qué pasa gatito?

P-

L- Voy abuscar alguien que te ayude, que te rescate.
P- jAhhh! jMe correl

L- Jgga

P- Ahora decia de que teries.

L- ¢De qué te ries? ¢Qué es o gracioso? ¢Eh? ¢Qué es lo gracioso? A mi no me causa

gracia. Scooby, ¢No ves que yo soy un grufion? jAggg!
P- iPddd!

L- jNo! Por dios que asco no puedo respirar. jNo! Sal de ahi Scooby, deja de tirarte
pedos arriba de la jAhhhh! Me tir6 uno arriba mio. ¢Qué pasd aca? iBaman, batman!
Quedamos petrificados, vino un scooby y se nos tird, primero se cagod de risay después
se cagbd de verdad, se tir6 unos pedos mira como quedamos. jOh no! ¢Donde esta
Scooby? Lo voy abuscar.

P- Oye ¢Qué paso aqui ?

L- Parece que scoby se anduvo tirando unos pedos que nos degjé asi, mira.
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P- Mevoy con lasirena

L- No se pueden mover. ¢Esaesunasirena? Ah mira
P- ¢Andatodavia?

L- No, no anda, se queda asi quietita.

P- Voy arevisar. jAhhh!

L- Uh, selostragalacasa.

P- Oye ¢Qué paso?

L- Hay que encontrar a Scooby.

P- ¢Donde estdn mis amigos?

L- Se los esté tragando la casa embrujada. Vamos, voy air por aca a ver si los puedo

sacar por aca.

P- iGgggg! Cuidado te vaa comer ati, déjate. Tavaahacer asi, tatata, te vaa hacer.
L- ¢Quién?

P- Lacasamaldita

L- ¢Lacasamadita?

P- iMuere!

L- iNo!

P- No tiene una debilidad. Hay que buscar su debilidad.

L- Tienesrazdn conejo, ¢Cual puede ser su debilidad? Ah, lallave del costado.
P-jAhhhh!

L- Tenias razon. Mira como quedd abierta, no pudo resistir. Voy a subir a buscar al

gato. Vamos gatito te rescato. Hay queir abuscar a Scooby, ahi voy Scooby.
P-
L- Acaestoy.
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P- jAhhhh! No puedo hacer nada tranquilamente.
L- Ahi esta, toma.

P- jCuidado! Mamac, cuidado que te vaa comer.
L- ¢Quién me vaacomer?

P-

L- iNo!' jNo! Scoby te traigo de vuelta. iNo! jAhhh! Casa maldita, otra vez. Chicos

vengan para este lado. jAy 9, si!

P- Ahora encontraron a un nimero uno, arriba del techo. Ahora encontraron un auto asi

todo estrellado arriba de un nimero uno.
L- ¢Quién lo encuentra? ;Batman?
P- Este.

L- Voy asubir a techo de la casa a ver si puedo entrar por arriba. jOh no! Un nimero
uno y un auto estrellado aqui arriba, ¢Qué quiere decir eso? ¢Qué significa? Dofa

Florinda tenemos que descifrar que significa.
P-

L- Oh, que cara rara. jAy! ¢Qué significa esto? No entiendo. jNo! jAhhhh! Batman,

batman ¢Qué te pasd? Batman, vamos allevarlo para alla

P- No van a poder, no van a poder subir.

L- ¢Qué eslo que pasa por acad? ¢Por qué le hiciste eso a nuestro amigo batman?
P- No me van a encontrar.

L- ahoravasaver, te voy aencontrar. ¢Donde estéds? Ahi estés, ahi voy. jUy! No puedo

salir. Por acA. Tevoy aagarrar eh, te voy aagarrar por ahi.
P- Por agui.
L- Mi amigo te fue a buscar por ala, yo te busco por aca. jDofia florindal

P- iGgggg!
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L- Uh,, otro més que quedé como batman.

P- Ahora estaba moridendo...me muerde porque se convirtié en zombie.
L- jOh no! Se convirtié en zombie dofia florinda.

P- Nunca van a encontrar a Bart Simpson.

L- ¢Paraqué lo gueremos aca a Bart Simpson?

P- A ver si lo encuentras.

L- A ver, voy air aver. Yalo encontré, acatengo a Bart Simpson, viene regacrdo con

los ojos colorados. Oh, ¢Qué te pasd Scooby?
P- Quiero salir de aqui.

L- Espera, aver que te saco.

P- Cuidado con dofia florinda.

L- jLo conseguimos! jLo logramos! Dofia florinda est4 enloquecida, se convirtio en

zombie y no puede hacer nada. Dofia florinda. Dofia florinda. jHolal jAgggg!
P- No abriré. Tu vetey yo me voy ¢Entendido?

L- Bueno dale, quedamos asi. Hecho. Trato hecho. jAhi estas? Uy, se escondio. Te voy

aatrapar eh.
P- ¢Cémo iba esto?

L- Se pone, mira, primero de este lado y en €l otro entra. Es suavecito, no hay que

forzarlo. Encontrarle lavuelta.

P- No me encuentra.

L- ¢Qué hacés ahi? jAy! Se me escapo de vuelta, esta dofia florinda.
P- iMaldita casal

L- Ah viste, viste que no te gusta a vos tampoco esa casa, te convierte en zombie. No te

tenés que meter mas.
P-
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L- Ah, sino te ibamos a tener que ayudar nosotros dofia florinda.
P- ijMe esta comiendo!

L- Ahi esta, ahi voy abuscarte.

P-

L- Ahi voy. Asi puede rodar, mira. Ahi estoy.

P- Sujétate. Agarrala.

L- Vamos a agarrarla, veni dofia florinda.

P- Ponganle algo para que sea buenala casa.

L- ¢Algo para qué?

P- Algo para que sea buenalacasa.

L- Vamos a4, tenemos que buscar una de las tormentas de tela. Ahi venimos. jShhhh!

iShhhh! A ver si eso la puede volver buena.

P-

L- ¢Necesitaremos mas?

P- Fijate.

L- A ver, vamos aver. Si, necesitamos mas. Aca hay otra.

P- No esta hablando. No hace nada.

L- ¢Se habratransformado? ¢Se habra convertido o todavia no?
P- Fijate si esta convertido.

L- jAgggg! Hay que traer més, hay que traer mas. Aca hay otra. jShhhhh! jAgggg!
Atrdpenla. Vamos a buscar més, busquemos mas. Aca hay otra. Amarilla puede ser que
funcione. Ahi estd, quedd tranquila me parece, vamos a ver. Parece que si.

P-Mira Laura.

L- ¢Qué? Creo que esta. Si, creo que esta.
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P- A ver, muévete.

L- No se mueve.

P- Quédate. Siéntate. Dalavuelta

L- ¢ERh? ¢Quédijo?

P- Tiene que hacersela

L- A ver.

P- Tom& una patita.

L- jGuau guau! Uy se hace la perrita.
P- Ven vamos con Scooby.

L- Ahi esta. Mira, esta buena. Tenias razén Patri, habia que buscar. Voy air sacandole
las telas de a poco y vamos a ir probando. Ahora saco la violeta, ahora saco la otra
violeta, ahora saco la celeste, jCuidado eh! Saco la Ultima. Ya estd Scooby, podes

volver atu casa

P- ¢Puedo entrar?

L- Si, parece que si.

P- No se donde esta la puerta.

L- Aca mira

P-

L- Acatenesla puerta de entrada.

P- Ay, pero quiero ir ahi arriba.

L- Veni que te ayudo, dale. A launa, alasdosy alastres jUy! Ahi esta
P-

L- Yo me quedo aca, vos cuida aca abgjo.

P- Tellevo con la moto mala
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L- Yo también cuido aca arriba. Y yo cuido aca. jOh no! Hay que proteger a la casa.
Vienelamoto mala. Si, eralamoto mala. Tenemos que protegerla ¢Coémo haremos? No

lo sé, agarremos las telas, vamos a protegerla con las telas.
P- No tenemos mucho tiempo, se varapido latela

L- Vamos a poner més.

P- Sevan re rgpido lastelas.

L- Otramas.

P-

L- Otramas.

P- Sevan rgpido las telas.

L- Ahi esta

P- Ahora se iban re rgpido las telas. Encontraron ala moto malvada ahi adentro.
L- ¢Estaen lacasalamoto malvada?

P- Si.

L- jOh no! ¢Y ahora que vamos a hacer? Me parece que la casa la escupe. ¢Vos qué

decis?

P- Tengo un ndmero uno.

L- jAhhhh! ¢Quién entré? ¢Quién entrd adentro mio? No lo puedo dominar.
P- Espera déjame sacértelo.

L- cYaestad?

P- No.

L- A ver, mirabien.

P- jLaural

L-¢Y?
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P- jLaural
L- No esta, desapareci6 la moto.
P- Vos la estabas escondiendo.

L- jBravo Bat, bravo! jVamos! Que chico fuerte, como vence a la moto. jSi! jChoque
esos cinco! Bravo bravo bravo bravisimo bravo.

P- Laurano se puede asi, mira.
L- A ver. ¢Entr6? Ahi entré mira, lo pusiste. Muy bien.
P- iBrrrum!

L- Moto maldita te sacd, te vencid bat. Es impresionante ese chico cada dia tiene méas

fuerza. jVamostodavial Vamos aayudarlo desde aca arriba, vamos. jFuera, fueral
P- jPdddd!

L- jAhhhh! Chau no pueden respirar mas, mira.

P- jPdddd!

L- Miracomo quedaron. ¢Y ahora?

P- Laura Y €l capitan américa?

L- A ver s estd adentro de un...a ver. ¢Capitan américa por donde andas? jOh oh! No lo

encuentro che. ¢Donde pudo haber ido a parar €l capitdn? jQue macanal
P- Estabas hipnotizada Laura.

L- ¢Acaadentro no estd? No.

P- Lamoto se escapd.

L- Ah, bueno.

P-Y esta... mira, se durmio.

L- Tranquila pobrecita, menos mal.

P- A ver ¢Qué hay en laotra cgja?
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L- ¢En esta? En estateniamos al pirata, al nene, alanena, los tesoros.
P- jUh!

L- Si, estamedia...aeste, creo que estd  también.

P-

L- No esta ahi

P- Pero s, mira.

L- A ver. Acatampoco, mira. ¢Esta arreglando el tesoro? Patri, 3 minutos masy tenes el
taler ¢Sabes?

P- Laura, por favor.

L- ¢Qué, corazdn? Yo porque vos queresiir al taller, avoste gusta. ¢Eh? Yo te aviso. 5

minutos més.

P- Vosle alimentas en laboca al tesoro.

L- ¢Quién le aimenta?

P- Vos.

L-¢cYo?

P- Si.

L- Tesoro tenes mucha hambre. Vamos a darte el tesoro. Ahi esta.
P- iBuuurp!

L- jEh! Hizo provechito y todo. Parece que le cay6 bien. jAy tesoro! Menos mal que te

dieron de comer tesoro, ¢Qué ibas a hacer vos? Naciste para esto.

P- Ahoravieron a un gato feroz. Lo vieron robando la mantita de la moto.
L- Uh, mira

P- Esta con la mantita de la moto.

L- Mira, el gato feroz se llevala mantita de la moto. jOh no! Vamos a mandar |a nave.
iShhhh! jShhhh! Esta sobrevolando por alld, pero me parece que no puede hacer nada.
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Ahora la manta lo va a envolver. Lo va a envolver la mantay se le va a pasar la

ferocidad. Ahi le estoy tirando viento ala manta para gue lo envuelva
P- jAhhhh! jPdddd!

L- jAhhhh! Larecuperé. Ahoravoy atirar viento de vuelta.

P- jPdddd!

L- jAhhhh! Ahi me recuperé. ¢Lo degjamos que esté ahi Patri?

P- Si.

L- Esperaque le aviso.

P- Dgjalo un ratito.

L- Un ratito ahi. Si, igual nosotros dos ya estamos terminando. Ya estd, entr6 a otro

consultorio.

P-

L- ¢Qué hace?

P- Quierecriar con la

L- Mira, ¢Cud le gustara paranovia? ¢Esta, ésta? Mira, tenemos éstas, ésta, ¢Quién mas

tenemos?
P- Este es nene.

L- No, esaesnena, aver. ¢Estas seguro? Dejame ver. No, mird. A ver fijate. Me parece

guesi. ¢No?

P- Fijate.

L- A mi me parece que Si.
P- Fijate si esta...

L- ¢S estaqué?

P- Mira

L- Estaya adopt6 un tigrecito y todo, mira
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P- Ven aqui ya hice una cama.
L- Vamos. Hola.

P- Hola

L- ¢Como te llamas?

P-

L- Si.

P- Son de Ben 10.

L- ¢Son de Ben 10? Ah, me gusta cOmo sos, me gusta el color naranja gque tenés, muy

lindo tu color.

P- Mis amigos también son de Ben 10.

L- Ah, mira. &Y son buenos?

P- Si.

L- Ah bueno, que lindo eso porque nos vamos a poder juntar.
P- ¢Quieres que los vaya a buscar?

L- ¢Vos querés?

P- Si.

L- Bueno dale, ve abuscar atus amiguitos yo te espero.

P-

L- Ay mira, que lindos amigos que tenes. Hola ¢Cémo les va?

P- Bien.

L- Yo acame estoy haciendo amigos del sefior naranja. Es amigo de ustedes.

P- Si.
L- ¢Esbueno € sefior naranja?

P- Si.
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L- Ah, bueno me voy a seguir charlando con é, aver qué queria, para qué me llamo. Ay

chau, chau, un gusto conocerlos chau. Hola naranja.

P- Hola

L- ¢Vos paraqué me llamaste?

P-Parajugar.

L- Ah quelindo, ¢A quéte gustajugar?

P- Ven, vamos ajugar.

L- Dale vamos. ¢A qué jugamos?

P- ¢TU tienes un juego?

L- Un juego del tesoro tengo yo, ¢V os tenes un juego del tesoro?
P- Mira

L- Ah, ¢Este es e tuyo? Mir4, éste es e mio, yo te muestro el mio que tengo aci Los

dos tenemos tesoro. Mira, ¢Te gusta el mio también?
P- Si

L- jQue bueno!

P-

L- A ver, ay mira gue lindo tesoro tiene ahi adentro. EI mio, uy el mio no tiene en este

momento tesoro. ¢Me compartis un poquito?
P- No puedo, estare pesado esto.

L- ¢Puedo yo?

P- Si.

L- Dale. Tengo que darle de comer.

P- Arafa vos también ayuda

L- Ahi esta, ahora mi tesoro tiene. Que lindo jugar con vos naranja, ahora tenemos los
dos tesoros. Vamos a cerrarlo.
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P-
L- Escondete. Ahi esta. No vaavenir e malvado pirata.
P-ilgal

L- jOh! Malvado pirata ¢A qué vienes por acd?

P-

L- Ah, holalorito ¢Como estas?

P- Cuidado que pica.

L- jAy!

P- iGgggg!

L- jAy! ¢Qué le estas haciendo ami amiga vos?

P- Cuidado con mi loro.

L- jNo! No maltrates ami amiga.

P- Mi loro me est4 ayudando.

L- Sdl, loro.

P- Mi loro me est4 ayudando.

L- Si quieres podemos compartir un poquito de nuestro tesoro con vos.

P- jAuxilio!

L- jNo! Se est4llevando a dofia florinda. jAmigos, amigos!
P- Lamato.

L- jNo puedes!

P- ¢Lamato?

L- No.

P- Diganme si lamato.
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L- No, es la mama del hombre naranja, no la mates.jNo! Es la mama del hombre

naranja, uh no le importa. jAhhhh, no! Uh, se murio.

P-

L- ¢Me hizo caca?

P- Si.

L- Uh, se murid. Estd muerta. Vamos allevarlaa cementerio.
P- Ahoravieron que se llevaba a otra.

L- Vamos a hacerle unatumba. Ahi esta.

P- ¢A dbénde vas?

L- jNo! A lachilindrinano, alachilindrinano le hizo nada. A la pitufina no,
P-ila iq ial

L- No, tampoco.

P- iLe quedan pocas vidas! jA €!

L- Ahi esta Te ayudamos pitufina

P- No se acerquen tanto.

L- Dale pitufina, tu puedes.

P-

L- jNo! jAhhhh! Oh no, que maldicioén.

P- Pedo. jPdddd!

L- Uh, pedo contra pedo. Pedos de pirata contra pedos de pitufina. ¢Quién ganara?
P- jPddddd!

L- Uh, sevencieron los dos.

P- Si, se vencieron los dos, se desmayaron con un pedo.

L- Mira
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P- Ahoralavienen abuscar a pitufina.
L- Vamos a buscarla, vamos antes que la mate. jPitufinal
P- jPddddd!

L- Ah, nos tiraron unos pedos. Bueno Patri hay que ir a taller negro. Maldito pirata,

cubriremos esto para que no puedas pasar, ni Vos ni tus pedos.
P- Ah, una moto.

L- Ahi esta. Si pasas por las telas te tragaran.

P- Espera, que lavoy alumbrar nada mas.

L- ¢No puede mangar la moto? Oh, pirata no puede mangjar la moto. Y a va poder, ya
va poder. Dale pirata, te tenemos fé. TU puedes. Y a podras, ya podrés. jEh, vino y es
nuestro amigo! Ahorasi compartiremos el tesoro.

P- iAhhhh!

L- Quedd atrapada lamoto alla

P- Pi pi pi.

L- ¢Patri vamos al taller? Terminamos.
P- Bueno, mandasel o algunos.

L- No, me fata, nos fata el pgaro grandecito y € tigre grandecito y te lo llevaste a

taller, hay que recuperarlos. ¢Llevas ese para buscarl0s?
P- No <é.

L- No, no hasta que no vuelvan aguellos no te podes llevar nuevos. No, no se pueden

Ilevar chiches nuevos, tienen que volver los que te llevaste.

P- Bueno, yo los traigo.

L- Bueno, traelos después y te volves allevar otros.

P- ¢Telostraigo ahora?

L- Si lostraes ahorate llevas otro ahora, sino la préxima vez cuando los traigas.
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P- Pero ahora vos quedate...

L- No no no, vos dejame |os autitos aca.

P- Pero ahora vos quedatela con unay después melo llevas paraalla.
L- Si. Tu gorra.

P- Quedatela con una.

L- Si quiero que entiendas una cosa, veni veni veni, no veni que te tengo que decir algo.

¢Vostelos habias llevado paratu casa o te quedaron en €l taller?
P- En el taler.

L- ¢End taler?

P- Si.

L- Bueno, si no aparecen después |os buscas, cuando los traigas te llevas otros.

3.5. 03 dejuniode 2016.
SesiOn desgrabada:

L- Mira qué encontré aca. ¢Sabes qué es esto? Un cuento que hicimos hace 2 afios,

cuando vos tenias 8 afos, que empezaste avenir alla al hospital ¢Viste?

P- Si.

L- Cuando recién recién empezabas armamos este cuento, ¢Querés quete lo lea?
P- Si.

L- Dale. Mird, se llama “El cuento del colectivo roto”, ¢Te acordds? No, yo no me
acuerdo, ¢Vos te acordas?

P- Si.

L- ¢Si? Bueno dice, la abgja abgjin, la tortuguita, hombre arafia, € pulpo pulpén, €l
congjo congjon, e ave avecin y la nena Josefina a escuchar un ruido muy fuerte jPum!
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se asustaron y se dieron cuenta que €l colectivo hizo jPum! y cayeron al piso y todos se
lastimaron, solo se salvo latortuga pero no habia nadie nadie para ayudarlos, asi que los
Ilevé mangjando latortuga al hospital que quedaba muy muy lgjos. Tardaron 2 doras en
[legar. Cuando llegaron al hospital encontraron a un doctor, un doctor tortuga. Mientras
tanto, la tortuga fue con € colectivo a buscar al ave que habia quedado sola, todos
guerian ser curados pero e doctor tortuga habia desaparecido. Pero ellos pensaron que
no podia desaparecer, que estaba escondido en algin lugar del colectivo y lo fueron a
buscar. Tuvieron que encontrarlo, y lo encontraron en la cabina y ayudarlo a salir
porque se habia quedado atrapado en e colectivo. El doctor tortuga, cuando los
escucho, los llamaba y € ave lo encontro, le avisd a los demas y todos juntos fueron a
rescatarlos. El doctor, con la ayuda de algunos de ellos, curaron a todos, arreglaron €l
colectivo y se fueron a pasear. Cuando estaban paseando, €l ave que de repente se
volvié mala, secuestré € colectivo y se los llevd a su nido porque se los queria comer.
Aparecio € caracol y escuchd palabras de jSocorro, socorro! y como conocia a pgaro
fue a ver que pasaba y se di6 cuenta que el pgaro se habia convertido en malo y se
gueria comer a alguien que estaba escondido. De pronto se escaparon la tortuga, €
pulpo y lo encontraron al caracol donde estaban los otros. Le contaron, le contaron a
caracol donde estaban los otros, para que el caracol los pueda ir a rescatar, pero €
pajaro no los dgjaba llegar. Por suerte, en un momento, se volvié bueno y empezd a
sacarlos del nido y allenarlos de besos y a devolvérsel os a sus amigos. Se quedd bueno,
y todos pudieron volver a colectivo para ir a pasear. jQué bueno que estal ¢Viste?
¢Quiénes son los autores de este cuento? jNosotros dos! Qué capo, me encantd porque

hacia un montén que lo habiamos hecho y no nos acordabamos.
P- ¢Estos son todos?

L- Estos son otros que hizo otro nene que se llama Erik, si este lo hizo Erik y este o
hizo Agustin. Si querés te leo otros. ¢Querés gue te los lea? Y estas son hojas que
rescatamos con Agustin del viento, porque €l viento las hacia girar y dar vueltas y hacia
mucho lio con las hojas y Agustin quiso que recatemos algunas, y rescatamos algunas 'y

las pusimos aca.
P- Quedaron
L- Daban vuelta paratodoslados, si.

P- Como un auto.
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L- Si.

P- Quetieneruedasy lo hace girar.

L- Claro.

P- Ese vientito hace que la hoja se de vuelta.

L- Claro. El decia que eran combates esas vueltas, y que eran combates entre |as hojas y
el viento. Entonces él quiso agarrarlas y rescatarlas, pero no escribié un cuento sobre

es0 ¢Querés que o escribamos nosotros?
P- No.

L- ¢No? Mira, a ver dgame ver. No todavia faltan 10 minutos mas para estar aca y

hacer otra cosa.
P- No importa, no importa.

L- Ah pero quedan 10 minutos més, a no ser que quieras que a las habitaciones de la
casa esa le pongamos nombres, entonces hacemos los nombres, se los pegamos con

cintaalacasay yadespués nos ponemos a jugar con la casa.
P- ¢Jugamos?

L- ¢Le ponemos nombres? Primero tenemos que terminar esta parte de aca que tenemos

gue hacer algo con las palabras.

P- Se apag0.

L- Si, no pasa nada, hacemos asi y se vuelve a prender.
P- ¢COmo es gque se prendio?

L- ¢Viste? Cuando uno lo apaga ahi, se apaga.

P- jUuuuuuu! j Tutututu! jPopopo! jPopopo!

L- ¢Querés que pongamos...

P- jUuuuuud!

L- ¢Que yo escriba los distintos sonidos que hacés, y los ponemos en las habitaciones
delas casas?
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P- Si. jUuuuuuuu! jPom pom pom!

L- ¢Pom pom pom?

P- Esde un tiburodn.

L- Pom, pom, pom ¢Cuéntas veces? ¢Muchas? Decime vos cuantas.
P- Es ton ton ton ton ton.

L- Ahoraladeton ton. jTon, ton!

P- ¢Viste la cancion de los tiburones?

L- Ton, ton. Ahi estd, pom pom pom ton ton ton. ¢Asi? ¢Estd mal? Uy, ¢En qué me

equivoqué? Bueno, a ver repetimelo.

L- ¢Qué, que que?

P- No sirven para nada estas | etras, te salen mal.
L- ¢Te parece? ¢Me salen mal?

P- Salen como

L- ¢Y s lashacésvos?

P- Y0 no se escribir tiburones.

L- Vos sabes un secreto que yo te voy a contar, cuando alguien empieza a aprender a

escribir...

P- ¢Con qué empieza |la palabra 0so0?

L- Oso con lao, asi toda redonda.

P- ¢Y qué empieza con lade foca?

L- La de foca, la de foca fosforo, eh fo...no se me ocurre, fondo, fo... folio, una dificil
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me dijiste, fo... fofo.

P- Poné tu lengua aca arriba.

L- ¢Arriba?

P- Si.

L- ¢Y ahoraqué digo? Decime vos.

P- Foca.

L- Foca ¢Asi?

P- Ahora escribilo aca

L- ¢Foca?

P- Si.

L- ¢No importa que esta a lado del tiburén ahi?
P- Las foquitas nacen re contra chiquititas.
L-¢Si?

P- Si.

L- Foca, asi es.

P- ¢Querés que lo pomgamos ahi?

L- Dale, vamos poniendo. ¢Qué mas? ¢Oso también? ¢Querés la de 0so0? ¢La querés

cortar vos? Ahi esta.
P- Vos primero lade arribay yo lade abgjo. ¢Dale?

L- Dale. ¢Aca? jPom pom pom pom pom pom! jTon ton ton ton ton ton! Acé dice pom

només. Ton ton ton, ah vos lade abajo, te toca a vos.
P- Ay pero no puedo agarrar.

L- Despacito, despacito. Tranquilo.

P- ¢Me sostenés la hoja?
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L- Dae, yo te tengo la hoja ahi. Ahi dale. Eso. Muy bien, ahora asi. Perfecto, un

poquito mas, un poquito mas. Ton ton ton ton ton, ah lade foca dale.

P- Esa quedd solita ahi

L- Mmm. Ahi estaton, &Y ahora? ¢;Oso era? Oso. O ¢Ves que empiezacon lao?
P- Si.

L- Oso. Bueno ¢Te cuento ese secreto? Cuando alguien empieza a escribir, escribe

como puede ¢Sabias vos, que cuando alguien empieza a aprender escribe como puede?
P- Mira.

L- Mmm. Che, te hice una pregunta. ¢Vosa sabias eso? Cuando mi hijo era chiquito,

empezd a aprender aleer y escribir, ¢Sabes como escribia?
P- ¢Ahora continuamos con la casita?

L- Espera que termino de contar esto. ¢Sino qué hago? ¢Me lo trago lo que te quiero
contar? ¢Qué hago con lo que te quiero contar? No puede salir, se queda atrapado acé en
mi boca. ¢Te cuento? Bueno, cuando é empezo a escribir, escribia como podia, y las
maestras, todos lo dejaban escribir como podiay capaz que hacia asi mira, para escribir
y decia " ¢Sabes que dice ahi mami, sabes que dice ahi? Le digo "no ¢Qué dice? A ver, a

ver mmm, casa, Si deciaé o mounstro, si o perasi, ¢Entendés?
P- Si

L- Entonces, podemos jugar un ratito, que nos queda un ratito de tiempo. Ah, después

delos 15 minutos vamos a eso.

P- Dale, por favor.

L- Ahora cuando terminen los 15. Tiene que llegar €l 1y € 5 tiene que estar aca.
P- Apurate.

L- Entonces, podemos jugar a esto.

P- Que se apure.

L- Yo te mando un mensgje secreto y vos |o tenes que descifrar, y vos me mandas un
mensaj e secreto ami (Esta?
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P-
L- Hay que esperar. Bueno, eu ¢Vamos?
P- Ay, pero...

L- Pero entonces no te voy a ayudar nunca en la escuela yo. ¢Qué vamos a hacer con la

escuela? ¢Eh? Si tenemos tiempo parajugar aeso. Yo te dije.
P- Vos me decis que no hay mucho tiempo.

L- Y bue, pero yo te dije vamos a estar 15 minutos més.

P- Ay, ya paso.

L- No.

P- En serio, yalo paso, en serio.

L-No,si hay 1y 3, deestelado tiene que estar el 1y el 5. Aparte si seguimos hablando
de cualquier cosate voy a sumar tiempo, mira. Escuchame unsa cosa, esta parte que hay
gue hacer, hay que hacerla. Te va a gustar igual, porque te va a gustar. Pero hay que

hacerla.
P- Bueno, ¢Pegamos esto?

L- Bueno, te juego un juego. Espera ahora lo pegamos. Y o te mando un mensgje secreto
y vos lo descifras y después vos me mandas un mensaje a mi y yo tengo que descifrar.
¢Estamos?

P- Si.

L- Bueno, vamos a hacer todos papelitos para hacer mensajes secretos, toma. Aca hay
mas colores. Mira, acé escribis mensgjes, asi mira, no tienen que ser letras, s querés

ponés letras si No querés ponés otra cosa, pero tenemos que adivinar.
P- ¢Qué dice aca?

L- Ton ton ton, pom pom pom, foca, 0so, pom pom pom ton. ¢Ese es un mensgje
secreto también? El que adivina el mensaje secreto se queda con €l papelito. Vamos a
ver. ¢Primero vos o primero yo? Acordate, asi con cualquier cosa hay que escribir, €l

otro tiene que adivinar. Yo voy a escribir uno que vos no tenes gque ver y voy a
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escribirlo con violeta, porque a mi me gusta el violeta, y vos escribi uno acid mira
Tomé4, ahi tenés. Ahi voy eh. Son letras que yo invento

P- Teneme eso.

L- Bueno. Ahi estd, son letras que yo inventé. Aca voy a escribir otro, con otro color.
Ahi estd, ahora voy a hacer otro més. Yo yatengo 3. jWow! Esre dificil, aver. Lobuti.
¢No acerté? Lobo, buti. ¢Lobo? Mmm me voy a tener que rendir. Eh, cotobuqui. ¢No

dice cotobuqui?
P- ¢Pegamos esto?

L- Pero espera que estamos jugando a un juego. Emm, tobuti ¢Tampoco? Picuti,

pichuchi, pepupi. Me rindo, ¢Qué dice?

P- Yo no seleer, eh.

L- No importa, ¢Pero paravos qué dice? Y o tampoco, no ves que no lei nada.
P- A ver, lee esto

L- América

P- ¢Esto?

L- Oficio.

P- ¢Esto?

L- Block. Nahiara. Arrasa con todo. Estampa. Escribe. Dibuja. Destroza. Incluye sellos

detinta.
P- Son detintaen serio.

L- Manchatodo.

L- Si, queda ahi medio guardadito, medio medio. ¢Entonces? ¢Qué dice? Dale, (Me vas
arevelar el secreto delo que dice 0 no?
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P- Leelo bien. Tiene este nimero, este nimero.
L- Letras.

P- Letras. ¢Qué nimero es?

L- Estaparecelal, ah el 1, esteesd 1.

P- ¢Este?

L- EsteeslaO,laB, laU,laTylal.

P- ¢Qué se forma?

L- ¢SeformaBauti?

P- No sé

L- ¢No sabes? Me parece que esta cerca de decir Bauti. Si, esta cerca de decir Bauti.
¢Dice Bauti?

P-

L- Claro, tenés razdn, me despistaste.

P- iSi! Ganéyo.

L- Ganaste. A ver ¢Qué dice aca? Es un invento.
P-

L- No no, tenes que adivinar, tenes que arriesgar alguna, alguna palabra que se te

ocurra. A ver si la acertés.
P- Este esel nimero 1. El 7, no &, no sé.

L- Porgque es un invento, no existen. Tenes que decir vos, |0 que vos quieras es. Lo

inventé yo.
P- Dice paloma.

L- iMuy bien! Dice paoma. Este lo ganaste vos y este |0 ganaste vos porque yo no

gané. ¢Qué dice aca?

P- Gato.
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L- jMuy bien! Si sefior, porque eso dice |o que vos quieras que diga. ¢Y aca que dice?
P- Pinguino.

L- Pinglino, si sefior. ¢Viste que podemos jugar aunque no sepamos escribir. Mird,
paloma, gato, pinglino, Bauti. Ahora si, yallegamos a tiempo que teniamos que llegar.

Entonces...
P-

L-Si.

P-

L- Si. ¢Dénde la querés pegar? ¢Saco la cinta? Yo te doy un pedacito de cinta vos

pegala donde vos quieras.

P-

L- Estas ansioso, eh. ¢Donde la pongo?
P- Encima.

L- Encima no se va a ver, le ponemos en las puntitas ¢Qué te parece? Vos tenelo asi, y
ponemos una aca y la otra ahi. Ahora pegalo donde vos quieras. Esta casa la podemos
llenar de palabras Patri. ¢Viste que la otra vez habiamos hecho palabras también?

Nombres, ¢Te acordas que hicimos nombres de nuestras creaciones?
P- Si.

L- Estas también las podemos pegar, mira estan en tu caja celeste aca creaciones y los

nombres. Mira, nombres de |as creaciones podemos hacer si vos querés.
P-

L- ¢Rulito? ¢Escribisrulito asi?

P- Si.

L- Dale. ¢Aca?

P- Si. Acatambién.

L- Rulito. Ahi esta. Voy preparando la que sigue. A ver el que sigue.
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P- ¢Quién se anota?
L- Pom, se anota pom.

P- ¢Quién se anota mas? ¢Quién se anota? iSi, yo! El més grandote del mundo. ¢Quién

soy yo?

L- Foca. ¢Quién sigue? ¢Quién sigue? Tengo los dedos pegados eh. ¢Las que

inventamos recién van o no van?

P- Quiero hacer una puntita en algun lado.

L- Bueno, aver.

P- Tenemos que hacerle un techo.

L- Bueno, pero después como entramos adentro?

P- Le hacemos una puertita por algun lado.

L- Dale, fijate adondey lo cortamos con latijera. jAhi?
P- A ver.

L- Un techo amarillo, celeste, blanco...¢Qué color querés e techo? Podemos hacer un
techo dibujado.

P-

L- Muy bien, muy bien perfecto. Que buena la caja que trgjiste, espectacular. Una casa
impresionante. Cerra eh. ¢No cierra? Dejame ver. Vamos a venirnos mas acé, un
poquito. ¢Asi de grande? Mira, ¢Esta bien, no?

P- No espera, que se vea. Que se vea un poquito mas.

L- ¢Un poquito més? ¢Asi? ¢Asi esta bien?

P- No estoy.

L- Uy, no estas, pero de repente...

P- jBuu!

L- Ahi estés. ¢Y entonces? Bueno, le vamos a poner ¢Qué hacemos ahora?
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P- ¢Quién quiere entrar primero?

L- Mira, son movedizas las habitaciones, Patri. Son movedizas. Ahi habia una caja con

dragones ¢Te acordas?
P- Si.

L- Che, vos dijiste que teniamos que hacerle techo, ¢Le hacemos o no le hacemos

techo? Ahi estén los dragones, en ese.

P- Hay que volverle adentro algunas cosas.

L- Bueno dale, ¢Esto lo degjo, las flechas? ¢O lo saco?
P- No sé. Paraalgo sirve ¢No?

L- Si, me parece que esté bueno. Mira, si le ponemos aca una flecha en la entrada quiere

decir que hay que entrar. ;Qué te parece?

P-

L- Se hizo onda.

P- Se deshizo.

L- Si, se desarmd toda. ¢Ahi que te parece? ¢Le pongo las felchas?

P- Ay ¢Por qué? Porque tienen que ir a su casita. Wi wi! ¢Quién lo estd convenciendo

aqui? Dejamos esto por aca, asi podemos tener espacio.
L- Vamos a sacar estasilla, ahi esta.

P-

L-jSi!

P- ¢Dénde estés Scooby?

L- Scooby me parece que esta en la casa rodante. Sabes que me parece que esta ahi

adentro. Acaesta el gorro del policia, mira, los que estén en € auto.

P- En serio, basta, en serio. ¢Quién les dijo que me pongan un gorrito? ;Y doénde esta

mi arma? &Y mi arma?
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L- No sé, no tengo idea che.

P- ¢Quién me puso este gorrito?

L- Yo estoy buscando a Scooby, no sé.

P- Mg or me pongo el gorrito porque sino mi jefe me va aretar.

L- Voy a poner al conito por aca, mira. ¢Donde te metiste Scooby? Ahi esta Scooby,
¢Qué haces ahi adentro Scooby? Veni, veni Scooby.

P- ¢Y si lo sacamos por €l techo?

L- Ahi sali6 Scooby.

P- Ahi esta nuestro Scooby. Ay, estamos todos mal.
L- ¢Qué pasa? ¢Qué es lo que sucede?

P- Nuestro hijo, estd mal herido.

L- ¢A donde?

P- Aqui adentro conmigo.

L- A ver.

P- ¢Hijo dénde estas?

L- ¢Qué le pasd? Uy, ¢Sefiora qué le pasd asu hijo? Laayudo a sdlir.
P- ¢Qué paso aqui?

L- ¢Quéeslo que paso?

P- Capaz que tuvieron un accidente.

L- jOh no!

P- Mira€ perrito, esta llorando jGuau, guaul!

L- Bueno.

P- Mmm.

L- Bueno ¢Qué hacemos con este nene? ¢Hay que llevarlo al hospital?
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P- Necesitamos una ambulancia.

L- Bueno que vengalaambulancia. ¢Quién lo lleva? ¢Hay doctores en la ambulancia?
P- Ay se quedo trabada. Pensé que se quedd trabada.

L- Ahi esta, mira.

P-

L- ¢Teayudo?

P- Si.

L- Dale. Capaz que yo tampoco puedo. Ahi estd, ahorasi.

P- Tu mamé& no quiere que vayas descalzo. ¢Por qué mi mama no quiere que vaya

descalzo?

L- Porque se te enfrian los pies si vas descalzo. Ahi estd, bueno ¢Quién querés que te

acomparie?

P- Los hijos.

L- ¢ER?

P- Hay que sacarle esto. Ay, mi sandalia, mamami sandalia.

L- ¢Querés que vaya a busca a tu mama?

P- Si. Encima necesito seguridad, porque no tengo seguridad me puedo caer. Ahi esta.
L- Menos mal.

P-

L- Ahi hay un asiento, mira Ay hijo te acompafiaremos, porque capaz que te sentis

solito y nosotros...
P-
L- Te acompariiamos.

P- Aqui vienen todos, cuidado que vienen muchos. Cuidado que viene el perrito jGuau!
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L- Uy, ya somos demasiados aca adentro, no importa nos acomodamos. Listo, ya est,

vamos.
P- ¢Este es un hospital, no?

L- Si, parece un hospital. ¢Qué buscamos para hacer €l hospital? ¢Qué usamos de
hospital, Patri?

P- No sé. Hay que traer algo para hacer un hospital.
L- ¢Este no, no? ¢Este era una casa?

P- Si

L- ¢O esun hospital ?

P- No s2.

L- Lo quevosquieras.

P- El hombre se quedd aca cuidando afuera
L- Ah mira.

P- Se qued6 cuidando afuera.

L- Qué bien.

P-

L- Ah bueno.

P- 'Y decia que no se suba Fred ahi, ¢Dale?

L- ¢Qué le decia? ¢Que no se suba ahi? jNo te subas ahi Fred te vas a lastimar! Bajate
de ahi, haceme caso Fred. Ay no, pero yo quiero subir para ver desde aca arriba. Pero te
podes caer. Pero a mi me gusta ver desde aca arriba. No importa que vos quieras ver

desde ahi arriba, si es peligroso no podes.
P-

L- Tenés que ir sentado, ahi estd. Uy, siento sonido de zombie. ¢Donde serd? jOh no!
Esta tratando de entrar por la ventana. ¢Por qué serd que se conviertio en zombie?
Vilma, Vilma ¢Qué te pasa Vilma? jAhhhh! jOh no! Tenemos que protegernos.
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Pongamoslé el techo ala casarodante. ¢Donde esta?
P- No sé paradonde va.

L- Tenés que acostarlo un poquito sino no entra. Ahi estd, listo ya estamos protegidos,
aca no puede entrar.

P- Yo lo manejaba.

L- jOh no! Estan queriendo entrar por la ventana, maldicién. Quieren entrar por todos
ladosy no se puede. jAy, ay, ay!

P- iGgggg!

L- No, abrié la puerta. ¢Qué hacés Vilma? Sal de ahi, cierrala puerta.
P- iGggag!

L- No puedes entrar ala casa de |os chicos, no puedes.

P- iGggag!

L- jOh no! Se llevé a Scooby, se llevé a mi Scooby. Menos ma que Scooby se rie.
iScooby, Scooby! Volver aqui a rescatar a Scooby. jGuau, guau! Scooby se nos fue €l
otro Scooby. jGuau, guau! Tenemos que rescatarlo antes de que termine el tiempo. El
tiempo es fugaz. jAhhhh! Los policias se han convertido en zombie. Yo sé, Scooby, a
guién llamar para que desconvierta a los zombies. jGuau, guau! Llamemos a nuestras

creaciones. jSi! jGuau, guau! Nuestros aviones desconvertidores de zombies. j Shhhhh!
P- iAgggg!

L- S metocas, sl me tocas te desconvierto.

P-

L- Mira que los zombies no son todopoderosos,

P-

L- Mira, pero todos poderosos no son. Mira, tenemos la vibora.

P- Se parti6.

L- Se parti6, voy a hacerle una reparacién a la vibora che. Ahi estg, tenemos la vibora,
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los aviones, |la mariposa, la caca.
P- El popo.

L- El popd, la popd del elefante, no sé quien hizo semeante caca. Aca estan todas
nuestras creaciones defendiendo.

P- Antes de que terminen de jugar...
L- Mird, los autos.
P- Quiero decir ago.

L- Ahi estd, mira. Acé estan las creaciones, para este lado 1os zombies no pueden pasar.
Todos los que pasen de este lado se quedan salvados de |os zombies. Las creaciones nos
defienden, hacen de barrera. Y esta es la barrera contra zombies. Esa mano te esta
agarrando. Ahi viene la ambulancia, estacionen por acd, hay invasion zombie. Ahi esta,
listo. Vamos a tirarle una bomba contra zombie. A ver, de vuelta. Uh, le di. Ahi va de
vuelta. Uh, se fue lgjos. Se partieron las bombas, ahora tenemos 2 bombas contra

zombies. jVamos, Scooby! Ahi esta. jAtrés! jPujjjj!

P-

L- ¢Selevaqué?

P- Pero vos no mires.

L- No miro. ¢Se metieron a la ambulancia las bombas contra zombie?
P- Lainvasion de zombies va a explotar esa ambulancia.

L- No, ¢En serio?

P- Si.

L- Mmm. ¢Explota?

P- Si. jPuijjjj!

L- jAuxilio, auxilio! Quedé atrapado en el volante, de cabeza, ¢Quién me puede salvar?
Quedé atrapado de cabeza en €l volante. jAhhhh! jAuxilio, auxilio, auxilio! ¢(Nadie me
escucha? ¢Nadie viene a recatarnos? jOh no! jAuxilio, auxilio! Estamos todos tirados.
¢Quién me salvara?
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P- iAgggd!

L- Me estdn salvando los zombies, no lo puedo creer. No lo puedo creer, me estan

salvando los zombies. Gracias zombies, me salvaron. Vayan arescatar a mis amigos.
P- Selacreyo, selacreyd, selacreyd. Espero que lo hayan sabido.

L- Ay estoy sospechando algo, es raro este lugar donde me trajeron los zombies. Estoy

sospechando, es raro donde estoy aca.
P-

L- ¢Seran zombies de verdad? ¢O no seran zombies? No sé, s me ayudaron no deben

ser zombies.

P- Necesito latapa. El incendio no se apaga sin latapa.
L- Ah, ¢Esta apagando el incendio ahi?

P- No sé donde iba esto.

L- Ahi, en ese.

P- ¢En este?

L- Mmh.

P- Voy aintentar apagar este fuego.

L- Si, mgior megor. Con cuidado, no te mates nada mas.

P- jLa prendiste! Apagala, apagala. Esto se va a volver méas feo. Me quedé trabado, me
quedé trabado ayudenme. Espera que tengo que poner esto. jAyudenme, ayidenme! Me
tragd esto. Ahora ellos decian jNo, se lo tragd! Espera, tengo que poner a ¢Como se

saca esto? Ay, no puedo.

L- ¢Teayudo?

P- Si.

L- A ver, despacito. Ahi esta.

P- Ellos se pusieron ahi y de repente se los tragé...jAy no! jAhhh! Mis cosas no.
¢Doénde estdn mis cosas?
184



L- Pero esa ambulancia tiene demasiada hambre, se los trag6 a todos. Siempre hay uno

gue se traga a todos che. No sé que vamos a hacer con estos juegos.
P-

L- ¢También selo clavo?

P- jAyudenme! Ahoravenian arescatarlo.

L- Y s porque no puede ser que se trague a todos, todos.
P-

L- ¢A Dafne?

P- Si.

L- Bueno.

P- jAyudenme!

L- Nos quedamos sin jugar s se traga a todos.

P- jAhhhh! Répido.

L- Acaestoy, aca estoy. Ahi esta, podes subir al techo.
P- Esre contrafuerte, te vaa comer ati.

L- No, no me puede comer a mi, no se puede comer a todo € mundo. Se termina el

juego s setragaatodo €l mundo. Ahi esta, listo.

P- El fin del mundo se acerca.

L- El fin del mundo jNo! Corramos al refugio donde estan las creaciones.

P-

L- Vamos todos para ala

P- Las creaciones se rompen.

L- iNo! Ahi estamos. No, aca de este lado no pueden hacer nada y con las creaciones

tampoco porque las creaciones no se las van aromper. Ahi esta.
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P-

L- No las pueden romper, las creaciones tienen asi como un campo de fuerzas que no se
puede invadir y pasar y penetrar, es impenetrable. Las creaciones son mas fuertes que

todo lo demas.
P- Maldita moto, suéltame suéltame. jAyudenme! Me tiene lamoto.

L- Ahi te agarro Vilma, veni para este lado. Ahi estd, jBien! Quedamos todos rescatados

gracias a nuestras creaciones. Y colorin colorado...

P- Nolo digas.

L- El cuento, por hoy, se haterminado y continuard el proximo viernes.

P- Nolo digas.

L- ¢No digo que continuara? ¢Y si no contintia que hacemos? ¢Nunca mas jugamos?
P- Espera que le pongo el sonido. Faltaalgo en la historia.

L- ¢Quéfalta? Decime, aver.

P- ¢Viste e perrito?

L- Si.

P- Se pone la pose asi.

L- Si.

P- Para comer la comida. Decile al perrito que no se escabulla porque hay zombies.

L- Perrito no te vayas porque hay zombies. Bueno la voy a llamar a mama porque

necesito hablar con ellaun ratito y ya terminamos ¢Sabes?
P- jAy Laura

L- Y bueno negri, €l tiempo se pasa un poquito.

P- No setiene que pasar mucho.

L- ¢No? ¢Vos decis? Tenes razon.

P- Vaen contradelas reglas.
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L- En contra de nuestras reglas, nuestras reglas de querer jugar. Pero es con lasreglas de

gue bueno...
P- Hola, estoy subido aqui.

L- El tiempo se termina, jqué va a ser!. No podemos hacer nada con que € tiempo se

termine. ¢Sabes?
P- Esta jugando con lamoto € perrito.

L- Bueno dale, voy allamar atu maméa mientras ¢Si? Vosjugas queres, mientras hablo
un toquesito con mamay escuchame una cosa Patri, viene mami 10 minutos y después

se van porque yo también tengo que seguir atendiendo ¢Sabes?
P- Pero, Laura.

L- Y se nos termina € tiempo, corazédn. El tiempo es asi, llega un momento que se

termina. Y hay que aceptarlo.

P- Pero...

L- No nos queda otra. Escuchame una cosa.
P- ¢:Qué?

L- ¢Me escuchas? No quiero que cuando venga mamd, te estoy hablando, no se s me

estas escuchando.
P- Uy bueno, pero espera.

L- No quiero que cuando venga mama después te pongas gque no querésirte ¢Si? Yo se
gue no te querés ir, yo tampoco quiero que te vayas ¢Si? Pero e tiempo se nos terminé

y eso lo tenemos que aceptar. (Esta?
P- Bueno, pero espera.

L- Bueno, ahora viene mama, escucha lo que te digo, y yo hablo un ratito con mamé,
me cuenta que pasd con el turno del doctor y después te tenés que ir con mama ¢Si? Y

nos vemos €l viernes que viene. ¢Escuchaste esa parte? Patri.
P- Bueno.

L- ¢Por qué sabes qué pasa? Vos te enogjas y a mi no me gusta que te enojes después
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parairte y ademas yo tengo que atender a una nena ¢Si?
P- Bueno.

L- El tiempo se termina ¢Esta?

P- Bueno.

L- No te enojes, € viernes que viene vamos a seguir jugando y vamos a seguir jugando
muchas veces mas, muchas muchas muchas ¢Si? Eso no se va a terminar, S nos

podemos encontrar muchisimas veces parajugar. ¢Escuchaste?

P- Si, pero espera.

L- Bueno, voy abuscar amami, ahi esta mira. Ahi vino mira, justo ibaair a buscarte.
Mamé& Uy pero mira, una casita hicieron jEstare bueno!

L- Si, noses lavaadgar olalleva ¢Lavasallevar o lavasadear Patri? ¢;Cudl erala
idea?

Mama Y yo le dije que latraiga para jugar, porque lavié en el camino y me dijo dale,

podés llevarla.

L- Buenisimo. ¢Ladejas aca parala proxima?

Mama En €l tren vaa ser dificil dellevar, va mucha gente.
L- Claro, asi no se desarma. ¢Te parece? Eu, Patri.

Mama ¢Ladejas paralaproxima?

L- ¢Laqueresdejar esta parajugar laproximavez, € viernes?
Mamé& ¢Qué quede asi armada?

L- Bueno, no sabe.

P- Latortuga quiere venir conmigo

L- Bueno.

P- Mira quiere venir conmigo latortuguita.

Mamé& Bueno Laura nos vemos el viernes.
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L- Bueno dale nos vemos €l viernes, chau Patri.

3.6. 02 dediciembre de 2016.

Sesion desgrabada:

Patricio - Mira una chiquitita

Laura- ¢(Chéy estacgjita que trgjiste hoy qué es?, seslacasitadel pollito este?
P- No lo sé porque €l pollito se laencontrd

L- jAh!..., ¢y qué querrd hacer con lacajad pollito?

P- ¢Y s le hacemos una puerta secreta que se abre de en serio?

L- A ver..., ¢unapor aca?

P- Si.

L- A ver s podemos porque esta cagja es gruesa...., ¢y donde se la encontro € pollito?
P- Nolo sé. jiiPio, pio, pio!!!l. Miral

(Mientras va sacando titeres de dedos de unavalija)

L- A ver ¢qué més hay acd?. ¢V oste acordas de esto?

P-Nolo &

L-iiCrrra, crrrral!!

P- Este es el congjo de Bugs Bunny.

L- Esta es una coyita. Cantan asi mira “Yo te quiero querer, vos me haceis de rogar,
pero bajo una higuera en una siesta me encontraras...”. jiMiraquiénes estan aca!!
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P- jAhi viene Spider man!

L- iMira, ¢te acordabas vos de estos?

P- Mir4, jaque no podés hacer esto!...

L- ¢A ver quién mas vino?

P- jAh! jjjun zombie!!!, jjjun zombie!!!, jicorran!!, jjcorran!!

L- jijAh jgal!!, me voy a sentar a tomar sol aca arriba..., jjjahjgal! ¢quién estd ahi
adentro?

P- jiiShhhhh, shhhhh!!!

L- jjAy!!l, jjay...ay...ayaaaaal!. jjjAjggal!, jjime hizo cosquillas!!!, jjime hizo

cosquillas!!!

P- jjiPshhhhh!!!, jjipshhhhh!!!
L-iiUh!!, jjaaah!!, jijay...ay...ay...ay!!!
P- jjiPshhhhh!!!, jjipshhhh!!!

L- jjiAaaaaaaaayyyyyyyyy!!!, iijuh!!!, ;cOmo quedé?, jmira como quedé!, jquedé aca
todo tirado!.  ¢Chicos vieron al zombie que hay por ala?. ;Qué paso?, ¢alguno sabe
qué pasd?. No lo querés mucho a zombie. ¢A ver si estavivo?

P- iiGrrrrrrre!!, jigrrrr!!
L- jjUy!!, jisi, estavivol!, jjcorramos!!, jjauxilio!!
P- iiGrrrrrr!!

L- jjNos vamos a esconder!!, jilerolero!!. jjShhhh!!, miralo, no hagas ruido, ahi est,

esta durmiendo. ¢Qué hacemos?
P- iEl colectivo!

L- jUh!, no lo tenemos maés € colectivo, jqué macanal, quedd alé en e hospital “El
Carretel”. Hemos perdido nuestro colectivo, pero allaen la valija creo que hay un tren,

podemos usar € transporte tren. ¢Vamos?, vamos todos juntos.
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P- jEh, jtenemos masa acdl. Es muy pesado para mi. Este tren es muy pesado se hace

bruto.

L- Porque llevamuchacarga. ¢Qué sera esa carga?
P- Cargade plastilina. jjTodos abordo!!

L- jiTodosarribadel tren!!, jjvamos!!, jjvamos!!

P- ¢Quién conoce?. jjNosotros estamos!!. jjAy no!!, no entran més. jjNo se metan!!,
iino se metan!!, jjno se metan!!, jjno se metan!!. jjRepito, no se metan!!. jjAy!!,

ijay!!, zombie ayuda, jjayuda!!, jjay!!, jjay!!. iiGrrr!!, jigrrrr!!
L- jjUud!!, jjuud!!, jjhemos perdido parte del tren!!, jino esta € tren!!
P- iiGrrrr!l, jigrrrr!!

L- jjTenemos que ir arescatarlos!!, jjvamos que el zombie nos robé un vagén!!, jjuna

parte del tren!!, jno encuentro la otra parte del tren!. jjUud!!, jjuud!!
P- iiGrrrr!!, jigrrrr!!

L- jiSe ve que se la escondié en agun lado!!. jjUud!!, jich...ch...ch!!. jjOh no!!,

iihemos perdido una parte del tren!!.

iiNo creo gue la hayamos perdido, debe estar escondida por ahi!!. jjDebe estar
escondida, si!!. jjVamos a seguir buscando!!, jjno abandonemos la busguedal!, jjyo

estoy segura que lavamos a poder encontrar!!
P- jiSelo devoraré!!

L- jiAhilovil!

iiSi, yo también!!

iiSi, mirdl!, se lo guardd en su guarida. jSi, se lo guardd en su guaridal!. jjBaal!,
ivamos a ver qué podemos hacer!, jvamos a espiar por acal. jUy nos vio!, jvamos para
acd, aver!. jjVengan por acdl!, jjescapense por este lado!!

P- jSe esta sentando encimal

L- jUh tengan cuidado que se van a morir todos ahogados!
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P-iiiiPrereeeereereereeeereer!D (flatulencias)

L- jjAuxilio!!, jjhay que llamar a la ambulancial!, jjvamos!!, jel pedo los tir6 para
afueral, jel zombie se quedé enloquecido porque se escaparon. jjUud!!...jjuud!!.
iiVamos acé abajo que no nos ve!!, va a pensar gque no estamos, que nos fuimos lgos.
iiEsta saliendo por una puertal!, juna puerta secretal, jno puede salir por ahi, no le pasa
la cabeza, es muy cabezdn!. jjjEsta saliendo por ahi!!!, jjile esta pasando la cabezal!!,
iimenos mal que no tiene cerebro!!, ¢sino como hace para pasar por ahi?, se lo apreta

todo.

P- iiGrrrerre!!, jigrrrerrerrr!! ) jjaaaaah!!

L- jjEstdenloquecido!!, jjmird como se puso!!, jjvamonos!!, jjvamonos!!
P- iEl zombie!

L- ¢Quéle pasa?, ¢qué le pasd?

P- jPobrecito!, esta asustado.

L- jUy pobre!, aver s hay alguien que lo puede ayudar.

iLarardl, escuché unos ruidos, por este barrio, por este lugar... jlarard. ¢Voslo viste
Patri?

P- Me va a encontrar aqui abajo.

L- jA ver, aver por acdl. ¢Te acordas de este persongje Jaimoke?, ¢te acordas vos

Patri?. jAy!, jtanto tiempo que estuve guardado!, jgracias por sacarme Patri!
P- jiShhhh!!, jjShhhh!!

L- jAh, eras vodl, jjlos ruidos que yo escuchaba eras vos!!. ¢Cémo te va?, jjmucho

gusto zombiel!!. ¢Zombie qué?

P- iNo te voy adecir! jNo, me voy aquedar aqui!, jmevoy aquedar aqui!. jiGrrrrrr!!,
iigrrrrr!l,  jiDé&ame tranquilo!!, me voy a poner los guantes, me voy a poner mis

guantes.
L- ¢Para qué te ponés los guantes?
P- jPorque tengo frio!. ¢Lo estirds mas a este?
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L- Y... yano creo que estire mas.

J ¢Qué estas haciendo Laura?.

L- Estoy estirando la masa que me dio Patri.

J &Y paraqué?

L- No tengo lamenos idea.

J- Pero ami me gustaria saber para qué.

L- Y..., tenés que preguntarle a Patri.

JY..., pero yo le pregunto a Patri y no me contesta.

L- A mi tampoco ché. Hay veces que Patri viene sin ganas de contestar.

J Me acuerdo, si. Me acuerdo cuando estdbamos en la carpa que a veces pasaba |0

mismo.

L- ¢Viste?

J Si.

L- Pero Patri ahora crecié un montonazo jeh!.

J- ¢En serio?

L- Si. Y ahorahay dias que charla un montén.

J- jAh!, jquéinteresante!. ;Y dice cosasinteresantes?

L- Si, dice cosasrelindas Patri. Y también cuenta cosas que le pasan.

J- jAaaaah!, pero mird qué bueno, qué espectacular. Porque a mi me gusta charlar con

lagente, ¢avos?.

L- Si, ami me gusta charlar, y més con Patri.
(aplausos de Patri)

J- Bueno, voy aintentar preguntarle algo, ¢te parece?.
L- Si, me parece bien.
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J- jjHolaaaaaal!, uy no lo encuentro. No lo encuentro, se me fue, se me fue. jChé

Laural!

L- ¢Qué?

J- ¢V os sabés donde esta Patri?

L- No, ¢pero sabés qué sospecho?, que esta haciendo algo que aél le gusta mucho...
J ¢Qué es eso que le gusta mucho?

L- Esconderse.

J ¢En serio le gusta esconderse?

L- Si.

J- jiQué espectacular!!, ¢0 seaque le gustajugar aalgo asi como las escondidas?
L- Siiiii.

P- ji Tantantantantantantantan!!

L- jiMirame parece que ahi estdl!, jjpresta atencion Jaimoke!!. jjPresta atencién!!

J- A ver, aver, aver... no lo encuentro. ¢Ché Laura yo soy medio chicato o se esconde

muy bien Patri?
L- Y se esconde bien, tenés que saberlo buscar.

J- jAaaah!, vos sabés que yo mucho no lo encuentro, no sé qué ...

J- jiiSellevod e zombie, Laural!!, jjisellevo € zombiel!!
L- &Y pero paraqué selo habrallevado?
J- jiNo sé!!, jjsi no sabés vos que lo conoce hace tanto tiempo!!

L- Yo no soy adivina, lo conozco hace mucho pero no sé lo que é hace, 1o que €

quiere.
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J jiUy!!, jitengo ago en los pies!!, me esté haciendo cosquillas, jjes € zombie!!, jjes
el zombie!!, ¢qué estd haciendo?, jjuy!!, tirando besos, jno me duele ché!, ino me
duele!

L- ¢Viste Jamoke?. Porque me parece gque necesita un poco de carifio ese zombie.
iiHoooooola zombie!!, ya hicimos los guantes para que Patri te ponga, los guantes que
VoS precisabas, ¢eh?. jjMira qué buenito que lo volviste!!. jjMira como se queda!!,
iimira!, jimira!. jjAy Patri lo tiene entrenado mird!!. Le ponelosguantesy lo dgja.

J- Si, tenésrazdn

L- Me parece que yalos tiene dominados a estos zombies, es amigo de esos zombies.
P- ¢A ver si esun poco més largo esto?

L- jMirdcomo lostiene dominados!, jmird como les pone los guantes!

J jiY e zombie se deja hacer todo por Patri!!

(aplausos de Patri)

L- jjSiiiiiii!!, y el zombie esta contento de tener un amigo como Patri.

J- jiPatri como aprendiste!!. jjHace tanto que no te veo!!, te veiayo en lacarpay eras
tan chiquito, ahora hace tanto que no te veo. jjComo aprendiste a hacer cosas con los

zombies!!. ¢Qué més aprendiste Patri?

L- ¢Sabés qué aprendi6 Jaimoke?

J ¢Qué?

L- A escribir su nombre.

J-iiiiUauuuuu!!!!, jijqué cosatan importante!!!

(aplausos de Patri)

L- jjMiralos guantes que tiene, Jaimoke!

J jiiUaul!! jjqué bueno que estan esos guantes!!, jjmerecen unafoto esos guantes!!
L- Parece que si

J- jiDale, dale!!, jjvamos a sacarle unafoto a esos guantes espectacul ares!!
195



(aplausos de Patri)

P- Y también mira que tenia masa.

JjjA ver,aver!! jiyoquierover!l. jjAh, buenismal!

P- Después ellos dijeron se les quedd ahi. No podemos salir de la estacion.
L- jjUy!! jjestatrabado!!, jjuy mirdcomo quedo €l tren!!

J- jjEstan trabadas las ruedas!!, ¢qué haremos?, ¢qué haremos?
(aplausos de Patri)

L- No s, preguntale a Patri.

J- ¢Patri gué hay gue hacer para ayudar?

P- Quitale las masas.

J- ¢Lequitamos las masas?

P- Si.

J Aver,aver..., yaestd ¢Ponemos acaadentro?

P- Si

J- ¢Y ahora?

P- jjCuidado Jaimoke!!, jjvasatirar lamasa!!

J- jiQueno tiré lamasa, se la saqué nadamas!!, ;qué querés?
P- Esta controlando con tu magia.

J- ¢Quién esta controlando con mi magia, el tren?

P- Si.

J- No puede controlar mi magia, mi magia latengo que controlar yo solo. ¢El tren esta4

controlando mi magia?
P- Si.

J ¢Y gué hace con mi magia cuando la controla?
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P- Nolo <, fijate, aver si diceago...

J- A ver...
P- iiiiiiiiiiHolacoaaaaal 111111111
J jiiiUy!"!! jjuntren que habla Laural!, jjun tren que hablal!!

L- jjBueno, camate!!, jjanda a charlar que avos te gustal!
J jiQuéemocion!! jjHola, holal!... jjholacaaaaal!

P- jijHOLA!!!

J iiAy, me contestd!!

L- ¢Viste?, anda, preguntale algo.

J ¢Qué le pregunto?, ;qué le pregunto?

L- jjQué seyol!

J- jjPero decime, decime, no sé qué preguntarle!!

P- Jaimoke dijo: “jjhay viboras!!, jjhay viboras!!”

J ijAy, hay viboras Laura, hay viboras!! jjAyayayay...!!, me voy a esconder aca
adentro, sdcame, sacame.

L- jAy Jaimoke!, no seastan alarmista, ¢no ves que son buenitas las viboras esas?
J- jjYo tengo miedo!!, jjyo tengo miedo!!. jjCerrame la puerta, cerrame la puertal!
L- Jaimoke no te hacen nada, sali, mird, ¢no ves que no te hacen nada?

J Aver, aver, aver... ¢Estés seguravos?

L- No me parece que hacen algo, mird, estan tranquilas.

P- Este pollito estd comiendo unalombriz

L- Vino con hambre el pollito

L- jHoooola pallito!
197



P- Si veo unavibora venir yo la mato.
J- jjUy ahi apareci6é unaviboral!, ¢quién lavaamatar?, ¢quién lavaamatar?

P- Este, este escuchabatodo. Eh, no entro, no entro. Tacatacatacataca...

(]
T

iiMirdel hambre que tiene el pollito!!

P.

iiMiralo que le hago!!

J ¢Qué le estas haciendo pollito?

P- Le rompi la colatambién. ¢Quieres hacerlo ti?

J ¢Qué hago?

P- Inténtalo. jjCometelo!!

J Amamamama, mmmmm... jjQuérico!!, jjcuantas proteinas que tiene esto!!

P- jiMamuitiiti!!, jjmamitiiiiii!!
J ¢Me comi una mamade esaviborita?
L- Mmmmmm..., no sé Jaimoke, me parece que Si.

J jjUh!!, jiqué problema chel!!, estaba buscando a su mama y yo me la estaba

comiendo.

P- Estaremos unidos nos reuniremos asi.  Listo.

J iUy miracémo se unieron!!, pero son diferentes.

L- Si, son diferentes pero se unieron, aca estalavioletay aca estalarosa
J- ¢Pero estan unidas?

L-Si

J- ¢Por qué se habran unido?

L- Nolose

J- Parece que es una sola pero no es una sola.

L- Yasevan aseparar, cada unavaa ser cada una, mira, ahi Patri las est4 despegando.
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J jjAy sill, tenésrazén. Patri estd ayudando a separar los colores, la que es violeta de
laque esrosa.

L- S, ¢viste?

L- jjClaaaro!!

J- jiMuy bien entonces!!, cada una es cada una, ¢no es cierto Patri?
P- Aja

J Se pueden agarrar de la manito, de la puntita, pero no es lo mismo, no tienen que
estar todas revueltas, ahi un revoltijo de las dos juntas.

L- Claaaro

J Vanjuntitas pero no se mezclan...

J- ¢Pero no se mezclan?

L- Nooooooo

J- ¢Pero estas segura vos?

L- Siiiiiii

P- Se estan soltando.

L- jjMirase estan soltando dice Patri!!, ;ves?
J- jiAhsiii!!, se estén soltando.

P- jiAhivoy!!, jiahi voy!!

J- ¢Pero Patri no se mezclan, no?

P- No

J ¢Estén agarradas nomas?, ¢no se mezclan?
P- Aja
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L- jjPero Jaimoke deja de preguntarle lo mismo veinte veces pobre Patri!!

J- jiBueno, no me di cuenta ché!! ¢qué no se puede andar preguntando lo que uno

guiere preguntar?

L- Bueno, pero no seas pesado, ¢tantas veces vas a preguntar |0 mismo?
J- Pero porque le pregunto porque é sabe. ¢Se mezclan Patri?

P- iiNnnnnnA!!

J ¢Viste que me contesta?

no te va a contestar mas.
J- ¢Patri se mezclan?

L- Miradcomo le hiciste contestarte, ¢no ves que esta cansado de contestarte siempre o

mismo?

J- Bueno, estad bien, qué seyo. Y estan separados, €l violeta por un lado, €l rosa por €l

otro...
L- jjAy si Jaimoke!!
J- ¢¢Pero no se mezclan, no??

(risas de Patri)

J- ¢Pero no se mezclan o se mezclan? ¢eh?

L- No, yo yano te contesto, ya preguntaste veinte veces.
J- jiiDaleeeee!!!, jjjcontéstame dale!!!

(besos de Jaimoke)

L- No se mezclan, ves que no se mezclan, primero viene lavioletay después llegan aca

y Sejuntan pero estén separadas, ahi viene larosa.
J Aaaaaaah, ¢estén juntitas porque se quieren?
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L- Calculo quesi.

J- Patri, ¢estan juntitas porque se quieren?

P- Aja

J ijUuuuuu!!, acé se mezcld, se mezcld, se mezclo.

L- Y si porque tanto que andan juntos que uno le quedd del otro.

J jiMiralosvaaseparar!!, jjpollito los va a separar!!

L- Y bueno, se pueden separar, después se vuelven a juntar, no pasa nada.
(aplausos de Patri)

J ¢No pasanada?, ¢seguraque no pasanadas se separan?

J- Pero mird, no logra separarlos.

L- Y..., porgue estan muy unidos ahi, pero pollito va a seguir insistiendo me parece.
J jijAy, lo fueabuscar a zombie!! jjPolli, polli!!

P- jiLo metid!!, jilo metio!!

J- jjHolapoallito!!, ¢vos los querés separar?

P- iiA, a 8! Losseparé, jjgané!!, jigané!!, jjgané!!. jjGané labatallal!

J- jiLo lograste palli, polli!!

P- iiAhoralo destruyo!!. Vaahacer unacon Laura
L- Bueno, vamos con lavioleta.

P- Hizo un caracol. Soy un caracol, un caracol, un caracol. Te mato. ¢Ahoralo puedo

cortar?

J ijAlla aparece otro caracol!!, jjmira aquél caracol!!. Se nota que es hijo de la

caracola violeta porgue tiene unarayaviol eta, ¢viste?
L- Y si, dgo delamamatenia que sacar.
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J Y lamama tenia unas rayitas rosas, por eso sera que tuvo un hijo caracol rosa. ¢Y s

Se van a pasear juntos?

P- Ahoralo despertaba porque teniaqueir al colegio, ¢dale?
L- Hijito despertate que tenés queir al colegio. jHolami amor!
P- ¢Donde es el colegio mama?

L- Escerquita, hay que tomar un colectivo, ¢vamos?. Y vamos atomar el tren también.
Por ahi pasa €l tren, vamos a esperar en la estacion.

ijiJuat!!, jjjuua!!
P- iY después que nos dejen el espacio!

L- Ahi se va a bgar mucho gente seguramente. jjUud!!, jjuud!!. jjEspacio!!,
ijandén!!, ;qué estacion es?, Jade Glew?

P- Nolo s

L- jjEstacion de Pichincha!! jjTodo € mundo abgjo!!. Si, s, si, yo queria bgjarme...,

yo también...
iiAhi estahijo, sevacio € tren!!. jjAprovechemos!!

P- ¢Puedo mangar?. Laura fijate si se puede desarmar. (Mientras queria sacarle el

techo ala cabina para tener mas espacio para meter alos persongjes)

L- A ver, aver..., no sae. jAh!, no sade porgque esta enganchado con las ruedas.

Imposible.
iiA laproximaestacion!!. jjArrancaé tren, arrancael tren!!

P- jAy no puedo entrar!, porque yo soy €l conductor. No ves que voy asi. Esto mucho
no sé como sellama. jjMird!, jjcuidado!!, jjcuidado!!, casi lo choca el zombie. ¢Qué

estacion es esta?, ¢quién se baja?.

L- jiVamos chicos, vamos!!, jjllegamos ala escuela!!, jjvamos ala escuelal!, jjdale!!,
jidalel!.

Espera que voy a traer los bancos de la escuela, vamos a armar la escuela. Acé esta

todo lo de la escuela para hacer |os bancos.
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P- jHay que poner una persona sefior!, jcuidado sefior!, hay una personay por aca se
hizo un despelote.

L- jiYallegamos a la escuela hijitos!!. jjAhi esta la entrada mama, mird!. jjDale,
vamos a la puertal!, jjdale, dale!!, jjestamos en la puerta de la escuelal!. jAhi esta
mami!. ¢Qué hay adentro de la escuela mama?. jHay pupitres para que puedas sentarte
a aprender!, jy hay amigos!. ¢En serio?.iSi, hay amigos y hay una sefiorita. ¢Ah, de
verdad?

(aplausos de Patri)

P- Estaba rebotando.

L- jjRebotatodo mamd!!. Si, un poquito rebotal

P- Después ellos dijeron: jjaver pollito!!, jjaver pollito cuidado!!

L- iUy, ijcuidado con pollito!!, jjcuidado!!. ¢Voy ala escuela mamé?. jiSi, hiji!!.
iiPero hay un pollito que es peligroso me parece!!

P- iiGrrrrr!!, jigrerrr!!, jigrd!, jiterompol!, ijiiiia atague!!!!!

L- jjjUh, qué lio que hace este pollito mama!!!, jjjme da miedo!!!, jjjme da miedo!!!,
iimira, mira, rompe todo!!, jjrompe todo!!. jUy mir4, me parece que €S un poco
buenito, que no es tan malo!!. jjAh no, mird!, jjse puso arriba de la cabeza de la
seforital!

P- De un sefior..., de un sefior.
L- jjSepuso arriba de un sefior!!
P- Se esta escondiendo.

L- Igua no te vaahacer nada, pollito no hace nada. jNo sé mamal. Esasefioratevaa

cuidar, anda gue te cuidan ellos. Bueno mama. jjHolaaaaaa, mi mama se fue!!
P- Ahi tenemos para él, es mejor aqui.

L- Mamasefue.

P-iiYyyyy...!l, jidevige!l, jjdevige!!

L- jjvVamos aaprender!!, ¢;qué tenemos que aprender?. jLos nimeros!
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P- jjAy!!l, jino s& donde es la escuelal!, porque traje a mis amigos también.

L- jjAlldalavudtal!, jbajen del tren y caminen para ala, jahi van a aprender todo
sobre los numeros!. jjHay numeros para todos, ahi estan, la escuela esta llena de

nUmeros!!

P- jjEstamos aqui arriba del techo de la escuelal!. jjjEeeeel nimerooooo ochooooo!!!.

Porque entramos el nimero ocho.

L- jiYoquierolosocho!!, jjyo quiero los ocho!!, jjporque los ocho valen mucho!!
P- jAhi viene!. El caracol hizo un super poder sonico con los nimeros.

L- ¢Y quéhizo?

P- Derrumb6 esto. Derrumbo los bordes.

L- jjCuidado!!, jjel caracol con su poder supersonico esta derribando los bordes!!.

iiCuidadoooooo, derribalos bordes de la escuelal'!
P- jiPio, pio, pio!! jjSubete!!. jjPiooooooooo!!, jcocococo!
L- ¢Qué paso?

P- jjAyudame!!, jjay!!, jno reaccional, jno reaccional. iLlame a una mujer!, jllame a

mi mujer!, jayddame a pintar con €ellal

L- Ahi te vienen a buscar parallevarte a hospital para que te curen. ¢Qué pasd en esta

escuela?

L- jjSe cayeron todos los bordes!!. jjHombre araiia!!, jjhombre aranal!, jnecesitamos
gue nos ayudes!, jhay que reconstruir los bordes de esta escuelal, ¢nos podés ayudar?,

nosotros te ayudamos a vos, jhagamosl o entre todos!.

L- jChnchnchnchnchnchnchn!

P- Que faltaunos més aqui. Estos podrian ser los asientos, ¢no?
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L- jSi!. jListo!, jtodos los bordes recuperados!, ¢quién se quiere sentar en |os asientos?,

¢quién quiere aprender?

P- jiMiracomo lo vaaseguir ellal!

L- ¢Quiéntevaaseguir, yo?, noooo.

P- Vos querés.

L- Bueno, voy alaescuela. jjUh!!, jjqué desordenado que esta esto!!
P- Después vino alguien 'y se cay0. L auraaacaaacaal

L- jAlguien esta diciendo algo!, jel hombre arafia me parece que se cayd!. jjHombre
arafaven!!. jjArribal!, jjarribal!. jUy, se cay6 otro borde!. jHombre arafia perdi6 su

poder!.

P- jjiSSSchshhhhhh!!!. El hombre arafia tira tela de arafia. El sefior le va a tirar esto

parael poder supersonico.

L- jUy!, termind lahora. jjRiiiiiiiiiin!!

P- Ahoradecia

iiay que desorden hay aqui en esta escuelal!”

L- iUy qué desorden!!, ¢qué pasd?, ¢qué pasd?. ¢Hijito qué pasod en la escuela?. jFue
mi poder supersonico mamél. jAy hijito!, bueno, ya vas a poder hacer las cosas mas

ordenaditas, no te preocupes esta todo bien.
P- iiPrrrreerereereereerereereerer!! (flatulencias). Esta haciendo popo.

L- jAnda a bafio a hacer pop6 asqueroso!.jVamos a tomar el tren nosotros, hay uno

gue est& haciendo popd ahi.
P- Estalo educd.

L- iiEy, ey, ey, ey!!. jEsteno eslugar parahacer popd!, € lugar para hacer pop6 es el
bafio que estd alla atrés, no se puede hacer en cualquier lado. Es el bafio que esta alla
atras por € pasillo, jvamos, tu puedes!, it puedes!. jVen, yo te acompafio!...., ven
agui, este es el bafio, no tenés que hacer popd en cuaquier lado. Ahi esta, ahi lo pudo

educar, ahoraseva.
P- jjAuxiliol!, jjauxilio!!, jjauxilio!!, jjauxilio!!
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L- ¢Qué pasd?. jjJaimoke!!, jsoltd eso Jaimoke!, jsoltd € hombre arafia Jaimoke, ya
esta educado!, jdamelol. jjAy Jaimoke!!, dale, damelo. Ahi estd, ahi lo llevo al tren,

menos mal. Ponelo en € tren para que vuelva a su casa.
P- iiAy, no me soltaste!!. Que me devuelvan algo.

L- ¢Qué querés que te devuelvan?

P- Un blogue asi de estos.

L- ¢Un bloque de esos?, ¢este?. Bueno, espera que yo voy a poner un bloque aca para
gue se haga la pared porgue se llevd un pedazo de borde este Jaimoke. jAhi estél, ya
esta

P- iiSon mocos!!

L- jiAy no!!, hay que educarlo a ese Jaimoke, jsi!, hay que educarlo. jVamos a tener
gue mandarlo a la escuela también!. Si, jjes verdad!!, jjmird como e hombre arafia
aprendi6 air a bafio. Bueno, ya mafiana sera otro dia y lo mandaremos a la escuela.
iiJaimoke!!, jjte vamos a anotar en la escuelal!, para que aprendas modal es.

P- iiNo, no podran, porque me esconderé!!

L- Ahoranosvamos. jjUud!!, jjuud!!, jjchkchkchkchkchk!!. jColorin, colorado...!
P- iiNo, no lo digaaaaaas!!

L- jjHallegado lahoradeirnos!!

P- iiNoooo!!. ¢Sabés que es para esto |os bloques?

L- Ahsi, esparalo que uno quiera construir.

P- Dale Jaimoke, tengo que dejarte.

(Empiezan aguardar |as cosas)

L- Se van los nimeros hasta la proxima.
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P- ¢Me ayudas Laura?, ¢me ayudas?. Si querés la proxima vez armamos algo juntos,

una cosa como ahora. Tomaunalata Jaimoke. jjToma sapo tonto!!

Comentario de la mama al retirarlo, no fue a la escuela esta semana (por la maestra y

desinfeccion) ni laanterior (por €l estudio de lamama).
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4. Informes ADL:

Sesién 22 de octubre de 2014:

Verbos analizados

Fases preedipicas

Fases edipicas

01 Al A2 FU FG
mird  mira [lamar golpeando | golpeand | asusté mira
golpeando golpeando asusté 0 asusté mira
golpeando vamos vamos asusté asusté salgan [lamar
asusté asusté asusté venia matar meter mira
mirad ponéselo cae era hay soy llama viste
elglen matar va viste abran abran
vamos salgan esperd espera espera
abre abre espera
metansé ver meter quieren fue abre

[lama llama  ver abre
separemosl 6 terminado quieren
[lama

Funcién Gréfico: Porcentaje de ocurrencias de pal abras detectadas en €l texto.
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Sesion 17 de diciembre de 2014:
Fases preedipicas Fases edipicas
Verbosanalizados 01 Al A2 FU FG
tiene sé sé sé s quiero fue ir ver | s€ atropellar | tiene meter quiero
ver ser ver comer comer f se on se paso comer
atropellaron atropellaron lastimaro | sé paso dieron
descanse meter dormir paso n lastimaro | mira
pasd lastimaron n mira
lastimaron  lastimaron quedaron | mezclar
dieron paso dar
mira guedaron mira quedar juntando
pas6 mezclar ir dar dar mira

juntando mirair quedar
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Funcion Gréfico: Porcentaje de ocurrencias de palabras detectadas en el texto.
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Sesion 03 de junio de 2015:
Verbos analizados Fases preedipicas Fases edipicas
O1 Al A2 FU FG
sé sé decir haber cuidar mira § sé vigilar s encuentra ubir
elegir encuentra ir subir § entender pegb cuidar subir abre
subir haber durmiendo alejar § chupando ayudas | elegir aear pongo
durmiendo se asusté cuidar quedar dolié
callar abre sacar ir cuidar ir | chupa armar vigilar sigan quiero
quedar vigilar vigilar  creo armar entender | sigan quiero
entender entender  venir | chupa estaba agarro sigan comer
pongo sigan espantd | tengo encontraras | quiero
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sigan sigan encontraras
guemar quemar podemos
hacer hacemos agarro
chupando chupando tengo
escupio puedo entrar
entrar haber pasar ir
dolié doli6 portandose
quiero quiero
comer comer ser
pegd pegd pego quiero
ver ayudas ayudas
salir hacer mezclar ir ser
saié 8 £ asusté asustd
gustar  poner  acomodar
armar armar forma armar
armar tienes poner chupa
chupa creo creo faltar
puedo entrar es ir ir
decorar  decorar
estaba jugar tener ir
comié comio venir venir
[lenando llenando llevar
venir chupa chupa

hacer llevar ir

prometo agarren ir tenemos
ingresar  espanté  espantd
espanto tiene ir hacer
mejore  meore  mejore
atrapar haber decir
mira hundié hundié

quedaron  poner

puedan ir
quiere comer comer
quiere comer comer

entraba querés puedo llevar
ir es

comié comid estaba
tiene ir ir agarrd ir revisar

revisé miravi tomatoma

atrapar
estaba

toma

pegd
ayudas
sé
forma
tienes
creo
tener
agarren
tenemos
tiene
mejore
tiene
agarrod
revisar
revisé

toma

quemar
podemos
puedo
entrar
entrar
salir

salid
asusto
acomodar
puedo
entrar
ingresar
espant6
mejore
hundio
hundio
quedaron
puedan
entraba

puedo

mezclar
gustar
poner
armar
armar
poner
decorar
decorar
comio
[lenando
[lenando
prometo
espanto
mejore
mira
poner
quiere
comer
quiere
comer
querés
comio

mira
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Funcion Gréfico: Porcentaje de ocurrencias de palabras detectadas en el texto.
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Sesion 09 de diciembre de 2015:
Verbosanalizados | Fases preedipicas Fases edipicas
O1 Al A2 FU FG
tieneir come come || buscar perdamos | tiene paso come
decir reir paso [ entender estabas cuidar paso comer
cuidar andar oir se corriendo | cuidar algar comer
paso cuidar ir j buscar esonder tiene encontraron | mira
comer sabe robar cuidar encontraron | estrellar
comer algjar ir hacer ir | buscar mato cuidar encontraron | quiero
hacer tiene haber mato poder poder abriré
buscar hacer cuidar mato cuidar salir comiendo
cuidar ir comer vencieron | entender | encontrar comiendo
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comer mira

encontraron encontraron
encontraron estrellar
estrellar ir poder poder
salir ir encontrar ir
encontrar

volviendo

convertir ir encontrar ver
encuentras

regurgitando

quiero salir cuidar

abriré ir ir entender
entender hacer ir
convertir

comiendo comiendo

comiendo comiendo
sujetar agarrar

poner ser ser fijarse

hablar hacer fijarse

convertir

mird ver mover quedarse

sentarse da tiene

hacer dar dar

puedo entrar s& s

quieroir

tiene quedo

quedo cuidar

perdamos perdamos

perdamos ir ir ir ir ir

encontraron
tengo esperar sacar
ir estabas

corriendo puede poner

mira ir hipnotizar tapar

miradurmio
vio esconder
esconder mira vio ir

alimentar venir

vieron robar

manejen

agarrar
tiene
S8
tiene
cuidar
tengo
tiene
tienes
sabe
tengo
cuidando
cuidar

cuidar

encontrar
encontrar
encuentras
salir
puedo
entrar
guedo
quedo
perdamos
encontraron
puede
esconder
meto
sigue
puedo
guedan

acercar

poner
mira

da

dar

dar
quiero
esperar
poner
mira
hipnotizar
mira
mira
alimentar
quiere
mira
querés
mira

desmayaron
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ir quiere criando
fijarse tiene ir hacer
mira mefo ver ser ser
querésir buscar sigue
durmiendo jugando
jugando tienes mira
puedo
sabe sabe tengo pica
cuidando

mato  mato

mato ir hacer ver llevar

quedan cuidar
acercar cuidar vencieron
desmayaron
desmayaron venir buscar

ir ir manegjen

Funcion Gréfico: Porcentaje de ocurrencias de palabras detectadas en el texto.
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Sesion 03 de junio de 2016:
Verbos Fases preedipicas Fases edipicas
analizados O1 Al A2 FU FG
tiene haciendo | s¢ sirve tiene apago den
girando haciendo escribir pegamos se saen apagoviste
den apago | escribir pegamos escribir saen sirve
apagd apagd  ser | e gané escribir puedo salen salen
prender ser viste | leer sirve agarrar quedd empieza
sirvesirve leer conduciendo | sostener contindo | empieza
sdlen saen saen | leer retar tiene paso poné nace
sden s s¢ escribir | s estaba pegamos paso querés
escribir empieza J sepas para tiene puedo pongamos
empieza poné | s¢ armar armar | pegamos salir mira dar dar
escribir escribir nace | s estaba se meter quiere
querés anota mangjando | leer meter poner pone
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pongamos
puedo agarrar
sostener
quedd mira
contindo dar
dar
tiene
decir ser paso
pasd pegamos
pegamos  pegamos

decir tiene pegamos
pegamos
pegamos sé sé leer
leer leer leer
quiere ir leer leer ser
S8 s& sepas sepas
gané gané gané ¢ sé
sese
decir puedo poner
pone anota
anota anota anota

anota anota ser ser

quiero haciendo
tenemos

haciendo  haciendo
viendo diciendo

viendo poner

sirve sSirve  mira

deshaciendo

deshaciendo tienen
salir haber haciendo
conduciendo
conduciendo
viniendo meter
yendo meter
anda pongo
mira pongo
podemos tener sali

sali  yendo yendo

anota

anota

creyo
creyo
creyo
saber

explotar

escabulla

anota
anota
anota
tenemos
tienen
conduciendo
tener
tienen
tenemos
cuidar

se

sé
cuidando
creyo
creyo
creyo
saber

se

tengo
tengo

tiene

podemos
sali

sali

salir
said
paso
quedd
subi
puedo
quedd
suba
sigan
apaga
intentar
apagar
apagar
apagar
puedo
encontrar
acercar
escabulla
pasando

subiendo

quiero
poner sirve
mira
deshaciendo
deshaciendo
pongo mira
pongo

pone
pongan
puso pongo
queremos
mire

subi  pard
poner ponés
quiere
quiere
armar armar
quiere suba
terminemos
quiero
explotar
espero
apaga
apagar
apagar
apagar
poner
quiere
esperar
poner
espera
poner
pusieron
viste

comer
esperar
pongopone
comer

subiendo

esperar
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tienen salir

yendo

viendo pone
diciendo

pongan

puso pongo

retar sacar salio

gueremos

pasd mire

asomar

estaba quedd
trabar subi

subi para para

para yendo poner
puedo
ponés quiere yendo

quiere yendo sacar

tenemos
cayendo  viniendo
cuidar yendo yendo

amar armar s& s

trayendo armar
armar se sé

quedd cuidando
quiere yendo

diciendo suba suba
convirtiendo

estaba  manejando
hacer

partiendose
terminemos jugando
quiero sigan yendo
explotar explotar

explotar crey6 creyd

creyo creyo
creyé creyé espero
saber saber

apaga apaga

apaga s¢ se yendo
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intentar

apagar

apagar apagar

prender

apagar apagar apagar
apagar apagar

apagar yendo poner

quiere

esperar tengo

poner

decir

esperd tengo poner
sacar puedo
pusieron viste

encontrar

comer comer acercar
aparecer
esperar pongo
pone
comer comer
diciendo
escabulla  escabulla
haber tiene
pasando
subiendo  subiendo

jugar esperar

Funcion Gréfico: Porcentaje de ocurrencias de palabras detectadas en € texto.
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Sesion 02 de diciembre de 2016:
Verbos Fases preedipicas Fases edipicas
analizados o1 Al A2 FU FG
se se encontrd hacer | sé usando s encontrd abre
abre sé s¢ sé s venir | s corran sé podés mira
mird podés haciendo | s¢ corran sé metan bordo
usando usando corran | s corran usando metan poner
corran corran vuela corran tenemos metan poner
corran ser tenemos ser | sé tirar repito encontrar estirés
ser  haciendo bordo § s mato tengo quedar visto
metan metan J pienso gané tenia quedar mira
metan repito sé gané cuidar quedd comiendo
devoraré sabés gané controlando | podemos comiendo
sentado encontrar destruyo se salir visto
yendo diciendo yendo mato gané entro mira
quedar yendo manejar gané entro rompi
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quedar
yendo poner
yendo poner tengo
estiras visto mira tenia
dijo quedd
podemos salir quitarle
cuidar yendo tirar
controlando s& <6
vuela fijarse haber
haber

comiendo  comiendo

comiendo
comiendo visto mato
escuchar entro entro
mira rompi  rompi
quieres hacer intentar
comer comer
reuniremos
soltar  yendo
yendo gané gané gané
gané gané gané gané
gané gané destruyo
yendo haciendo ser
mato puedo cortar
cortar despertaba
despertaba tenia
sé sé puedo manejar
fijarse puede puedo
entrar ser sé sé llama
lama mira cuidar
cuidar choca choca
pienso pienso haber
poner cuidar haber
hacer estaba
rebotar decir rompo
rompo ataque
escondiendo
escondiendo
tenemos vigje vige sé

se ser traer

choca
estaba
ataque
escondiendo
derrumbd
tira

tirar
esconderé
ayudas
ayudas
toma

toma

gané
tenia
S8

e
cuidar
cuidar
pienso
cuidar
tenemos
S8
poder
educo
sabés
tengo
ayudas
ayudas
toma

toma

intentar
puedo
cortar
puedo
puede
puedo
entrar
[lama
escondiendo
vigje
vigje
entramos
poder
pintar
seguir
podran

esconderé

quieres
comer
reuniremos
despertaba
[lama

mira

poner
rompo
[lame
[lame
ponemos

querés
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entramos viniendo

hacer poder poder
derrumbd

[lame llame

pintar yendo

ponemos seguir

querés caer tira yendo

tirar

hacer educd devolver

yendo estornudar

podran esconderé

esconderé sabés sabés

tengo

ayudas ayudas

ayudds ayudas toméa

tomatomatoma

Funcion Gréfico: Porcentaje de ocurrencias de palabras detectadas en € texto.
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